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AIDE NIVEAU : 2
Spheére : Nécromancie Classe: __ Préfre
Portée : Contact Durée:  (rd +1vd /niveau Eléments : V.8 M
Zone d'effet : { créature Temps d'incantation : 5 Jet de sauvegarde : Aucun {

magiques fafa[nama[éé_gwau_mﬁmﬁ[ué,&mmu Mwﬁwmﬁwgmm

va ‘ s
S&ﬁﬁpamm qu'an guerrier de 1 niveau, Notez que [e_fonctionnement de ce sorf ne /ﬁf_{ hrétre
~——— T s v e T TN
ALTERATION DU TEMPS NIVEAU:2 |
Sphere : Protection, ’Z’em{b) Classe : Prétre
Portée : 0] Durée : \Sjliéciﬂﬁ Eléments : AN

Zone d'effet : L’g/fbfew de sorts Aucun

Temps d'incantation : 1{ Jet de sauveiarde :
_Qﬁnm&fu_'mm[mumﬁ_'amu/ﬁpm ses_camarades). Nofez que pendant. _béng s ¢ :
_éj_ﬁﬂmnﬂuawﬁ.[ﬂafﬂﬂm@méi toute ln durée de ce sort. [ prafre ne _bouclier ef de Dextérits). Sl
V o , E 5‘1,‘ S B E' j f, . 5, | i , :/ /\,[, {I Si j
; sédé_en _ou de soins, of sur i seulement_ Sl _immédiatement.

)
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AUGURE NIVEAU : 2
Sphere : Divination Classe : Prétre
Portée : Q Durée : \3;/76'01'&1/8 Eléments : V.S M
Zone d'effet : Spéciale Temps d'incantation : (rds Jet de sauvegarde : Aucun
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BAIE MAGIQUE

Sphere : Véﬂe’fﬂfe
Portée : Contact
Zone d'effet: 24/ haies fraiches

Lancer ce sort sur une poi née de_baies
fraichement cucillios rend 242 d'entre
elles ma 1’5;{4@3 Le /)iﬂéf:ﬂe (ainsi que fous
sesconfréres deméme religion et de niveau
2_au_minimum)_peut jmmédiatement
repiérer lesquelles des baies sont affectses.
Yesté ,a/emenf/zmié/w/w'ena ercevoir
en Mﬁ%’mnf un_sortde_détection de la
magie. Si une créafure affamée de taille
&/t/)ﬁmximaﬁuemenf humaine _mange
une de_ces haies m&:jiquey, elle ewf%‘e
trouver_aussi_rassasiee que si_elle_avait

p—y

-

Durée : Ljour + L jour /niveau

Temps d'incantation : trd

/[m'f wn refus enfier, ou récu/?érer A /ooinf
e f@ﬁf /9@57’ ue_[avec un maximum

de 8 ﬁoim‘y récuplrés par /ﬂe'rio&/e de 24

heures of far.ce moyen],

Linverse_de _ce sorf._baie_vénéneuse,
donne i 2d% baies /JOMI/'i"iéj’ Laspect de
baies_fraiches, dont chacune inf@e {
ﬁoim‘ de &@ﬁf de poiyon a_toute créature
5/011’ la mange.

La comﬁomnfe matérielle de ce sort est
_.IQ_N

ﬂ;ﬂoyei//ey, efc. ), {

NIVEAU : 2
Classe : Prétre
Eléments : V.M
Jet de sauvegarde : Aucun {

lo_sumbole sacré du préfre, Ce_dernier
doit Lufiliser ﬁow toucher les baies 4

enchanter_(cassis, miires, fmméoiyex,

[ @ .

T
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CANTIQUE

Sphere : Combat
Portée : a
Zone d'effet : R@on ﬁ@ gm
Griice 4 ce sart. e préfre ﬁeuf atfiver les
faveurs du ciel sur son groupe. tout en
causant du fort a ses ennemis. Des qu'il
a_ferming_son_canfique, fous ses alliés
v nent_un_bonus /Zz +{_sup /emjefy
A aﬁaque, de ;@ﬁfy ef de muveﬂmﬂ/e,
tandis que tous” ses_ennemis_subjissent
une fém/ifé de_~1 auy mémes jefs. Ces
effels_sont mainfenus aussi fo%;yfempy
ue [ piﬂéﬁﬂe reste immobile ef continue
4_chanter les Jy//ﬂéey myxﬁ%uey ui

forment_la composante ver ale_du

Celle /M chant

Temps d'incantation : 2 rds

sort. Mais toute infewuﬁﬁon (. ﬂffﬂque
causant._des e’yﬁz‘;‘, Saisie_au Corps a
carps, sort de silence, efe.) brise le sort
Y n'est_pas ﬁoyyiéfe de_cumuler [es
offets de p/m'iem' cantigues ; foutefois,
si_un /)réz‘:ﬂe de_méme re@im (ef
faas seulement_de_méme ﬂ@nemenf]
enfonne [o sort_de 3e_niveau foritre
en_méme_temps, lo_bonus passe 4 +2
four. les amis du p;ﬂéfre efa -2 o ses
ennemis,

Durée :

Sy

R o, NG
NIVEAU: 2 |

Prétre

Classe :
V.S,

Aucun

Eléments :
Jet de sauvegarde :

P

e

gV
N
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CHARME PERSONNE OU MAMMIFERE

Sphere : Animale
Portée : Bom

Zone d'effet : / fpersonne ou{ mammifélﬂe
Ce sort affecte z‘am‘e/amnne ou_mammifere sur /eqwe/ il est

lancé. La cible considére des lors o fprétre comme une [personne
de confiance et un allié qu'elle doit quider of [protéger. Le terme
'A'pm'onne" inclut faw? éi/ﬂép@ Zumm’n, derit-humain - ou

umanoide de taille humaine ou inférieure : lutins, dryades,
nains, efej', nolls, gnomes, ﬂaée/fm, demi-e ﬁf, /,'ez‘/'fey~ ens,
/em/~0m,uey, ﬁa@ogeﬁ'm; hiimains, kobolds, hommes-lézard,
nixes, or Me;',/f)(fey, exﬁriﬁ'«ﬁ//eff, L‘m;ﬁ?@fﬂy of autres, Ainsi, il

est /aoyyi le de charmer un ﬂw;ﬂw’er e 10¢ niveau, mais pm un

re
176 sort ne /aermef [pas au préz‘re de contréler [n victime comme si
celle~ci était un automate, mais de lui faire considéver lo moindre
de ses actes ou de ses mots sous un ) jour /[Momé/e. Ainsi, une
créature charmée n'obéira pas si le jteur de sorts lui demande de
se suicider, mais croira ce/f/lci y’i/m’ assure que sa seule chance
de survic est c/M'e/ﬁe retienne un pﬁﬂ@[m rouge fou furieux ﬂen&/ﬂnf
j’m’fe "une ou deux minutes" — G condition que sa [profre vision de
[ situation l4i imﬁ'c/m que ses chances de survie sont raisonnables

sielle @1’2‘ ainsi,

Durée : Sﬁéﬁiﬂ/ﬂ

Temps d'incantation :

Ltfitude ef les préoceupations de ln ceéature se modifient
our se calquer sur celles du prétre ; par contre, elle conserve sa
ersonnalité et son alignement de hase. S le préfre lui demande de

se rendre Wﬁac’mé/ﬂ, Ae renoncer G une ﬁm’ycﬂ‘iﬂn {:ﬁﬂ'm’c, ouméme

dutiliser une charge d'un objet de valeur (surtout contre d'anciens
a/ﬁ'ﬁ'y], elle a dvoif e un Mﬁé j’cf de mm/ggmﬂ/ﬂ pamﬂ é{:ﬁﬁﬂﬁcr aux
offets du charme. De méme, une créatiire charmée ne révile pas
néeessaivement tout ce qu'elle sait. ni ne dessine de cartes d'une
zone entiére. Elle peut refuser une requite du prétre, si c'est dans
son caractive of 5i celn ne cause pas de tort divect a celui-ci. Son
attachement pour le préfre ne s'étond pas forcément aux amis of
aux alliés de celui-ci, Elle ne m’@if /Jm‘ bien si ces derniers passent
leur tomps d faive des suggestions du Z e ; ”ﬁeman&/ﬂ~/Z’ ¢ ou

. " et n 'm:ccﬁfc [pas non ﬁ/m’ 70{’1’6‘ abusent d'elle ﬁ@yigucmmf

ou verhalement (4 moins que celw ne soit dans'son cavactire

normal).

Notez que ce sort ne confére (s au jeteur de sorts de capacitss

ﬁrym}‘f%wy autres /7140 celles }u')’/ ﬁ(]}‘)‘é/ﬁ ;{ﬂ/ﬁ (il doit done

cammuni/{uer avee la victime dans un /mfiﬂ@e comnu de celle-

N R

s

—
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NIVEAU : 2

Préfre

Classe :
Eléments : Y, S,
Jet de sauvegarde : Annule

o s'il veut qu'e//e ui obéisse). La durée de ce sort est fonction
b lintelligence de la [personne charmée ef de [ réussite ou de
léchec d'iun j’ef de sauveqarde, Le charme est brisé dés que [n
victime réussit un jet de Sauvegarde ; or elle en effectue un selon
une périodicits z/m’ /e'/aem/ ¢ son Intelligence (voir (a table ci-
dessous), méme si le forétre n'abuse pas /277 leurs reltions.
Sile ﬁré‘fw In blesse ou tente de ln blesser ouvertement. ou si
quelgu'un lui lance un sort de dissipation de (a magie, [a victime est
immédiatement libévée du sort
de charme. i elle réussit son jet ’
de sauveqarde contre les sorts,
[effat dii charme est annult, "
Combiné avec e sort d'amiti
avec les animaux, ce sort
ermet de lier un animal a
demeure dy ﬁréﬁﬂe 5i ce dernier
doit s'absenter four un /onﬂ
moment,

¥ o NN |
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CHARME-SERPENTS NIVEAU : 2
Sphere : Animale Classe : Prétre
Portée : 20 m Durée : Spéciale Eléments : V..
1
Zone d'effet: _ Cube de g9 MJ[/M’&fe Temps d'incantation : 5 Jet de sauvegarde : Aucun {

CONNAISSANCE DES ALIGNEMENTS NIVEAU:2 |
Sphere : Divination Classe : Prétre
Portée : 10m Durée : { four Eléments : AANY
Zone d'effet : __{ créature ou un objet Temps d'incantation : trd Jet de sauvegarde : Annule

_G_b’_

_cmatum_pﬁmémf

|

CROC-EN-JAMBE NIVEAU : 2
Sphere : Vigétale Classe : Prétre
Portée : Contact Durée : { tour /niveau Eléments : AYARY
Zone d'effet :/ Oéief de ’6‘ m f/b’ /Qna Wl@,(. Temps d'incantation : e Jet de sauvegarde : Annule
Ce s f bt Aﬁ 2 . ) . . .

_ : %WLMWMKH
%&L&L i .ﬁﬁl@&ﬁﬁfm ﬂﬁ j 0_

insi, une
eut fai L"
seule Créature de taille
——




DETECTION DES CHARMES

Z E f 1 é’ﬂ S i ) 5
{lé Z , / , § 5‘ {, :Aé 5
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Sphere : QDivination
Portée : 30m Durée : Ltour
Zone d'effet : (créature [rd Temps d'incantation : trd

. 3N ,
9 g ures le'alllf
1 55 E j f f, . E 57,
' g ' . 1o
, 5 1 , 03
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e .
g 9

NIVEAU : 2
Prétre

Classe :

Eléments : V..
Jet de sauvegarde : ?lua&m {

nierse do e sort. ch oot
! A nl 24
heures, fous los charmes affactant une

créature, {

e_rend _compte qrice 4 ce sort qu'une autres). 4
dature _est_sous Uence  a % % ’
hances par niveau dexpérience possédé
j jrs . j é z {Ia f{ i
~—— S i —— W
DETECTION DES PIEGES NIVEAU : 2 ‘
Spheére : Divination Classe:  Préfre
Portée : a Durée : 3 fours. Eléments : AANY
Zone d'effet : 3x9gm Temps d'incantation : Jet de sauvegarde : Aucun

mequ un amfne [ance ce sort, tam [es azggﬁs Ze/fﬁt a6t congue a dessein har son ammfeuz. (un_assassin_dissimulé_ou_une_embuscade 1‘

mwmm
_J@MLWMLQM@MMM&M
MMWMMMQMM
MM@MMQMWMJ (i afmtmﬁ@&

el ﬂ nature d&lﬂlﬂﬁ\gﬁ@é}é ou lllﬁéjl @é}é Zé &ﬁlmﬁt has é{é mmiw Ié,& actions dé créatures ﬂMﬁ/COVM/Mﬂ

_On inclut done dans ceffe défiition les alarmes.
MMMQJMMMMMWMM

M[Mﬂﬁﬂ[aﬁm&fa&ﬁmmz[mﬂ _pitge_(magique ou_mécanique). mais_pas de. Mﬁ@;ﬁ@mﬁj .
veut savoir si elle rocile des pidges. _ses effefs exacts ni de ls fagon de lo désarmer. M@MMM@&W
—@ﬁﬂﬁﬂ@ﬁ@ﬂwmtacﬁmmww —Un examen dl fres peut foutefois lui permettre. _pour identifier les profections magiques

Mﬁz&mmw&@mz[aaﬁamﬁumi[&
mmﬁw_@_pﬂm
e de ce

mageahle. Ce sort ne

me_cww
ni_les mrydem‘; n_@fwe/ (cm/erna momﬂeg

le_sort de. 3¢ niveau aﬁmﬁﬂ de_qarde
ntre ln ﬁeuu bole, Car.

contre, il ne &Qrmet has de détecter [os m%g
désactivés ou_rendus macfzgfs hour_une_raison

W B N )
DIABLE DE POUSSIERE NIVEAU : 2
Sphere : Flementaire (Hir) Classe : Prétre
Portée : 20m Durée : 2 rds /niveau Eléments : AVARY
Zone d'effet : _5_0_71_6_5_/61,75,&4.2_7}4___ Temps d'incantation : 2 rds Jet de sauvegarde : Aucun
Ce_sort ﬁermef au /J:ﬂefre de_conjurer mﬁ[ t 4 éteindre les forches, les laefzfj /ewe Ce nuage élfzg e_la_vision normale._; les
L Un eﬂemem‘a/ d'nir mJez fméﬁe - C]Zl /3 &é camp, les lanternes ouuem‘ej et autres  _créatures prises a Lintérieur sont ave u‘g@éJ
DV 2, VO 54 m/m/ 1 m‘fmwe, 1d f/ﬂmmej non_magiques_de ﬁﬂfzfe taille, zwgua un round aprés en éfre sorties, S le.
I
/Jomﬁ de /eﬁﬂfj - ef /aom/ﬂnf efiﬂefwmm L’e dinble féﬁomszere ﬁem‘ rebomwr un_ _prétre est pris dans le nuage du diable dé
/Jm" des mﬂmej nozﬂmaﬁe Lz db aé/e ﬁ/e nuage qazeux ou_une c:ﬂmfwe sous fmﬂme _poussiére_pen dant une_incantation, il doit

ﬁoumere apharaitsous lp forme dun jaeﬁf g@zeme ou [écarter &/Mﬁl"ﬂfi"ﬁ léien qu il rewszwn jet de muueamﬂpé[oowuameruar 1’

fawé;/fon /e 30 centimétres de di ﬂmefre a4

ne ﬁmﬁe ni_lui_causer /e /eo/mﬁ m ln

ln base, 1 1,50 métre de_haut ef de € métre

dis memer] Sil ﬂ/}ﬁamif dans une zone

/ 4 1,20 métre de [//zme au_sommet._ 9/ se

/om‘ le.sol est com/em‘ de ﬁomﬂem de sable

Sa._cone Qn jon_~ n' ort iz
onctionne pas. Toute ¢ ﬂfbﬂ"ﬂ native_du !
Plan Elomentaire de [ Zir [ Y compris un

déplace selon les ./eﬂm du prétre, mais se

ou de_cendres, il mmmse ces ﬁﬁl"flcu/ﬂj ef

aufre_diable de ﬁOMJJlM’G] /mfﬁ meer

1
im’ﬁe Si jamais il se retrouve e/oigne de ce

ﬁe &ﬁs[)eme sous }[mﬂme / un mmqe é[e 3

mez‘;ﬂej de_dinmétre centré sur /m ~meéme,

S eaamﬁe

) v
dernier de rﬁ/m’ de 30 métres, Son souffle
——

p—

N R

un &/ﬁé/ﬂ ﬁ/ﬂ QQMJJIM'F/ en /ﬂ!QﬂCQ W/Mﬂﬁ (

.
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affention sur lo préfre sans se soucier de ce cTim' se passe autour
T
delles, Les créntures dune race ou re@,ian hostile envers colle

du Méf;ﬂe 5énéﬁcienf dun_bonus de +4 sur leur jet. Tous

/es duentuels ajustements de Qﬂgeﬂe sont ﬂ/?ﬁ/lmé/e Les
s posidant pls b 4 i o s o

NIVEAU : 2

Classe : Prétre
Eléments : A7ANY
Jetde sauvegarde Annule {
ous 1/ CCO) e action autre que de parler,
G o public ﬁjf t end fin ef [es créatares

ré menf;mmggmfemﬂ _ﬁ,_eﬁ s 116

Fun jet e réaction.

DISCOURS CAPTIVANT
Sphere : Charme
} Portée : Q Durée : S/aéciaé
Zone d'effet : on ae Temps d'1ncantat10n trd
ﬁ_ace Goesortle ﬂreﬁﬂe est en mesure de capliver un public gﬂm /o@ﬁm%/z: qﬂ il confinue i parler. avec un maximum
vend (o /ﬂn we_qu'il parle, Toutss s créafures e caplivées n' ennent a
56 ﬁrgm/ﬁnf dans ln_zone d eﬁf dojvent. réussir u jet de. achi fﬂ Me/ rétre parle, ef conti ﬂﬂfﬂ comzmnfemon
mwegamé contre [es sorts ; sinon elles VerbarfenU foute leur ducow; &em/ﬂnﬁ fes 13 éguﬁ@; 4 ;mumﬁ Toute creafg ve _yis-d-vis de [a source A nfmﬂypﬁ n,_avec_une pénalits de J

' Blre captivé /

om‘re fes s

¢ sauveqgare

% de cha r roun e los créatures

ﬁlééﬁfﬁﬁj 5 mﬁﬂ_@ﬂ asi 1222 QZ ﬁbfﬂl" 43 Q}"QZVE 4 /MVIIJJQH une mggyﬁnnﬁ L par e‘xema/@ S [9 ﬁl"el(}"é’ /ﬁl’}Cﬂ ce_sort sur

Qﬁﬂfﬂf de 16 ou plus, ne sont s affectées for.ce sort,

Pour lancer ce sort. lo prétre doit parler sans s'inferrompre

ﬁm‘;ﬂey créatures oné/mtta un nouveau zef/@ sautvegard, ,ﬁg

0 ]
ﬁﬁ'ygom‘ &rem/ ﬁ'n (mais le /é/m‘ de 1/3 ﬁemy reste guﬂn/ m@ﬁw _c;ue i) de es ﬁommey sont captivés ef pas /gy g ’

Pour_gagner_du_temps lorsqu'il gére n\

ortant, [z

Marque .

nombre de_cré eut se haser sur

¢ de 20 ho

s possédant-une valeur de ef/A
sauveqarde de hase do 16

ances. J[E réussite

Qem/ﬂm‘ un round enfier. ?(rﬂe}' c;uoi, [onchantement dure. mime aqgﬁgﬂé/e]ﬂ' e ,Néfre fm’f [objet d'une aﬁ@qﬂe réussie. _autres,
R, - &.N [ gt
———" R i e —— B e e ¥ S
DISTORSION DU BOIS NIVEAU : 2 ‘
Sphere : wgefﬂé Classe : Prétre
Portée : Om/ mueﬂu Durée : Permanente Eléments : V.S
Zone d'effet : \S,@ecmé Temps d'incantation : 5 Jet de sauvegarde : Spécial
rsqu'il lance ce sort. o prétre déforme un ecter nches et faire sorfir une portede._20% sl en /0055.%[9 deux de plus, ete,). Par

volume_de_bois_et_en_alfire /éﬁniﬁuemenf
ln mm&/ 12, /afm'me ef ln_résistance, Ce_sort

gonep/e une_portée de 10 métres foar niveau

deviennent inutilisables ; of les armes de mélée.

Lf
exemﬁ/e un Jorefre de 0 76 niveau qui tents de

/ﬁmcer un JOl"f de ﬁﬁsﬁmmn du 501; Sur_une

ﬁOl"ﬁ‘/’ fermee par_un_verrou ﬁé’ WM&HCH}H a

&/J\'/oemence du /arefre ; il peut ﬂ}%cz‘er un
T

WIQl"Ct%IM de_bois / environ 40 gem‘zm@‘m de

long ef jusqu'a 3 cenfimétres de diamétre par

niveau d'e expérience du prétre, Zinsi, un prétre

ij fom/ o8

rieur__une

ont_subjr 4 leur

/e hrétre EJfJ/ un_niveau supérieur Me/m p/e

1
40% s chances db réugsits. O considbre que

fos oézef) W}MIMIMEJ en bois ont 6t enchantés au

12¢ mu.%m mzmmum Les Mffﬂczﬁ ne;onf@m

ﬂﬁ[ecz‘es har ce sort,

/
de ter niveau est mméfe de distordre le manche
dune hache ou qomftﬂe carreauy darbaléte ; un

[ [
lo_personne_ayant_lance_[enchantement

L’zm/eme de_ce sort._redvessement du_bois,

)

@emmf i/b’ V‘%/i"'ﬂ.!‘)’ﬂi" éﬁ{ éOij’ f/ﬂl"l’ﬂ[)u[l/t ou

prétre de 5e n;/emf peut distordre ln ﬁﬂm@e

dun e;/oieu. Notez que ce J'Ol/'li[ heut e'Jom/emenf

Le T/wéfre 4.20% de chances cumulatives de
reussite ﬁmﬂ niveau de.di f/erence[mf 205 51l

dommuler es effets d'un sort de distorsion du

/m;eie un_niveay &é ﬁ/lzﬂ KIME / 6710%&1121‘6%1",

e

hois, avec les mémes restrictions,

N S T N — )
FLAMMES NIVEAU: 2
Sphere : Elementaire (Feu) Classe : Prétre
Portée : Q Durée : ( vd /niveau Eléments : V.§

é;@e'(’iﬂ/e

Zone d'effet :

Temps d'incantation :

Jet de sauvegarde :




)

IMMOBILISATION DES PERSONNES

Sphere : Charme
Portée : 120m
Zone d'effet : 1/4 ﬁm’anmx doms un cube de.6 m d'aréte
Ce_sorf immobilise 1/4 humains._demi-humains ou
humangides pen/anfyix rounds ou p/w (s durés est de
2 rounds foar niveau d expérience du piﬂéfre, et lo p;ﬂéfzﬂe
doit étve de niveau 5 au minimum fooury accéder),
9 peut affecter fout éiﬂéﬁé humain, dewi-humain
ou_humancide_de_taille_humaine_ou in/[é;ﬂiemﬂe sur
égue/ il est lancé : lufins, &@Méy, nains, elfes, ﬂn&//y,
nomes, ﬂaéeﬁm; demi-elfes, felites-gens, demi-
orques, ﬁa@aée/im’, humains, _kobolds, _hommes-

2 rds /niveau

Temps d'incantation :

YWest centré sur un fooint choisi pa. [e forélre, ot affocts los
créatures choisies fuar e dernier a Lintivieur de la zone
deffet Sl est lancé sur trois créatures, chacune delles
adroita my’ef&/emweﬂm% non modifié. S'ilest lancé

Durée :

sur deux créatures seulement, celles-ci effectuent ﬁemy'ef
de mm/eﬂmﬂ/e avec_une pe’mﬁfe’ de_~1, s est lancé
sur une seule créature, [ pe’mﬁfe’ est de - 2, L’eyjefj‘ de
mm/eﬂmﬂ/e foeuvent Blre ajustés en fonction des scores
de Saﬂeﬂ'e des cibles, Les créatures qui véussissent leur

[ézards, nixes, orques, fixies. wﬁriﬁ‘»fo/fez‘y, fwzgﬁm‘/yfey et de mm/eﬂmﬂ/e nesont pas affectis foor le sort. Les

ef autres, Zinsi, ilest ﬁ(m‘ié/e d'immobiliser un ﬂuewﬂier
de10e niveay, mais pm' un 0gre.

maorts-vivants ne pewvent pas ire affectés foar ce.sort,
Los_créntures immobilisées ne foeuvent ni ﬁm/er ni

NIVEAU : 2

Prétre

V.S M
Annule !

bouger. mais_restent conscientes des évinements qui

se déroulent autour delles of peuwnf utiliser celles de

feurs mpﬂciz‘a}‘ ne ;ﬂequc'mnf i de /aom/oir ﬁmﬂ/m ni

de pam/m';ﬂ 50@5;4 Ftre immobilisée n’emﬁécﬁe fas {

Classe :
Eléments :
Jet de sauvegarde :

lu_cible de_vair son état se_détériorer le_cas échéant
(blessures, poison, maladie, efe.), Le /a;ﬂéfzﬂe pem‘
mettre_un_ferme_au_sort_dun_simple mot_a_fout
mament Sinon, o duvée mayimale de celui-ci est de 6
rounds au 3¢ niveau, 8 au Le, efe,

Le préfrea besoin d'un felit morceau de for au bords
;ﬂéﬂuﬁ'em‘ comme cam/ﬂomnfe matiriell.
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LAME ENFLAMMEE NIVEAU : 2 ‘
Sphere : Elementaire (Feu) ; Classe: _ Préfye
Portée : a Durée : 4 vds + 1 vd / 2 niveaux. Eléments : V.S M
Zone d'effet: _[me de 90 cm de /onﬂ Temps d'incantation : Jet de sauvegarde : Aucun

Gréce a ce sort, i/;ﬁréfre m’z‘jﬁi/ﬁ:ﬂ de’sa
main un rayon de ﬁeu ébloissant, quia
(o forme dane lame of qu i, foeut manier
comme un_cimeterre, Sl réussit un J'ef
dattaque en mélée, sa victime encaisse
2+ poinﬁ' de &/e'ﬂﬁfy, avec un_honus
de +2 [soit de 7 410 points de dégits
totaux) si_elle_est_marte-vivante_ou
pﬂrﬁcuﬁéremenf vulnérable au feu. Si
au_contraive elle_est pmfé ée_contre e
fou, elle subit 2 foints de eﬂﬁfwfe moins
(soit 1d2+2 po;’nfy]. Les créatures qui

vivent dans lo feu ou qui ossédent une
forme d'attaque naturelle basée dessus
ne_peuvent étre affectées far_ce_sort,
La lame enflammée foeut mettre [e feu
aux_matériaux_combustibles _fels que
parcﬁemin, /mz’//e, bois sec, vétements,
ete. Toutefors. elle ne constitue foas une
arme ma z’qwe dons o sens véritable du
terme, dt sorfe qu ‘ellene foermet pas de
blesser [es_créatures ne fpouvant [otre
que_par des armes magiques_[morts-
vivants exceﬁfe’x], Ce sart ne fonctionne

Sy

/Mﬂ' sous ﬁ éau, l‘
Les composantes matérielles de ce sort
sont une feuille de sumac of le Jyméofe

sacré du pzﬂéf:ﬂe,
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LANGAGE DES ANIMAUX NIVEAU: 2
Sphere : Animale, Divination Classe : Prétre
Portée : Q Durée : 2 vds [niveau Eléments : A7ANY
Zone d'effet :(imalse trowant doms un rayon 429 Temps d'incantation : Jet de sauvegarde : Aucun

Ce_sort confére_au forétre [e foouvoir
de comﬁiﬂemﬁﬂe ef_de commum’c;ue;ﬂ
avec tous les animayx 4 sang ][V'Oiﬁ/ ou
chaud, de_taille normale ou ﬂé&mfe ef
dotés d'un ij/'ﬁm‘ fropre. Le /uﬂéﬁﬂe pem‘
leur faoser._des clueyﬁony ef com/wmﬁﬂe
lours m"pom'ey, bien que_ce_sort ne lui

arantisse_ni_une ﬂLfoW/ﬂ amicale_ni
une jmn&/e coapémﬁon de_la pmﬂf
de_sés_interlocuteurs. Les animayy les
p/m' rusés ef [es p/m' méfiants tendent 4

&/0177}6’1/' &/6)’ I"éﬁ(?ﬁj‘ﬂj' courtes et évasives

[es ﬁ/m’ J'fwﬁi/ey, 4_faire_des tas de
commentaires inepfey, Si Lanimal est
dune_nature_amicale_ou_posside (e
méme ﬂ@nemenf ue e p:ﬂez‘m, il pem‘
(i accorder une /ZWW’ oului_rendre
un service (4 [, appréciation du MD).
Notez que_ce sort differe_de_celui de
/&:@@ey des manstres dans la mesure
auilne ﬁwﬂmez‘ de c0mmum’c/ueiﬂ qu avec
des créatures non /[am‘m'ﬁquey telles que
ﬂom‘//ey, aurs, chats, chiens, e’/e’pﬁanz ef

autres,
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MARTEAU SPIRITUEL

Zone d'effet :

Spheére : Combat
Portée : Contact Durée : \S:béciaé
32 Cﬁj//m,()( Temps d'incantation : 4

NIVEAU : 2

Prétre
Y.EM
Aucun

Classe :
Eléments :

Jet de sauvegarde :

MESSAGER

Animale

Sphere :

Portée : 20 m /niv Durée : L jour /niveau

Zone d'effet : 1 créature Temps d'incantation : {rd
. A g A
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NIVEAU : 2 4
Prétre

Classe :
Eléments :

V.8
Annule

Jet de sauvegarde :

METAL BRULANT

Sphere : Elementaire (Feu)
Portée : 40 m Durée : "71100112@&
Zone d'effet : Spéciale Temps d'incantation : 5

Grice d ce sort, le [rrére /)euyorfer 2 métau fervenx (for,
“allinges forven, acier) 4 des températures  extrémement
éleudes, Les cottes de mailles effiques ne sont fas affecties for ce
 surt, ef les autres armures de métal magiques ont droit & un jet
/emwgmm/e contre le fou Wyique/ﬁour en éuiter les effets. L
composante matirielle est le syymbole saceé du pritre,
- Durant e premier round, (e métal devient tiddle of /e’y@mé/e
4 toucher (Te méme eﬁ[et‘/wen/ ﬁ/ﬁce durant le devnier round),
" Durant e second ot le' sixiime. (avant-dernier) rounds, [a
- chalear rovoque des am/aou[%‘ et entraine des eqits ; durant
les troisiéme, quatriéme et cinuitme rounds, le wietal chauffe i
blone ef inf@e bs dégits 4 o chair exposée

o
o métal et chauffe a blame, les
eréatures affectses doivent réussir

un J‘ef de mwggamé contre los

sorls foour e foas étre victimes

dune des incapacités suivantes : main ou pied inutilisable pendant 244
jours ; corfs imﬁmpé /mm/am‘ 1y § fours ; téte inconscience /en/am‘
1y tours, Ces incﬂfmciféx f?euwnl otre annulées far e sort de be niveau
quérison, ou o un repos normal.

Notez également que s matériaux tols que [e bois, lo cuir ou fos
vitements inflammables se mettent  fumer of 6 briler au contact
du métal chauffé & blanc, Dans ce cas, il causent les mémes degits
we ce dernier sur de [y chair exﬁayée e round suivant. Uy J'or%ne
poﬁon ou un anneau de résistance au ﬁu, ou un sort de protection
contre le fou annule totalement fes effets de ce sort. tout comme
(immersion dans (eas ou [ neige ou [ e;foﬁﬁon aunsortde ][mi/mf
e femféfe ﬂ/acmé, Cette version du sort ne fonctionne (e sous [eau.
Le pretre feut affecter le métal (armes of armure, par exempﬁ) ) que
orte sur elle une créature de taille humaine ou infém‘eure, ou une
Mniz;ue masse méfa/ﬁkiue de /25 éf@s maximum, /mr tranche de %mx
niveaux d: ex/w’m’ence /JOSJ‘é s, Alinsi, un pritre de 3¢ niveau peut
ﬂﬁ[m‘er une créature ; un ﬁréfre de i ou de 5e niveau, a@ux, efe,

NIVEAU: 2
Prétre

Classe :
Eléments :

V.S,
Jet de sauvegarde : Spécinl
Linverse de ce sort, méta e, ﬁermet‘ de contrer un sort de méta
brilant ou /inf@er les ﬁ@ﬁ& suivants ;
* Qurant o dernier  round
pen/am‘ éque/ e métal est jeé’,
o créatare affectée doit véussiv
un J’ef de mm/ejﬂmﬂe contre [es
sorls, sans quoi elle subit les effets
d e@oumﬁ'mmenf dlu froid Elle ﬁem/ tout sensation dans une main
(ou doans les dew, 5i le MO ) juge que le ¢ jet de mm/gwé a 6t6 tro
raté) /mn/anf 1/4 jaury. Durant ce /a/n' de fem/]x, elle ne /muf i
uifiser (o ou les main(s) affectio(s) fourse battre ou four effectuer
toute autre activité nécessitant une poigne solide.
Le sort de méta (ge 4 /.vem‘ étre contré far un sort de résistance au froid
ou parn 'im/yorfe ziue/fe source ﬁé ﬂmm/e cﬁa/ﬂw - ﬁu /e mmp, /ame
enflammés, mur de fou, efe. Sous eau, cotte version du sort n'inflige
aucun dégit, mais [rovoque lu formation de ﬂ/ﬂc& tout autour du
métal a/ﬁZcfé !~ cequi affects sa flottabilits,
‘M .
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OBSCURCISSEMENT

Sphere : Climat
Portée : a

Zone d'effet : 2/niveau sur 3m/niveau

méme “endroit /]614&/&!1’)1[ Wﬂf:ﬂe rounds
far_niveau d experience du piﬂéf:ﬂe, ef
véduit [ porfe’e de fous [es L‘y s de vision
Linfravision Y com/zm'y] a1d3.métres. Lo
zoneau sol affectee suit une frogression
carrée par mﬁﬁom‘ au_niveau JZ ﬁ%éf:ﬂe
: 3 X 3 métres au ter niveau, b x b au 2e,
9x9 au3e, ete. La hauteur du nuage est
limitée 4.3 métres. Un vent fort [comme

celui ﬂe’nélﬂe' far le_sort de 3¢ niveau de

4 rds /niveau
2

Durée :
Temps d'incantation :

Ce_sort fait s'élever_autour_du frttre magicien rafale) /)eufp/iminwemm durée
un nuage de vapeur, qui stagne dans le. de75%. Co sort ne fonctionne facss sous

(eau,

NIVEAU : 2
Prétre

Classe :
AANY

Aucun {

Eléments :
Jet de sauvegarde :
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PEAU D'ECORCE NIVEAU : 2 ‘
Sphere : Protection, Véﬂe’fﬂfe Classe : Prétre
Portée : Contact Durée : 4 rds + 1 rd/niveau Eléments : V.8 M
Zone d'effet : 1 créature Temps d'incantation : Jet de sauvegarde : Aucun
Lorsqu'un /méfre lance_ce_sort sur_une /o/ace’ sur [ ﬁréﬁﬂe ou sur foute créature t
Cl”éﬂ?{/ll/'e, 4 de_celle~ci_devient. _de son choix.
aussi dure que de ' écorce, ce c/m' pmﬂfe sa
CA de_base 4 6 moins € far tranche de. _Fn //m‘ de_son yyméo[e sacré, [e préflﬂe
c/mﬁﬂe niveauy d' experience du /,'réf;ﬂe o _doi &ﬁjﬁoyer dine foignée d'écorce de
soif CA 5 au 4e niveau, CA 4 au &e, chéne en ﬂm}'eﬁ/ecomﬂomnfe matérielle.
efe. Ce sort ne ﬁem‘ Elre_combing_ni
avee_ une armure narmale, ni avec une
ﬁrofecﬁan magigue. e /7/14;', [ crénture
hénéficie d'un bonus de +1 sur ses jefs de
mm@amﬁe contre_foutes [es ﬂﬁ/‘ﬂ ues
autres que m&yiqwey. Ce sort /Jem‘ elre
N T R N
PIEGE DE FEU NIVEAU: 2
Sphere : Elementaive (Feu) Classe:  Préfye
Portée : Contact Durée : _Permanents jusqu'd &/écﬁmyemenf Eléments : V.S M
Zone d'effet : Objef fouché Temps d'incantation :  tour Jet de sauvegarde : 1/2

Tout ohjet J’m'cepﬁé/e ditre_formé _(liore, boite,
bouteille, malle, coffre, cercueil. foorte, p/ﬂcmﬂ/ et
autres) peut Elve muni dun fitge i feu. Ce sort est
centré sur un poim‘ sélectionné far e pm‘f:ﬂe, L '0@'61‘
pwﬂe ne_doit fas ﬂm’é/w de_deuxitme_ouyertare
ou_Btre &@ﬂ muni dun_autre sort de ﬂmf@cﬁon
Un sort de déblocage n'affecte nullement un fiége
Gelenche cfmm/ méme dés qu'un
intrus tente douvrir [ 0@'/31‘, Comme avec [a /Ztﬂmﬂf

des ﬁz’éﬂey m&yic;uey, les voleurs n'ont que i moilié

a feu; celui-ci se

de leurs chances normales de découvriv un /uéﬂe a
ﬂm S'ils ne_réussissent foas 4 lo_désamorcer, ils lo

déclenchent ﬂuforymﬁz{mmenﬁ Une %’m’ﬂﬂﬁon
de Lo nagic._rafée ne déclenche s Le fitge feu
L’om;ue e ﬂiéﬂe se_déclenche, il se pm&/m’f une
exﬁ/ayion ded, 5 métre de rayon d ﬁmﬂﬁr du centre d
sort. Toutes les créatures se trouvant dans cette zone
doivent effectuer u;f;j‘ez‘/emweﬂm% contre los sors,
Les /éﬂﬁfj’ causés sont de 1d foints ﬂ/m { foint par.
niveau di /)zﬂéfm, ou_ln moitié [arvondie  [entier
J’M/MWGMV] 5i I cible réussit son jef de mm/eﬂ&wfe
(sous [oau, ce sortn 'in/[ﬁ' L que [ moitié de ses /eﬂﬁfj
normauy et /e’ﬂ@e un ﬂmn&/ nuage de W}ﬂﬂmﬂj,
L 'a@bf pitgén st fas em/omm&ye’ foar [ explosion,
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Le ﬂ:ﬂéfre, ainsi_que foutes les fersonnes c;u'i/ 4 J
accardees au piéﬂe [ﬂéném/emenf ar o_biais dun
mof _de pm'ye] pewenf uliliser 'o@ef piéﬂe' sans
déclencher e sort

Pour metfre ce sort en ﬂ/ﬂce, /. pre“fiﬂe doit mf@ner
lo_contour de (o fermetare_avec un morceau_de <’
charbon., foutis toucher [o_centre de [effet %w‘
accorder ceo dernier 4 une aufre frersanine, il a hesoin '\
dun des cheveuy ou dune rognure A ory/e de cello~ci
Les compasantes matévielles de ce sort sont des haies
de cene£
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RALENTISSEMENT DU POISON

Sphére : Nécromancie, Soins
Portée : Contact Durée : ( heure/niveau
Zone d'effet : 1 créature Temps d'incantation : {

[_’omlue le ﬁ:ﬂéﬁﬂe lance_ce sort sur un Les compwwnﬁey matérielles de_ce sort
individu empoiyonné avant que la. sont le_symbole_sacré du ﬁréfiﬂe ef_une
substance nacive n'ait_eu le femﬁy de guousse /Zﬁ'/ c]m' doit fre réduite en ﬁmﬂe'e
ﬁm&/m‘m son ﬁ/ein e]%f [ce que seul lo et ﬂppﬁque’e sur la p/ﬂie (ou avalée dans
MO est en mesure de savoir), il valentit lecas d'un faison par inﬂeyﬁon ).
ﬂmmﬁzmenf la /M"Oﬂif'ﬂﬂ’im/l de_cetfe
dernidre, Bien que ce sort ne permeﬁe

as_de newfmf&w e foison, il pem‘
[ emﬁécﬁeiﬂ de fiﬂ;/r nuire 4 la_victime
ﬁen&/ﬂnf touts sa durée, ef done donner 4
celle~ci une chance de bénéficier de soins
ap/uﬂap;ﬂiéy avant son ex/.vz‘mﬁon.

NIVEAU : 2

Prétre
V.S M

Aucun

Classe :
Eléments :
Jet de sauvegarde :
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RESISTANCE AU FEU/RESISTANCE AU FROID NIVEAU : 2 ‘
Sphére : Protection Classe : Prétre
Portée : Contact Durée : ( vd niveau Eléments : V.8 M
Zone d'effet : 1 créature Temps d'incantation : Jet de sauvegarde : Aucun

2
infenses_(naturels ou ma 1’5;0165’], fels
que je’ne’lﬂe’y ﬁﬂlﬂ des cﬁmﬂgom ardents,
une ﬂmn&/e quantits dhuile enflaramée,
une_épe enflammée, _une__tempite

b teu, une boule de_feu, une nuée de
miétéores, lo souffle d'un dragon rouge,
une 2/)6’6 de_glace, une fempite ﬂ/ﬂciﬂfe,
une_baquette de givre ou le muﬁ[ o d'un
dragon_blanc. Dans fous_ces cas, o
créature est affectée ﬁmﬁe/@menf; elle
hénéficie d'un_bhonus de +3 sur ses jefs
de mm/eﬂmw/e cantre [es ﬂffﬂqwey citées

Lorsque e /Jl/'éfi/'e p/&:ce ce_sort sur une
Cl”éﬂ?{/ll/'e, £_corps de_ceffe_dernicre
'endurcit four résister 4 la chaleur ou
au_froid,_au_choix du prétre. Co sort
confere_a la_créatare_une immunits
fotale aux z‘empe’mfwey infermédiaires
(¢'est-di~dive c/M'e//e eut sans /uﬂoé/éme
se_fenir nue dans [ ne@e, ou p/on er
(a_main_dans un few 0ur_en Mfgﬂer
7M6/5/Me chose_en train é/'y briiler). La
créature pem‘ dans une certaine mesure
vésistor o _une_chaleur_ou_un_froid

ci~dessus, et d'une_réduction de 50%
des p/e'ﬂﬁfy mucc/uéy pmﬂ ces dermires,
Ainsi,_si e//f rate son Jef de mm/@amfe,
elle_n'encaisse quie [A-maoitié_des @ﬁfy
normaux et si ellete réussit, ellen'en
encaisse W'Mn uartLa_résistance
au feu ou-au. ][I/'UM[ /mﬂe un roum/ ﬁmﬂ

niveaud. exprience du /J:ﬂéfzﬂe,

Le /J:ﬂéfiﬂe a_besoin_d'une jam‘fe de
WMLrcure_en ﬂm}'e de camﬁamnfe
matévielle.
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SILENCE SUR 5 METRES NIVEAU : 2
Sphére : Garde Classe : Prétre
Portée : 120.m Durée : 2 iﬂom/mé'/ niveay Eléments : AANY
Zone d'effet : Objef fouché Temps d'incantation : Jet de sauvegarde : Aucun
Ce sort crée une zone /E/J'i/ence complet. _caontre fes sorts, i elle o réussit. f}ﬁ[ef
Warréte fous les sons &/am'/azonedé of _se_centre 4 30 cenfimétres de [endroit J

ou elle s fient 4 a fin de lincantation
p/m‘éz‘ jue sur elle, Ce sort constitue une
/)mfec jon contre les az‘fﬂc/uey basées sur
le_son_: chant des ﬁmﬂ/aiey, fmmpe de

destruction, efz,

: la_conversation _devient impm’i e,
les_sorts :ﬂequémnf des compomnfey
verbales ne pem/em‘ /7/00’ Blre_ufilisés,
ef_aucun bruit ne sort de a_zone ou
n'y /Jénéfre, Ce_sort pem‘ élre lancé en
(air ou sur un o@kzz‘, mais son_effet est
stationnaive é mioins d'étre centré sur
une créature ou un 0@'61‘ mobile, Sil est
centré sur une créature non consentante,

celle~ci a droit 4 un J'ef de mm/@am/e
s
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VOUIVRE DE GARDE

Sphere : GM&/E
Portée : 20m
Zone d'effet : K@on ﬁ/ﬂj m

Ce sort est connu sous [e nom de wiverne
de jﬂW/ﬂ farce que o forme im‘anﬂié/e
qu i crée_ressemble vaguement 4 celle
Aune wiverne. On [\ MfﬂZ’ﬂ énéralement
four ’/ra@er un endroif /Mne mtrusion
éuentuelle, Toute créature y'ﬂppmcﬁ&mf
G_mains de 3 méftres de la_zone ﬂﬂW/é@

eut se_faire atlaguer_par la_wiverne,
Elle_doit réussiv un J’ez‘ de_sauveqgarde
contre les sorts, sans 5/M0i elle se reimm/e

am@w’e pem/&mz‘ un round, foar niveau

u préfred'mqw'ﬁ e que e préfre ﬁﬁ'yyiﬁe

Durée : j‘m'clw'f} 8 heures
Temps d'incantation : 5
le_sort._ou J’Mqu'&i ce 7M'e//e éénjﬁcie
dune &ﬁﬂ'i/mﬁon de I magit_ou une
délivrance _de o pﬂm@ﬂe, Si_elle
réussit son jef de sauveqarde, [a wiverne
la_mangute. et o sort reste en /a[//zce,
Dés que la créature est fouchée far la
wiverne, elle est fm/)pée de /mm@ﬂ'e et
e sort se /iyyipe, 9 se pﬁ'm’ﬁe éﬂﬂ/emenf 7
o wiverne ne véussit 4 fmpper fersonne
dans_les_huit_heures gui suivent_sa
création. Toute_créature J‘Zzﬂﬂmcﬁ&mf
e [endroit ﬂwm/e’ far la_wiverne ﬂem‘

NIVEAU : 2
Classe : Prétre
Eléments : V.S M
Jet de sauvegarde : Annule

réussir 4 _détecter sa ﬁ/ﬂéyence avant
détre assez prés fpour se {aire atlagquer :
elle o 90% de_chances /’y parvenie en
/o/ein Jaw (ou condifions_d' éc/ﬂimye
similaives d celles du plein jour), 30% &m{
cm’ﬁm’cw[e et 0% dons [ oé'cwifé,

NIVEAU: |

Sphere : Classe : Prétre

Portée : Durée : Eléments :

Zone d'effet : Temps d'incantation : Jet de sauvegarde :

LYt P —act i DM

NIVEAU :

Sphere : Classe : Prétre

Portée : Durée : Eléments :

Zone d'effet : Temps d'incantation : Jet de sauvegarde :
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