AMITIE AVEC LES ANIMAUX NIVEAU :1

Sphere : Animale Classe : Prétre
Portée : 1Qm Durée : Permanente Eléments : V.8 M
Zone d'effet : L animal. Temps d'incantation : 1 heure Jet de sauvegarde : __,_Zlm’mé‘,«{

ﬁm_u_ﬁﬁ_&ﬁlﬂi&ﬁéﬁwf@u /mae ete.), son état naturel of agit en conséquence,

mmbaﬁe cme/ animal_d'une ﬁm‘e// gence i _Le préfre peut uﬁzé; r_ce JOl"f hour_attirer
minimale de. Lqu il disive e ami avee i Sice. frois tiches ou @m spéci ﬁquﬁ par_point. jusqu'a 2 dés de vie d animaux_par_niveau.

é[ﬂi"ﬁl,ﬁﬂ_fﬁﬁmf.ﬂﬂﬂ%&&/ﬂﬁm& ardecontre d' Qn_taﬁggw e WMM_MQ&L z[zxmwaej@w Cﬁnamﬁa_ﬁ;é%mém_ﬁ {

les sorts au moment oa le prétre ¢ mengﬁ 4. doivent étre si Lo_no [ de e _vie

incanter, il se fient fmnqml/@\ j gq_,g lofin de. aux chiens zgeségﬂﬁm fas fraﬁ cgzmzz exes) ﬁnf_iﬂal_ﬂmmﬁnﬁmgnf Ce_sort ne_permet

Lincantation aprés quai, il se mef 4 suivre lo [’ﬁﬁ,ﬁwnfwa}aﬁﬁﬁ acune delles duve au moins dﬁm_ipﬂamzﬁﬂwufﬂ
: ' 1 prétre une_semaine, of foutes doivent étre_ensei gnegs _animaux ruus dals

c _&;_Jma[ Sila dans_les_trois mois_suivant /ﬂé’ﬂm)lflonl@ es_C térielles s f anf 4

zéj mgfzﬁmozm mzaw:é/ej Lanimal les be;ﬂcmf Lanimal. ﬂumm‘ cette bemoz/e f ﬂmmﬂ/ na}[mf le ymég/e sacré d’u hrétre ef_ un_maorceau._de
;9‘ ématiqueme ent (par exem(z/e, sile [zzﬂeﬁﬂe a r@’- mal au prétre Mﬁl_jLQe dernier o [gzgw nourri qure apprécite de [animal.

stémalt
‘intention de le manger. de [ enyoyer dans un wu[ ﬁw&/mafﬁ/m dune semaine, il refourne 4
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APAISEMENT NIVEAU:1 |
Sphere : Charme. Classe : Prétre
Portée : 10m Durée : \Sjﬂéciﬂﬁ Eléments : V.S,
Zone d'effet : 1 crénture /2 niveauy  Temps d'incantation : 1{ Jet de sauvegarde \Sbegm/

s i L vt ins % ) i ) A 1 [offet " s 2
M@&.M@&mn@m ?ﬁfr ) . vivants, 1‘
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BENEDICTION

Sphere : Générale Classe : Prétre
Portée : bom Durée : brd Eléments : V.M
Zone d'effet : ___ﬁuﬁgjg_mlaﬂefe___ Temps d'incantation :  qed Jet de sauvegarde : Aucun
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NIVEAU :1
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Sphere :
Portée :

)

Zone d'effet :
L’om/ofe [e ﬁ:ﬂéfre lance ce sort. il crée

CREATION D'EAU NIVEAU :1
Elementaive (Eau) Classe: __ Prétre
30m Durée : Permanente Eléments : Y. S M
J’MJ’ ua{m?’ Temps d'incantation : trd Jet de sauvegarde : Aucun {

Linverse de ce sort. destruction d'eau, /oréy un kil /M,ﬂ/' litre, soit une tonne o

ar.__niveau

fait pﬁ'spﬂmifre un_volume _d'eau éﬂa/ métre cube.

Vw’c;w'f: 16_litres d'eau
dexpérience posséde (soif 32 [ifres foour
un_préfre de_2e niveau, 48 _pour_un
ﬂ:ﬂé ve_de niveau 3, efe.). Ceffe cau est
foure ef pm‘ﬂéfe (elle ressemble 6 de [eau
e p/m’e], e /,'em‘ elre pﬁ'yyi/ze’e AU COUrs
du_round suivant sa création ; sinon, sa
m&gz’e J"éuapwe ef ne lnisse que de (eau
normale /azmwmf Servir a /Z%‘ﬂ/z‘e’reiﬂ ou

sans_laisser_la_moindre frace (pas de
vapeut. de_brouillard ni de fumée). Le
préfiﬂe /Jem‘ créer_ou_détruire de ['eau
dans_un_volume _minimal _juste_assez

ﬂmm/ our confenir lo ﬁqm’/e, ou dans

un volume mwxima/ de {m3.

Notez c;u'i/ est imﬁom’é/e de_créer ou
b détruire de (eau 4 [imtérieur dune

création estune qoutte d'eau ; ef celle
du sort_de_destruction, une ﬂincée de

pomiére,

La compomnfe matérielle_du_ sort de {

a.arroser.
créature. Sachez que [eau foése_a_foeu
g, g SN [
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DETECTION DE LA MAGIE NIVEAU: 1 |
Sphere : Divination ; Classe : Prétre
Portée : a Durée : { four Eléments : A7ANY
Zone d'effet : 2x9m Temps d'incantation : (rd Jet de sauvegarde : Aucun
L’om’c;u'i/ lance_ce sort e forélre détecte _(altération, conjuration, efc. L.Le préﬁﬂe l‘
bs_radiations m&gz’quey sur_3_métres ﬁewf iuofemﬁefﬂgon G scruter un are de
e_large efjmqud 7 métres de /anﬂ, 60 eﬂiﬂe’ypﬂr round. Un mur de piemﬂe
dons YZ divection 4 laquelle il /[”}7’“' de. 30 centimétres dépaisseur ou ﬁ/m‘,
U peut _déterminer ?’infem‘ifé b ces _une couche de me’fﬂ/ de 3 cenfimetres
radiations [ eyfomﬁée, @éiﬂe, madérée,  _d. e’pﬂiﬁ'emﬂ ou p/m‘, ou_une_couche_de
forte ou éerasante), ef a10% de chances _bois d'un méfre ou p/m' M?qwem‘ [e sort.
ar niveau de réussir 4 déterminer leur
Jﬁﬁéiﬂe d. ﬂppmﬂfemnce, Par _contre, Lo lancement de ce sart reqm’e:ﬂf [ usage
contraivement_au_sort_de magicien &/myméo/e sacré du /wﬂéf:ﬂe
de_méme_nom, ce_sort ne pe;ﬂmez‘ faas
de_déterminer _[eur z‘ype de m&gz’e
N TS R N
DETECTION DES COLLETS ET DES FOSSES NIVEAU :1
Sphere : Divination Classe : Prétre
Portée : Q Durée : y/ rds/iveau Eléments : Y. S M
Zone d'effet : 3X12m Temps d'incantation : 4 Jet de sauvegarde : Aucun

Ce sort pe;ﬂmel‘ au p;ﬂéf;ﬂe de détecter les collets,
[es foys‘ey, les /a;ﬂe'ci/aicey ef_aufres_accidents
de_tereain sur 3 métres de /mye et 12 métres
de ﬁwy, On_entend par accidents de tervain
os ﬁ)J’J’EJ’ et ﬁ;ﬂe’cipicey naturels, les piéﬂey de
créatures Sauvages [ affmﬁ&mawcﬁey ﬂéﬂl’)ﬁ’,
fourmis-lions, et ) ef les friéges primifiﬁ'
faits_de_matériaux_naturels_(collets figges
p ﬂrg’ecﬁ/es; efe.). Ce sort_est divectionnel,
cest-a-dire que le frétre doit faire face 6 une
direction donnée four Savoir s 'i/y a_un p;’éﬂe
ou_une ﬁme doms In divection en c;uefﬁan, S

tel estle cas, [e p;ﬂéﬁﬂe ressent une imprmion de los cavernes inondable ,_constructions sujettes J
&/&Mﬂel", qui augmente au fur et G mesure qu il effondrement. /)/ﬂnfey naturellzment

J"ﬂp/,vrocﬁe de_sa_source. 9 pem‘ déterminer
la_nature ﬂe’ne'm/e du &/ﬂnﬂer [/m‘e, collet.
ou ﬂre’cipz’ce], mais_pas_son fonctionnement
exact ni ln_maniére_de _le_désamorcer. Par
contre, un examen de p;ﬂéx /;em‘ lui permet‘f:ﬂe
de déterminer e genre dnctions foropres Qle
déclencher. Ce sort permet de détecter certains
/mfyem' naturels ; les sables mouvants (collet),
trous (fosse) ou murs de pierres naturelles

J'y'efy d,e/%mﬁﬂemenf { ﬁre’cipice], mais_pas

s
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emﬁm’yonnéey, efe. Ce sort ne pezﬂmel‘ fus de
dbtecter [es friqes magiques (e excepféy ceuX Qi
comportent une fosse, un collet ou un frécipice;
voir [e sort de 26 niveau c;ﬂoc~enj’ﬂmée ef celui
de 3¢ niveau collet), non /o/m' Gue [es ﬁi’éﬂey
mémm’c/wmenf comﬁ[exey ou_ceux. ﬂyﬂl’}f été
désactivés,

Le /oréfm doit ufiliser son Jyméoé sacré pour
incanter ce sort,
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Ce_sort /ae;ﬂmef de_détecter_les_émanations
mauvaises_(ou_bonnes_dans le_cas_de_son
inverse, détection du bien) en farovenance Adune
créature, d'un o@'ef oud'une zone, 9 ne /Jermef
foas de déterminer [alignement des fersonnages,
sauf si coux~ci sonf de Q¢ Niveau ay mimimum,

ont_des_convictions frés m&:m;uéey et @ij‘yenf
en /[oncfion de ces dernibres. Les monstres fris
/,rw}mnfy, tols que os éiw’n ef [es méxﬁmm’,
irradient le_bien ou le mal méme /omfu ils sont
méfﬂmozﬂ/;ﬁoyéy. Les _morts-vivants ﬂ@néy
irvadient le mal._car c'est une combinaison de

DETECTION DU MAL NIVEAU : 1
Sphere : Générale Classe : Prétre
Portée : Q Durée : Lfour +5 vds /niveau Eléments : V.8 M
Zone d'effet : 3x3bm Temps d'incantation : trd Jet de sauvegarde : Aucun

ceffe puissance of de Lo force négative qui leur. d explrience du frétre. Ainsi,_un_préfre de
permef dexister. Un 0@‘&‘ maudit ou de Leau  ter niveau /Jewf détecter lomal (ou le_bien)
maudite_ireadient o mal, mais foas_un_piége pemfm)l‘ (5 _rounds ; un forétre de2e niveau,

caché ou une w’pére non infe/ﬁqenfe.

Le préfre pem‘ déterminer [intensité du mal 3 métres de /ﬂlye dons la_divection a /m;ue/ﬁe

[ estompée, /e'ﬂére, modérée, forts ou écrasante)
ef éventuellement sa nature ﬂe’ném/e (atfentiste,
malin, avide, etz ). Si e mal est éceasant. [e
préfzﬂe 4.40% de chances fparniveau d ex/zérience

assédé_de_détecter son_inclinaison ﬂéném/e
[ /Uyﬂ/e, neutre ou cﬁaafz’c;ue], La_durée de ce

sort est- d'un four p/m' cim; rounds pmﬂ niveau

endant 20 rounds, etz Ce sort fonctionne sur {

[e forétre fait face. Le forétre duit se_concentrer
- _rester_immobile_ef chercher activement 4
détecter [aura ~ pﬂw/m/)f au moins un round,
Le p;ﬂéf:ﬂe doit_utiliser_son Jyméofe comme J
cam/m‘ﬂnfe matériclle, _en_le_brandissant

devant lui,
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DETECTION DU POISON NIVEAU:1 |
Sphére : Divination Classe : Prétre
Portée : a Durée : {four + 1 W// niveauy Eléments : V.S M
Zone d'effet : Sﬁe’ciﬂfe Temps d'incantation : trd Jet de sauvegarde : Aucun
Ce sort permet au /;re”fre de determiner t
ST un o Jef a été empoisonnt ou sécréfe
din faoison. Le pw?fiﬂe pem‘ examiner_un
0@'31‘ ou_une_masse de cuéi?ue e 15
metre dardte foar round. 9 a 5% de
chances far niveau d. exﬁéﬁence /,'mé/é

o déterminer le fype exact du faoisan,
La comﬁamnfe matérielle est une hande
de pmﬂcﬁemz’n bénite, 7m’ vire aunoiren
la We'yence de /7013’017.
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ENCHEVETREMENT NIVEAU : 1

Sphere : w:géfﬂ/e Classe : Prétre
Portée : 8o m Durée : { tour Eléments : V.S M
Zone d'effet: _ Cube de 12 m darete Temps d'incantation : /i Jet de sauvegarde : 1/2

Gréce 4 ce sort. [ piﬂéﬁﬂe estcapable
d oé@er les plantes se trouvant dans la
zone deffet Lherbes, buissons of méme
arbres) a se tovdre of se déformer four
senrouler _autour de créatures et les
maintenie immaobiles pen&/ﬂnf toute [
durée du sort. Toute créature /Je'néfmnf

s o zone d'effet est vietime du sort
Sielle_péussit_un jet de mwu&yﬂmfe
contre les sorfs, ¢ /E/ ﬁeuf J"écﬁa/J/JW a4
[n_vitesse de 3 métres par round tant
c/M'e//e nlest faas sorfie de la zone, Les

créatures exceﬁﬁonne//emenf randes
(fitanesques) ou fortes pewenfgfre eu
q)tf/m affectées far ce sort, au chaix du

0 eten tenant com/az‘e de o fuissance
des ﬁ/émfey enchevbtrees.

L composante matérielle de ce sort est

o sym ole saceé du p:ﬂéf:ﬂe.
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ENDURANCE DU FROID / ENDURANCE DE LA CHALEUR

NIVEAU :1
Sphere : Protection Classe : Prétre
Portée : Contact Durée : 15 b /niveau Eléments : A7ANY
Zone d'effet : Créature fouchée Temps d'incantation : trd Jet de sauvegarde : Aucun {

La_crénture_béndficiant de _ce sort est. est affectse fparune chaleur ou un froid i c;we/clu'un lance_un sort de_résistance
farafé dedes fempératuresextrémes ) froid non naturel [ magie, souffle, ete.) : ef ce, au feu ou au froid sur o créature

ou cﬁZéW, selon [ ap/)ﬁcaﬁon choisie par uelle que soif [a Version du sort choisie of

le_prétre au moment de [incantation). la nature (chaude ou froide) de [effet.

Elle_peut_agiv_normalement et sans Par_exemple, un_sort d'endurance du {
rotection /&Zv’ un environnement oi [a '

température ﬂ/eycemfjmqw'ﬁ -25° Cou fou magique que por un souffle froid_La
mante jusqua 55° C_Toute fempérature créature n'encaisse pas les 10_premiers
it~ 5/@ /jé ces imites lui inflige 1 fooint poim‘wfe digits [ apres jef de J'ﬂm/eﬂﬂmfe J
de &@ﬁfy far heure d' ex/mﬂ'fi%n ef par dventuel) /27 chaleur od de froid duvant [z

degr au=dessus ouau-dessous. Ce sort. premier round au cours duguel [o sort est
ejimmé&ﬁ'ﬂfemenf annult si ln créature. brisé, Ce sort /J:ﬂem/ fin_instantanément

froid fpeut élre annulf aussi bien par un

PR, - Lt s
GOURDIN MAGIQUE NIVEAU :1 ‘
Sphére : Combat, Véﬂéfﬂ/e Classe : Prétre
Portée : Contact Durée : Lrd + trd /niveau Eléments : V.8 M
Zone deffet: __{massue de chine Temps d'incantation : 2 Jet de sauvegarde : Aucun
Ce sort permet ﬂz/iﬂéfiﬂe de transformer._Les composantes matérielles de ce sort l‘
son profre gourdin ou biéiton non fervé. _sont une_feuille de tréfle of [e yyméo[e

el UNe arme. Magigue hénéficiant. sacré du forétre,
Ad'un_banus de +1 sup ses jefs d, m‘fﬂque
of _infligeant 242, pm’mﬁ'j de /eﬂﬁfj 4
des ﬂ/f/emmi;ﬂey o taille_humaine ou
7%’601%3, el 1dl+1 ﬁaim‘y de &@ﬁfy a
bs adyersaires de_taille J'Mpe':ﬂiewe. Ce
sort_n'endommaqe._pas le_baton ou e
ﬂOmﬂpﬁn. Rien_entendu, e préffﬂe doit

tenir ce dernier 4 la main.

N e —_— 5 ol
INJONCTION NIVEAU : 1
Sphere : Charme Classe : Prétre
Portée : 20m Durée : (rd Eléments : Y
Zone d'effet : { créature Temps d'incantation : { Jet de sauvegarde : Aucun

Cesort peiﬂmez‘ au p:ﬂéflﬂe de commander
G une_autre créature dun 57’mpﬁ9 mot

un_round. : ﬂpféy ?/Moi elle :ﬂeﬁ:ﬂem/

conscience en parfm’ ¢_santt, On foeut

cuentuel (celles qui poyyéf/enf 4 _la_fois J
une 9nfe/@ence de (3.0u p/m ot b dis de

(ou_d'un_mot composé_: dewx_mofs
reliés foar un trait dunion). Celle=ci lui
obéit au mieuy de ses mpacife’y dons [
mesure ou [injonction est formulée dans
une /mnﬂue u'elle compiﬂem[ et c/u'e//e
est claire ef sans e’c/uiuo ue, par exemp/e,
elle ignore /omﬂemeng ef_simplement
une_injonction de ;. "Suicide~toi !"
"Weurs I" (o fait s'évanouir ou sombrer

dans _un _état Cﬂfﬂ/eﬁﬁque pen&/ﬂnf
e

cifer fes i@'oncfiom' fy z’quey suivantes :
recule, fuis, cours, s 0 tombe, dors,
ete. Aucune injonction ne peut affecter
une_créature pem/ﬂm‘ /7/00’ Adun round ;
les_morts-vivants ne _sont fatss affectss
u_tout Les créatures passédant une
Intelligence de (3 ou p/o{; ou G dés de
vie_(ou niveauy d exﬁérience} ou p/w
ont droit 4 un J'ef de sauvegarde cantre
es_sorfs_avec @'m’femen; de S@eﬁ'e

—
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vie ou p/m n'ont droit gt 4.un yeu&'ez‘ de
mweyam@] )
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ﬂéﬂl/}fej' des animauy existants,

INVISIBILITE AUX ANIMAUX

Sphere : Animale
Portée : Contact
Zone d'effet : { criature fouchée foar niveau
La_créature affectée far ce sort devient
totalement _indétectable fpuur fous_[es
animauy_normauy _dune _intelligence
inférieure 6. Le ferme "animaux
normaux” s 'app/ique aux__versions
mais fas
4_ceux_qui pww‘/enf des (Z:ﬁﬂcife}' ou
OUvoIrs M@z’qmz Lindividu enchanté
ﬁem‘ye déplacer au milieu de ces animaux
comme s il n'existait ot ; il pem‘ se_tenir
devant e p/m' affamé des lions ou le folus

l”Bé[OMfﬂé[E ﬁ/ﬂ)’ fymnnwmwey sans. qMB

( tour + 1 vd /niveau
4
ceux=ci e ;ﬂemamiuenf seulement. Par
contre, un /Jﬁ/eﬁ[lf'of, un mo@ﬂ'emfﬁnique
oU_un /ou/) des ﬂ/ﬂé’ej' se_rendpaient
certainement com/er de sa ﬂiﬂe'yence, Le
préfiﬂe ﬁem‘ rendpe invisible une créature
ar_niveau _d. expirience poyyé/e’. i
Lune d'elles ﬂﬁ‘ﬂque pen/anf ue_le_sort
fait effet. elle y met fin immédiatement
(pour elle-méme seulement),

Durée :
Temps d'incantation :

NIVEAU :1
Prétre

Classe :
Eléments : S M
Jet de sauvegarde : Aucun {
Lo prétre doit frotter du houx sur e corfs

es re'ciﬁiem/ﬂifﬂey four faive fonctionner
son sart.

[ @ .
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INVISIBILITE AUX MORTS VIVANTS
Sphere : Nécromancie ;
Portée : Contact Durée : 6 rds
Zone d'effet : { créature Temps d'incantation :

Grice_a _ce sort. les morfs-vivants

erdent [ trace des créntures /uﬂoz‘e’ ées
ef les i no:ﬂenfj'mqu'f: [ exp;’mfion dit
sort. Les morts-vivants ﬁOJ’J'éﬂ/ﬂnf4 dés
de vie_ou moins sant ﬂMfOWMﬁc/Mﬁmel’)f
&}[/ecz‘éy, MGl Ceuy qui_en ﬁoyyé/enf

m/ﬂnf@e ont_drait G _un Jef de
mm/eﬂam/e contre les sorts four nepas
étre affectés, Notez qu'un forélre protége
far_ce sort ne pem‘ fatss_repousser Jes
morts-vivants affectés. Le J'Oi;z;/wem/ fin

immédiatement si [ m’cipz’en aire /wffe

4

une ﬂﬁﬂqwe ~ Wais ﬁm’ o'il l[ance un sort
Az soins des blessures @ém’, 4 augure,
de cﬂnﬁque ou autre sort-de ce @pe

L composante matérielle de ce sort est
[o sym ole sacré du préfm

T T TN

NIVEAU:1 |
Classe : Prétre
Eléments : Y. d’, M
Jet de sauvegarde : 6’/)6’01’%/

Portée :

V“\—,_—_—Z—'v Bemmess N — )
LOCALISATION D'ANIMAUX OU DE PLANTES NIVEAU: 1
Sphere : _ Animale, Divination, Ve'ﬂéfﬂ/e Classe : Prétre
100G + 20m/niv Durée : ( vd niveau Eléments : V.M
Zone d'effet : 20 m /niveau sur bm Temps d'incantation : trd Jet de sauvegarde : Aucun

Le /J:ﬂéf:ﬂe pem‘ détecter ln direction et
la distance 4 /ﬂqwe/ﬁz se_trouve o fype
danimal ou_de plante_de_son ¢ aiX.
I fait face i une divection donnée, se
concentre_sur e fype d'animal ou de

lante qu i veut trouver ef saif alors s'il
s'en trouve un ou uné 4 pa;ﬂfe’e, S fol est
le cas, il sait e'ﬂa/emenf a que/fe distance
et en_quelle quantité, Pendant chague
room/ que dure o sort. e ﬁzﬂéﬁﬂe ne ﬁeuf
scruter c;u'ome divection. Le sort dure
un_round. par niveau d' exﬂé:ﬂience du

s

rétre, ef [n surtace scrutée dans chaque
divection est de 6 métres de /mye sur
20 métres de /0@ /m:ﬂ niveau du ﬁ:ﬂéf:ﬂe
[si le MO [e désire, certains /réf;ﬂey

euvent n élre Cﬂﬁﬂé[@}' é@ /00% iser ﬁMB
eur.

des animaux ou /J/ﬂi’lfej’ associés a
mythe), ;

73?671 que e ﬁomﬂcem‘ﬂ e_exact_de
chances_de localiser un f;pe Jpéci/[i ue
d a@bf ou_d'animal varie_en ﬁmczzon
dles civconstances, il est pww’% dutiliser
[ ﬁﬂéquence ﬂéném[e du sujet_comme

—
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hase destimation : commun 50%, faet
commun 304, rare {5%, trés vare 52.
La /)/Mpmﬂf des_herbes_poussentdans
es régions femﬁéréey, ef les éﬁicey dans
les_régions z‘ropim/ey, La ﬁfuﬁmﬂf des
/&mgy ufilisées comme cnmpomnfey de (
sorfs_ou foour les_recherches magi 1465 o
sont rares ou frés raves. Les ;ﬂe’mﬁ?ﬂZ' de '\
ce_sort sont foy’omﬂy déterminés far e
MD.
La composante matérielle de ce sort est
/e;ym ole_sacré du préf:ﬂe,

|
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LUEUR FEERIQUE NIVEAU : 1
Sphere : Climat Classe : Prétre
Portée : Som Durée : 2 rds /niveau Eléments : V. M
Zone d'effet :1m°/niv dans un rayon /e 2m Temps d'1ncantat10n 4 Jet de sauvegarde : Aucun {

s fous o nuits ’ + i3 ﬁ;pmﬁzuﬂ
MMMMMMW ouligner une_créature invisible la_rend o@efmwe e.souligne,

os 480 métres ﬁﬁé&&&ﬁ@ﬁﬂm&iﬁ&ﬁmmmj Mnmmé/aﬁomﬁom ’

ﬁzf a4 4(2 mélres ﬁmz une. ZZQK.!QZMQ. se. émet_n'est en rien camﬁﬂmézé 4 celle
! Lt s
~ N~ — B e e % S
LUMIERE NIVEAU:1 |
Sphere : Solaire Classe : Prétre
Portée : 20m Durée: _ { heure + domilmwﬂu Eléments : Y.&M

Zone d'effet : Mﬂé@ﬁ@&& Temps d'incantation : Jet de sauvegarde : Méﬁlﬂ/
MMWMMMWMW M&ﬁé&fﬂmﬁ&ﬁfﬁé@mﬁiﬁﬁﬁm@_ pas dobtenir une lumiére plus inte gﬁ, f
olle digagée. _Dans lo dermier cas, cell~ci a droit 4 son éuentuel L inverse de ce sort. tonébres, instaure la nui

' #Mﬂfammﬁwﬁﬁtm iﬁéﬂamf’gﬂdﬁ méme zone et sous les mémes conditions gﬂ@ ce//gw/u
MM&M&M.M&WWﬁ Mﬂ&ﬂ&ﬂmwmmw _sort.de lumicre, 1ais four une di vée inféricure de.
Mm[amﬁ&uuéu&aammmgm ef indistinets. jﬁtz[am@mwwwm _moifié, Les tindhyes may que;.sgnf/ un ngi
MW&@M&W@@M Jmmadﬁmazﬂémm_&ﬂmfw#&taqmum - leméme que celyi quii régne aliférieur d'une /ﬂece
M,_ééﬂmtﬁé@ﬁémmnmﬁun_m elle. Unn st de fumidre confré sur [os organes visuels M@m@fa@ fZ'Quﬁe e

@m& _MWWWM_CLMMMM de /MVmﬁVﬁﬂOWVM/é ou_magi ite

tinghres

similaire, ﬁmmmﬁumzmp&maﬁlmmﬂéﬂm&m émcg ;/ ectement. par-dessus un Mf de_lumitre
lg&fﬁéﬁwtmwﬁ_uuﬁlﬁimmm mﬁ@ummﬁ_inmﬁ@mmpmaé MMM@M@MX of vige-versa,
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PASSAGE SANS TRACE NIVEAU: 1
Sphere : Yegfﬁfa/e Classe : Prétre
Portée : Contact Durée : { four /niveau Eléments : V.M
Zoned'effet: _ {créafure  Temps d'incantation : trd Jet de sauvegarde : Aucun




En_ubilisant ce sorf. [ /)réz‘re pem‘
temporairement encﬁanferjmqu'ﬁ frois
cailloux dune_taille inféricure ou égale
i _celle des billes de fronde, Les fuierres
m&gz’c/uey pem/enf tlre_lancées 4 la
mam._ou ﬁ@'efe’ey 4 Laide d'une_arme,
Leur po:ﬂfe’e est_de 30 métres, ef elles

euvent Blre_lancées foutes [es frois au
cours du méme round. La faersonne qui
les_utilise doit effectuer un . jet d. atlogue
nmﬂma[ bien que m&gz’e des pz’ewﬂey
lui ﬁermeffe de s'en servir comme si elle

['—_v\_\/‘-‘_ e P
PIERRE MAGIQUE NIVEAU :1
Sphere : Combat Classe : Prétre
Portée : Contact Durée : \3%6"01'&1/8 Eléments : Y. S M
Zone d'effet : 3 cm’//aw( Temps d'incantation : Jet de sauvegarde : Aucun {

4
ﬁoﬂé&/m’f une com/Jéfence ﬂ/éqmz‘a On
considére_[es /Jierrey comme_des_armes
+{ pour déterminer si une créature /oem‘
étre_touchée ou non () foar exemp/e, une
créature ne /)OMWMf Etre blessée que par
des armes m&yiguey /)em‘ Blre blessée far
une.de ces piemﬂex] mais elles ne ﬁoyyéﬁénf

as de_bonus 4 [, ﬂﬁ‘miue au aux dégats,
Chacune d'entre elles in['@e 1d4 fooints de
dégats (2d contre les inorts-vivants).

4 m&gie c/u'e//ey ;ﬂen/[eiﬂmenf dure une
demi-heure ovg'mqw'ﬁ ulilisation.

Les comﬁomhfey matérielles _sont e
J'yméofe sacré du ﬁréfre et trais ﬁeﬁfy

cailloux n 'ﬂyﬂm‘jﬂmmy été_fagonnés a
[ide.d'un instrament ou far magie.

%
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PROTECTION CONTRE LE MAL
Sphére : Protection ;
Portée : Toucher Durée : 3 vds/niveau
Zone d'effet: _ Crénfure fouchie Temps d'incantation :

Ce sarf crée une barrizre magique qui entoure [a
cible G une distance de 30 cenfimétres enviran, se
/e’ﬁ/ﬂce avec olle ef pm/m‘f trois effets mageuts,
Tout d abord. toutes los ﬂffmfuey ﬂm‘éey sur [
cible par des créatures mauyaises (ou /[mpﬂéey
far_un enchantement mauvais)_subissent une
/aénﬂﬁfé de -2 aufet d: affagque.; lo cible héndficie
d'un bonus de +2 sur 5‘6;]31‘5’ fémuuejmﬂf@
FEnsuite, foute fentative de forise de_contrile
mental [, capacité de_charme_d'un_vampire,
foar exemp/e] au_de faossession [z m‘fmlwe de
récepfﬂc/e magigue dun fantime, far exempé}

4
a Lencontre_de o cible st é/oque’e foar ce sort,
Notez_bien_que_la pmfecﬁon wannule s
le_charme ﬂZi mmﬁilﬂe en_lui-méme, mais
[ em/Jéoﬁe d atteindre [a cible ; il en ost de méme
four. fes fo;ﬂcey de fossession. Ainsi, ce sort ne
foeut_servir d annuler des effets &@ﬂ en ﬁ/ﬂce,
mais seulement é en ﬁréuenir A autres.
Enfin. ce_sort empécﬁe fout contact ﬂ@s‘i&,ue
avec_des_créatures exfmp/anm’rey, conyoguees
ou_conjurées [seruiteurs_adriens, _élimentaux,
&ﬁﬂéfaﬁm', chasseurs im/iyié/ey, m/ﬂmamﬁﬂex
ejﬁrify des_eauy, xorns, efe.). Les ﬂﬁ‘m/uey

Sy
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NIVEAU:1 |
Classe : Prétre
Eléments : Y. d’, M
Jet de sauvegarde : Aucun

naturelles _des _créntures _en [,Meyﬁon sont
ineﬁimcey contre ln cible si leur emp/oi re m’e;ﬂff
de toucher celle~ci. Cetfe /M)L‘ecﬁan pren] in si
lo.cible effectue une attagque de mélée contre une
des créatures éﬁc;uéef,

Pour lancer ce sort. e prétre ulilise de Leau bénite
ou de (encens en frain de briler,

Ce_sort foeut_2tre_inversé et devient alors une
forolection_confre le_bien.Ses_deuxizme_ef
troisizme effets restent incﬁmye}: La conmposante
matérielle de I /azﬂofecﬁon contre le_bien est un
cercle d'eau maudits ou de fumier fumant

N TS i DM
PURIFICATION DE LA NOURRITURE ET DES BOISSONS NIVEAU: 1
Spheére : Générale Classe : Prétre
Portée : 30m Durée : Permanente Eléments : A7ANY
Zone d'effet:27 d®/niveau dans 1m? Temps d'incantation : trd Jet de sauvegarde : Aucun

Ce_sort pe:ﬂmef de_rendre /moﬁiﬂey ila
consommation Leau et la_nourriture
J’OMi//éEJ', emﬁozk'onnéey, maisies __ou
contaminées, _ Le ﬂiﬂéﬁﬂe eut__ainsi
ﬁmﬂiﬁ'e;ﬂ Jusqud_ 27 dm® _deau et
de_pourriture far_nivea, Ce_sort
n'empécﬁe foas (eau et la_nourriture
affectics de se_détériover de_nouveau
ar la_suite. Les aliments et boissons

pwu’é&/ﬂnf des vertus pmﬂﬁcuﬁélﬂw (eau
maudite, par exem/a/e} sont ﬂﬁcﬁe}'
foar_ce sort; par contre, ce_dernier ne
s

pm&/m’f aucun effet sur les créatures ou
s polions magigues.

Liinverse de ce sort. ﬁwf:ﬂe’fﬂcﬁon de_ln
nourriture et des boissons, f)em‘ ﬂﬁcﬁerﬂ
méme_de [eau bénite ; par contre, lui
non ﬁ/m’ ne pm/m'f aucun effef sur les
créatures et ﬁoﬁom‘ magiques.

—
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SANCTUAIRE NIVEAU :1
Sphere : Protection Classe : Prétre
Portée : Contact Durée:  2pds + 1 rd /niveau Eléments : V.8 M
Zone d'effet : 1 créature. Temps d'incantation : 4 Jet de sauvegarde : Aucun {

Toute crinture fonfant. d'att ;_50 ottt Lhoule do fe, tempit
. , ) . Q ) Tant "f t protége Les nhosantes 442 ce sort. sont /2

effe 7221[@' har ce sort, [e m’az’pz’em&imn&ﬁmﬁﬂm gyméaé_mgne;z&jﬁmmjﬁaﬁt
sorfs, Sie 31 ﬁﬂfﬁéﬂﬂﬁﬂﬁ[fﬁ_ﬁcﬁcﬂﬂﬁ[ﬁwuﬁiﬁmd& mimzﬂ[’agﬁn_iﬁw,_*m_ J
{

o o , .
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SOINS DES BLESSURE LEGERES NIVEAU :1 ‘
Spheére : Nécromancie, Soins Classe:  Préfre
Portée : Contact Durée : Permanente Eléments : AANY
Zone d'effet : ‘e Temps d'incantation : N Jet de sauvegarde : Aucun
t)
T w
UNION NIVEAU: 1
Sphere : Générale Classe : Prétre

Cl Eléments : V.S
trd Jet de sauvegarde : Aucun

Portée : Contact Durée:

Zone d'effet : ﬁﬁﬁﬁM#ﬂEfmj_—. Temps d'incantation
En_ufilisant ce_sort iours prdtres  ses

2, 7
.
.




