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Les troupes de Sombreval maintiennent une pression offensive sur Lentrée des grottes du
royaume gobelin pour fixer le gros des troupes des peaux vertes en surface et ainsi permettre
une progression plus aisée aux Heros. ‘Un « faux Rodhar» est méme montre ostensiblement
(mais hors de portee de fleches ® ) pour ne pas laisser le moindre doute d leurs adversaires.

Pendant ce temps, sous tevve, les Hevos progressent et, aprés avoir affrontée les
gobelours dans leur quartiers (8+9), ils arrivent dans une grande caverne (7) qui sert
visiblement de caserne et de magasin « militaire » aux troupes gobelines et doivent y affronter
quelques fantassins et archers, des tire-aux-flancs pensant esquiver les combats de la surface...
raté | ‘Un combat facile compare aux gobelours pour nos hevos.

Toujours menes par Gratz, Bolgor et Owling, ils delaissent une vaste caverne (5) que
Bolgor, avec Lavant-garde naine, avait entrapercu tantot, une sorte de vaste chaos de huttes
et de tentes, bazar, place d’echanges et de commerces gobelins en tous genres et ils decident de
s’enfoncer dans une trés grande caverne (10) qui semble éclaivée d’une (ueur rougedtre.

Cette caverne semble étre partagée en deux : dune part un grand bassin rempli d'un liquide
rouge nauséabond qui (uit d’une [umiere rouge (et qui s’averve étre une sorvte dacide), d'autre
part sombre lieu de culte : deux piliers de pierre sur lesquels sont cloueés de grandes ailes
rouges sombres encadrvent un autel de pievve grave de glyphes gobelines malveillantes.

Et la, encadre de hobgobelins aux aguets, Mishkazul le noir shaman est en pleine incantation.
A proximite, enchainé a Cautel, un griffon famelique aux ailes coupees sert d'ultime gardien.
Le combat s’engage et la magie du shaman est puissante : il semble immunisé aux projectiles, il
retourne un héros contre ses amis, il fait surgir les tenébres et bloque dans une toile magique
certains de ses advervsaires. Mais les Heros reussissent d se debarvasser des hobgobelins, ils
éliminent a contre cceur le griffon et finalement ils arrivent a tuer le shaman au moment ou il
allait s’enfuir pour reconstituer ses forces. Tres affaiblis par ce combat, ils prennent un temps
pour epuiser leur stock de bandages, potions de soins et magie curative mais aussi pour se
vepartir les diverses richesses glanées en chemin et les quelques artefacts du shaman.

En quittant ce vaste temp[é souterrvain, ils arrivent dans une gigantesque caverne (11)
qui abrite « gobelinville » avec en son centre les os d'une enorme cage thorvacique (/). Les lieux
semblent étre peuples uniquement de femelles gobelines et de jeunes.

Usant de discretion, les Heros decouvrent les pouponniéves des gobelins (12): des
cavernes qui abritent les femelles enceintes et les plus jeunes rejetons peaux-vertes.

Toujours en évitant les confrontations inutiles, concentres sur leur mission dont
depend (issue des combats en surface et la sécurite méme de Sombreval, nos Heros penétrent
enfin dans Cantre du voi des gobelin (13) Zovak Zoran ; celui-ci est accompagne de sa garde, les
plus puissants hobgobelins de son royaume et de Torgrinn le tenébreux, le demon noir aux
yeux rouges, legendaire protecteur des gobelins du novd. Ce dernier rvessemble d un puissant
hobgobelin couvert d'une chitine noire qui lui donne une allure d’insecte, il est dote de longues
griffes qui semblent exsuder un liquide sombre et d’'yeux rouges a lintelligence malveillante.
L'ultime combat s’engage.

Les gardes hobgobelins rendent coups pour coups aux Hevos.

Le poison des griffes de Torgrinn paralyse ses adversaires et il semble insensible a ses blessures.
Zorak Zorvan combat tout en puissance arme d'une hache de guerre enchantee « Redemption »
ayant jadis appartenue d un legendaive paladin.

Mais Lexperience, (habitude tactique de combattre ensemble et [utilisation judicieuse de
certaines stratégies (et la chance aux des aussi) vont permettre d nos Heros Sire Rodhar,
Estram le manteau blanc, Bolgor le rodeur, Owling le vetéran et Kalvin le sorcier de
triompher lors de ce violent affrontement.

Rodhar va prendre les tétes du chef et du « demon » et les ajouter d celle du shaman avant de
reprendre le chemin de la surface avec ses compagnons. Ils vont regagner la surface et la
relative securite du campement fortifie accole d la riviére, ensanglanteés de leurs combats mais
triomphants.

Le temps est venu de mener Caffrontement contre les gobelins du nord d son paroxysme :

Clest la guerre !




