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Le jeune homme au teint basané a la peau marqué par le soleil sur laquelle se dessine déja quelques rides que cache
de long cheveux roux similaires a ceux d'un chien croisé récemment. De cette chevelure cuivrée émerge des oreilles
pointues, seules vestiges de son ascendance elfique. Du visage carré presque sévere ressort de magnifiques yeux en
amande a l'iris noirs. Son corps est tout en finesse et en longueur du haut de son métre soixante douze avec sa
démarche s'effectuant en souplesse, tout en aisance, malgré tout I'attirail qu'il transporte; des peaux d'animaux en
guise de vétements, un barda, des plumes dans les cheveux, des colliers et bracelets d'os, d'ivoire et de bois et en
bandouliére un Luth et deux magnifiques fldtes. Il se dégage du demi-elfe principalement de l'asssurance et de la
sérénité.

Description du clan

Clan/tribu de barbares/sauvages semi sédentaires provenant des plaines des géants (Giant's plains) situées a
l'ouest de la mer des dragons. Communauté de 300-400 individus composée principalement humaines avec
quelques elfes et demi elfes. Pacifique, chasseur/cueilleurs avec un peu d'agriculture. Peu de contact avec le
monde extérieur a part quelques caravanes de marchand et par le rituel d'exil.

Historique

Kwanita, signifiant les esprits sont bons, est né dans une tribu prenant place dans la plaine des géants a I'est de la
mer des dragons avec pour mere une demi elfe et un humain pour pére. Ses parents sont musiciens et participent a
toutes les fétes du clan. Ainsi il développa trés tot des talents de musiciens et appris au fur et a mesure des années
a manier différent instruments de musique. A I'age de 10 ans, les enfants sont conseillés par les chamans pour leur
role futur au sein de la tribu. Kwanita a été orienté vers la religion de Chauntéa, une des principales de la tribu. Il
suivit une longue formation ou il regut I'enseignement classique des druides puis leurs pouvoirs accordés par la
déesse : lancer des sorts, reconnaitre les traces d'animaux, les bienfaits de I'agriculture, les autres cultes en lien
avec Chauntéa.

Il importa ses dons de musiciens aux différents rites, célébrations et messes de la déesse. Ses prestations
attirerent un public nombreux accroissant le nombre de fidéles. Sa présence, sa musique tantot a la flite de pan,
tant6t a la lyre, ou méme au Luth suffisaient a prodiguer joie et espoir dans les moments difficiles. Ses qualités de
musiciens utilisés pour rendre gloire a la déesse attirerent un avatar de Chauntéa qu'il rencontrat lors d'une chasse.
Il lui octroya le don rare de Changeforme, une forme rare des druides qui permet de se métamorphoser en animaux
a la condition d'utiliser avec parcimonie ce talent.

Malgré son jeune age Kwanita est rempli de sagesse. Il participe avec des prétes plus agés aux médiations des
querelles au sein du clan. Cherchant le consensus, ses conseils sont écoutés et souvent appliqués. Une fois adulte,
les hommes et femmes sont forcés a a I'exil pendant un minimum d'un an pour partir a la découverte des terres
environnantes et du monde de facon plus générale. A son retour, il devra rapporter un élément de valeur, matériel
ou non, pour le bien du clan. Il est temps pour le jeune druide de partir.
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	undefined_3: 
	CA_suivant2: 
	CA_suivant1: 
	At_suivant2: 
	At_suivant1: 
	PV_suivant1: 
	Description: Le jeune homme au teint basané a la peau marqué par le soleil sur laquelle se dessine déjà quelques rides que cache de long cheveux roux similaires à ceux d'un chien croisé récemment. De cette chevelure cuivrée émerge des oreilles pointues, seules vestiges de son ascendance elfique. Du visage carré presque sévère ressort de magnifiques yeux en amande a l'iris noirs. Son corps est tout en finesse et en longueur du haut de son mètre soixante douze avec sa démarche s'effectuant en souplesse, tout en aisance, malgré tout l'attirail qu'il transporte; des peaux d'animaux en guise de vêtements, un barda, des plumes dans les cheveux, des colliers et bracelets d'os, d'ivoire et de bois et en bandoulière un Luth et deux magnifiques flûtes. Il se dégage du demi-elfe principalement de l'asssurance et de la sérénité.
	Compagnons d'armes: 
	Bravoure: 
	Historique: Description du clan
Clan/tribu de barbares/sauvages semi sédentaires provenant des plaines des géants (Giant's plains) situées a l'ouest de la mer des dragons. Communauté de 300-400 individus composée principalement humaines avec quelques elfes et demi elfes. Pacifique, chasseur/cueilleurs avec un peu d'agriculture. Peu de contact avec le monde extérieur a part quelques caravanes de marchand et par le rituel d'exil.

Historique
Kwanita, signifiant les esprits sont bons, est né dans une tribu prenant place dans la plaine des géants à l'est de la mer des dragons avec pour mère une demi elfe et un humain pour père. Ses parents sont musiciens et participent à toutes les fêtes du clan. Ainsi il développa très tôt des talents de musiciens et appris au fur et a mesure des années à manier différent instruments de musique. A l'âge de 10 ans, les enfants sont conseillés par les chamans pour leur rôle futur au sein de la tribu. Kwanita a été orienté vers la religion de Chauntéa, une des principales de la tribu. Il suivit une longue formation où il reçut l'enseignement classique des druides puis leurs pouvoirs accordés par la déesse : lancer des sorts, reconnaître les traces d'animaux, les bienfaits de l'agriculture, les autres cultes en lien avec Chauntéa.

Il importa ses dons de musiciens aux différents rites, célébrations et messes de la déesse. Ses prestations attirèrent un public nombreux accroissant le nombre de fidèles. Sa présence, sa musique tantôt a la flûte de pan, tantôt a la lyre, ou même au Luth suffisaient a prodiguer joie et espoir dans les moments difficiles. Ses qualités de musiciens utilisés pour rendre gloire à la déesse attirèrent un avatar de Chauntéa qu'il rencontrât lors d'une chasse. Il lui octroya le don rare de Changeforme, une forme rare des druides qui permet de se métamorphoser en animaux à la condition d'utiliser avec parcimonie ce talent.

Malgré son jeune âge Kwanita est rempli de sagesse. Il participe avec des prêtes plus âgés aux médiations des querelles au sein du clan. Cherchant le consensus, ses conseils sont écoutés et souvent appliqués. Une fois adulte, les hommes et femmes sont forcés a a l'exil pendant un minimum d'un an pour partir a la découverte des terres environnantes et du monde de façon plus générale. A son retour, il devra rapporter un élément de valeur, matériel ou non, pour le bien du clan. Il est temps pour le jeune druide de partir.


