- LY
om du Personnage :
om du Joueur :
om duMD :
Alignement : Race :
§ [Sexe: Taille : Cheveux : Yeux : 4
s |Ageréel: Age Apparent : Poids : s
ain Directrice : Ajustement a la Réaction : ? : X A
Classe : Profil : -‘-__C A-M PFATL G E_Tol LN G
(Caracté ristiqucs Déplacements ets C{CSaUVCgaFClC
F O R Toucher : Dégat : Poids : Type Poids Vitesse Pénalité Ajustements Jets
Poids Max : Enfoncer : B&H : e ( ) PPMM L
D EX Ajust. aux Projectiles : Réaction : -
. e e BBB
Ajustement Défensif : Léger ( )
C O N Points de Vie : Choc Métabolique : PM
Résurrection : Poison : Régén : Modéré () ATAC
Points de Vie: Choc Métabolique : Important -2TACO S¥
; CO N |2 . . o portant () jca ;
Lste Résurrection : Poison : Régén : SR
gusee Critique () ATACO
] N T Langues : Niv. de Sorts : %d appr : ! +3CA Notes:
Sorts/Niv : Immunitées : Extérieur ( )
5 C] Ajust. vs. Magie : Sorts Bonus: March Résistance Magique :
/\ arche
%d échecs : Immunités : Forcée I G
C l.__l A Compagnons d’Armes :
Loyauté: Réaction : I Litres d’eau bu Litres Nécessaires |Litres Nécessaires (Effort)l
C[asse cl’Armure I I
Torse =CA: CA de Base ™V A
ctuels FV Totaux
Bras Gauche = CA:
Bras Droit = CA: =
Jambe Gauche - CA: Dés de Vie (Par niveau)
Jambe Droite
Classe 121314 [5]6]178]9]10
de  Ajustements de CA sans —
Base Magiques A]ustements Dos Dextérité boudlier Bouclier Constitution
Objets Magiques : Total
Total actuel (soif)
Calculatcur de TACO
Classed’Armure (10| 9 (8|7 (6|5 (4|3 |2 (|(1)|0(-1|-2|-3|-4|-5(-6|-7|-8]|-9]-10
Jet pour Toucher
(ombat (Armes)

‘ Arme #Att Matériau Ajust. Toucher | Magie Dégat Ajust.(P-M/G) Portée Taille | Type | Vitesse ‘
Attaques Spéciales : Munitions Quantités  Munitions Quantités
Points d’E_xPérience Compétences/Talents Spéciaux
Niveau ( / ) ( / )

Titre ( / ) ( / )
Points d’Expérience Totaux ( /) /)
/) /)

' Ajustement Profil /) /) '
Ajustement Racial /) /)
Ajustement Caractéristique /) ( /)

Expérience requise pour le Prochain Niveau /) /)
/) /)
( /) (/)
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[Objets Normaux

Emplacement Poids [Objets Magique

Emplacement Ecole Poids]

Emplacements (Abréviation)
Sac a Do

(saD)

Equipement Porté
Téte :

Pieces Quantité

Cou :

TES

Torse :

PC

Corps :

PA

Taille :

PE

Dos :

PO

Bras :

rpP

Mains :

Gemmes:

Doigt 1 :

Doigt 2 :

Pieds :

Autres:

Arme :

Trésors

Ratio : PA
100:1
10:1

11

Poids

1:10
1:50

Compagnons cl’Armes/ Animaux / Familier/Montures

Nom
No‘rcs E
Notcs 8

Race/Classe DV,/niv Y CA TACo

#Att Deégats

Frogression de Sorts

Capacités Spéciales :

1°: 2¢:

Langues :

3c: 4

5¢: 6°: 7¢:

8°:

Ecoles Interdites :

Sphéres Majeures :

Sphéres Mineures :

Elément/Roi-Sorcier :

Capacités Raciales :

Talents de \/o|eurs

Ta|cnt

\/o]c ala tire
(:rocl'wctage de serrures
Trower/Désa.Des Fiégcs

Mouvement Silencieux

Pase Race

Sc cacher dans l'ombre
Detecter des Pruits
GrimPcr

Langues Inconnucs

DEX Armure Aiustcmcnts Tota|

o @

O o

Y
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Frogression Fsionique

Talent Natifs : Pré-requis :

PP : PFP Max : PFP gagnés par niveau :

!
CAP de Base + Modificateur CAP + Objets Magiques/Psioniques = CAP
(Sagesse) (Intelligence) Classe d’Armure Psychique

#Disciplines : #Sciences : #Dévotions : Modes de Défense/Attaques :

Discplines :

Attaques Psioniques Défenses Psioniques

O Cinglement de I'Ego (CE) O Néant Spirituel (NS)

0 Ecrasement Psychique (EP) [0 Bouclier de la Pensée (BP)

[0 Excitation du Ca (EC) [ Barriere Mentale (BM)

O Pression Mentale (PM) O Tour de la Volonté de Fer (TV)

] Souffle Psionique (SP) ] Forteresse Intellectuelle (FI)

g
Calcu!ateur de TACOF
CAP io,9|8(7|6|5|(4(3|2|1|0)|-1|-2|-3|-4|-5|-6|-7|-8|-9]-10
Jet pour Toucher
Attaqucs Fsioniqucs vs. Défenses Fsioniques*
Barriere Mentale Bouclier de la Pensée | Forteresse Intellectuelle Néant Spirituel Tour de la Volonté de Fer

Cinglement de 'Ego -3 (-2) 0 (-4) -4 (+4) +5 (-3) -3 (+3)

Ecrasement Psychique -1 (-4) -3 (+4) -3 (+1) +1 (-1) -4 (+2)

Excitation du Ca +4 (+1) +2 (+3) -1 (-2) -3 (+5) -3 (-5)

Pression Mentale -4 (+2) -2 (-3) -4 (+3) +5 (-5) -5 (+5)

Souffle Psionique 0 (+5) +3 (-2) -1 (-4) +2 (+3) -2 (-3)

Les chiflres entre parentheses sont les chillres des regles revisees telles que presentées dans le manuel Talents & Pouvoirs ainsi que dans Ie coliret revise de Dark sun.
Si vous utilisez la version du manuel complet prenez les chiffres réguliers et ignorez les chiffres entre parenthéses.
Renomméc (Gladiatcurs) \/acle Rctro
Type de Renommée : [ Gloire O Infamie Squelette (1) : Momie (7):
Score de Renommée : Zombi: Spectre 8): __
Status : Goules(2): Vampire 9):

, , Ombre (3-4) : Fantome (10) :
Connalssancc des Fonsons (Bardc) Nécrophage (5) : Liche (11+4) :
Type de Poisons : JA LB CUODHOEONFOGOHOIO] Bléme: === Spécial:
OKOLOMONOoOOP Ame-en-Peine (6):
N otes
!
:
o0 gy Ty




LIY o

LIY o

Sorts & Fouvoirs Fsioniques

Sphére : Niveau :

Sort/Pouvoir : Ecole:

Portée : Durée : Zone d’effet :

Jet de Sauvegarde : Réversible : Composantes : VIS [T M [
Discipline : Coiit Initiale : Coiit de Maintient :

Manuel et Page de Référence :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

o @

Manuel et Page de Référence :

Sort/Pouvoir : Ecole: Spheére : Niveau :
Portée : Durée : Zone d’effet : Temps d’Incant./Prép. :

Jet de Sauvegarde : Réversible : Composantes : VIS O M [

Discipline : Coiit Initiale : Coiit de Maintient : Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

#Mémorisé

Sphére : Niveau :

Sort/Pouvoir : Ecole :

Portée : Durée : Zone d’effet :

Jet de Sauvegarde : Réversible : Composantes : VIS [ M [
Discipline : Coiit Initiale : Coiit de Maintient :

Manuel et Page de Référence :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Niveau :

Sort/Pouvoir : Ecole :

Portée : Durée : Zone d’effet :

Jet de Sauvegarde : Réversible : Composantes : VOISO M [
Discipline : Coiit Initiale : Coiit de Maintient :

Manuel et Page de Référence :

Sphére :
Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sphére : Niveau :

Sort/Pouvoir : Ecole:

Portée : Durée : Zone d’effet :

Jet de Sauvegarde : Réversible : Composantes : VIS [ M [
Discipline : Coiit Initiale : Coiit de Maintient :

Manuel et Page de Référence :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sphére : Niveau :

Manuel et Page de Référence :

Sort/Pouvoir : Ecole :

Portée : Durée : Zone d’effet :

Jet de Sauvegarde : Réversible : Composantes : VOISO M [
Discipline : Coiit Initiale : Coiit de Maintient :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sphére : Niveau :

Sort/Pouvoir : Ecole:

Portée : Durée : Zone d’effet :

Jet de Sauvegarde : Réversible : Composantes : VOIS 1M [
Discipline : Coiit Initiale : Coiit de Maintient :

Manuel et Page de Référence :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

O o

Sphére : Niveau :

Sort/Pouvoir : Ecole :

Portée : Durée : Zone d’effet :

Jet de Sauvegarde : Réversible : Composantes : VOISO M [
Discipline : Coiit Initiale : Coiit de Maintient :

Manuel et Page de Référence :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sphére : Niveau :

Sort/Pouvoir : Ecole:

Portée : Durée : Zone d’effet :

Jet de Sauvegarde : Réversible : Composantes : VLIS 1M [
Discipline : Coiit Initiale : Coiit de Maintient :

Manuel et Page de Référence :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :




