
Caractéristiques Jets de Sauvegarde
Toucher : __________ Dégât : __________ Poids : __________

Poids Max :__________ Enfoncer : ___________ B&H :______

Points de Vie : ___________Choc Métabolique : ___________

Résurrection : ___________ Poison : _______ Régén : _______

Ajust. vs. Magie : _______ Sorts Bonus: __________________

%d’échecs :______ Immunités : _________________________

Ajust. aux Projectiles : ______________Réaction : __________

Ajustement Défensif : _________________________________

Langues : _______ Niv. de Sorts : _______ %d’appr : _______

Sorts/Niv : __________ Immunitées : ____________________

Compagnons d’Armes :_______________________________

Loyauté :______________ Réaction :_____________________

FOR

SAG

CON
DEX

CHA

INT

Ajustements  Jets

_____________ PPMM ____________

_____________ BBB ____________

_____________ PM ____________

_____________ SF ____________

_____________ SR ____________

Notes: ________________________________
_______________________________________
_______________________________________

Résistance Magique : ___________________
______________________________________
______________________________________

Type Poids Vitesse Pénalité

Base ________ (_____)

Léger ________ (_____)

Modéré ________ (_____) -1 TAC0

Important ________ (_____) -2 TAC0
+1 CA

Critique ________ (_____) -4 TAC0
+3 CA

Extérieur ________ (_____)

Marche 
Forcée ________ (_____)

Déplacements

Classe d’Armure
Torse : __________________________= CA:______ CA de Base
Bras Gauche : __________________________= CA:______
Bras Droit : __________________________= CA:______ =
Jambe Gauche : __________________________= CA:______
Jambe Droite : __________________________= CA:______

+ + = + = + =

CA de 
Base

Ajustements 
Magiques

Autres 
Ajustements

CA de 
Dos Dextérité CA sans 

bouclier Bouclier CA

Objets Magiques : _________________________________________________
________________________________________________________________

PV Totaux

Dés de Vie (par niveau)
Classe 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Constitution
Total
Total actuel (soif)

PV Actuels

Classe d’Armure 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -10

Jet pour Toucher

Arme #Att Matériau Ajust. Toucher Magie Dégât Ajust.(P-M/G) Portée Taille Type Vitesse

Combat (Armes)

Attaques Spéciales : __________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

Munitions                                Quantités     Munitions                                Quantités
_____________________________________     _____________________________________
_____________________________________     _____________________________________

Calculateur de TAC0

Nom du Personnage :_______________________________________________
Nom du Joueur : __________________________________________________ 
Nom du MD : _____________________________________________________
Alignement :__________________________ Race : ______________________ 
Sexe : _______ Taille : __________ Cheveux : ____________ Yeux : __________
Âge réel : _________ Âge Apparent : ____________ Poids : _______________
Main Directrice : ______________ Ajustement à la Réaction : _____________
Classe : ______________________________  Profil :_____________________

___________________________(____/____)    ___________________________(____/____)
___________________________(____/____)    ___________________________(____/____)
___________________________(____/____)    ___________________________(____/____)
___________________________(____/____)    ___________________________(____/____)
___________________________(____/____)    ___________________________(____/____)
___________________________(____/____)    ___________________________(____/____)
___________________________(____/____)    ___________________________(____/____)
___________________________(____/____)    ___________________________(____/____)
___________________________(____/____)    ___________________________(____/____) 
___________________________(____/____)    ___________________________(____/____)

Niveau

Titre

Points d’Expérience Totaux

Ajustement Profil

Ajustement Racial

Ajustement Caractéristique

Expérience requise pour le Prochain Niveau

Points d’Expérience Compétences/Talents Spéciaux

Points de Vie : ___________Choc Métabolique : ___________

Résurrection : ___________ Poison : _______ Régén : _______
CON

ajustée

dxvsdv

Litres d’eau bu Litres Nécessaires Litres Nécessaires (Effort)

Par Jello195



Objets Normaux                                        Emplacement            Poids
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________

Objets Magique                          Emplacement         École           Poids
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________

Talent Base Race  DEX Armure Ajustements Total
Vole à la tire
Crochetage de serrures
Trouver/Désa. Des Pièges
Mouvement Silencieux
Se cacher dans l'ombre  
Detecter des Bruits
Grimper
Langues Inconnues

Emplacements (Abréviation)

Sac à Dos................................................(SàD)
_____________________________(_______)
_____________________________(_______)

_____________________________(_______)
_____________________________(_______)
_____________________________(_______)

_____________________________(_______)
_____________________________(_______)
_____________________________(_______)

_____________________________(_______)
_____________________________(_______)
_____________________________(_______)

Équipement Porté
Tête : _______________________________________________________________________________
Cou : _______________________________________________________________________________
Torse : _______________________________________________________________________________
Corps : _______________________________________________________________________________
Taille : _______________________________________________________________________________
Dos : _______________________________________________________________________________
Bras : _______________________________________________________________________________
Mains : _______________________________________________________________________________
Doigt 1 : _______________________________________________________________________________
Doigt 2 : _______________________________________________________________________________
Pieds : _______________________________________________________________________________
Arme : _______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

Trésors
Pièces Quantité Ratio : PA Poids

TES 100:1
PC 10:1
PA 1:1
PE 1:5
PO 1:10
PP 1:50
Gemmes:

Autres:

Nom Race/Classe DV/niv PV CA TAC0 #Att Dégâts

Notes :

Notes :

Capacités Spéciales : __________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________
________________________________________

Langues : _____________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
Capacités Raciales : ___________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________

Compagnons d’Armes / Animaux / Familier/Montures

1er: _____ Écoles Interdites:
________________
________________

2e: _____
3e: _____
4e: _____ Sphères Majeures:

________________
________________

5e: _____
6e: _____
7e: _____ Sphères Mineures:

________________
________________

8e: _____
9e: _____

Progression de Sorts

Talents de Voleurs

Talent Natifs : ______________________________ 
PFP:________ PFP Max: ________ PFP/niveau :_________
CAP : ______________ TAC0P : ________________
Attaques Psioniques Défenses Psioniques

£ Cinglement de l’Ego    (CE) £ Néant Spirituel                  (NS)

£ Écrasement Psychique (EP) £ Bouclier de la Pensée        (BP)

£ Excitation du Ça           (EC) £ Barrière Mentale               (BM)

£ Pression Mentale          (PM) £ Tour de la Volonté de Fer (TV)

£ Souffle Psionique          (SP) £ Forteresse Intellectuelle    (FI)

Progression Psionique


