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JNom du Personnage :
I- Nom du Joueur :
ANom du MD :
| Alignement : Race :
| Sexe : Taille : Poids :
Cheveux: Yeux : Peau :
Age réel : Age Apparent : i
| | Classe : Profil : Ajustement a la Réaction :
| Pu Plan/Monde d’Origine : Strate/Région :

Vitesse Pénalité |

Poids

W Type

| Poids Max : Enfoncer :

 Base
Ajust. aux Projectiles : Réaction : 7]

¥ 3

Ajustement Défensif : Léger

{ Points de Vie : Choc Métabolique : | Modéré

| Important (

Résurrection : Poison : Régén :

Niv. de Sorts : Jod’appr :

Sorts/Niv : Immunitées :

{ Langues : Critique

| Jog

{ Ajust. vs. Magie : Sorts Bonus:

» o ] Course
4 %d’échecs : Immunités :

'] Course

1 Compagnons d’Armes :

Course
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Réaction :

JDES DE VIE (par niveau)

| Classe

Ajustements Autres CA de
Base Magiques  Ajustements Dos bouclier

Type dArmure :

Bouclier CA

4 Objets Magiques :
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Bonus Temporaires :

Classe d’Armure
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Ajust. Toucher Dégat Ajust.(P-M/G) Taille Plan d’Origine

Points d’Expérience Totaux

&

‘l‘ Ajustement Profil
I-] Ajustement Racial
*J Ajustement Caractéristique
Expérience requise pour le Prochain Niveau
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Emplacements (Abréviation)
Sac a Dos
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Equipement Porté
Téte :
Cou:

Corps :
Taille :

Bras :

RACE/CLASSE DV/NIV TACO #A++

Capacités Spéciales : Langues :

PEP: CAP: TACOP:

CMajeur CMineur Ecoles OAutorisée OlInterdite
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/Convocation.

harm
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gg Tlusion 7 Capacités Raciales :
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Armure| Ajustements

Crochetage de serrures
Trouver/Désa. Des Pieges
Mouvement Silencieux

l|Grimper
Langues Inconnues
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FAC+I®N : PLAN D’INFLUENCE [FAC+I€BN] :
FACH+I®N(S) ADVERSE(S) :
FACHI®N(S) ALLIEE(S) : i
FAC+H®L : SUPERIEUR DIRECH: RANG : v
BENEFICES DE FAC+HI®N :

RES+RIC+I®N DE FACHI®N : he,
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ELYSEES NIV. DE PRE+RE DE BASE: PLAN ACHUEL:
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ABYSSES
5 Ench it/Charme.
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ACHER®N NO®+ES SUR LE PLAN ACH+UEL:
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Dista.nce par rapport au l’lan d’Orlgine
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Plan d’Origine

Toucher
Dégat (P-M/G)
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Toucher
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Toucher
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Sort/Pouvoir :

Ecole:

Portée :

Durée :

Jet de Sauvegarde :

Discipline :

Réversible :
Coiit Initiale :

Manuel et Page de Référence :

Zone d’effet :
Composantes : VOIS [T M [
Coiit de Maintient :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sort/Pouvoir :

Ecole:

Spheére : Niveau :

Portée :

Durée :

Jet de Sauvegarde :
Discipline :

Réversible :
Coiit Initiale :

Manuel et Page de Référence :

Zone d’effet :
Composantes : VIS [ M [
Coiit de Maintient :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sort/Pouvoir :

Ecole:

Sphére : Niveau :

Portée :

Durée :

Jet de Sauvegarde :
Discipline :

Réversible :
Coiit Initiale :

Manuel et Page de Référence :

Zone d’effet :
Composantes : VIS [ M [
Coiit de Maintient :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sort/Pouvoir :

Ecole:

Niveau :

Portée :

Durée :

Jet de Sauvegarde :
Discipline :

Réversible :

Coiit Initiale :

Manuel et Page de Référence :

Sphére :

Zone d’effet :

Composantes : VOISO M [
Coiit de Maintient :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sort/Pouvoir :

Ecole :

Sphére : Niveau :

Portée :

Durée :

Jet de Sauvegarde :
Discipline :

Réversible :
Coiit Initiale :

Zone d’effet :
Composantes : VIS [ M [
Coiit de Maintient :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Manuel et Page de Référence : Description du Sort :
Sort/Pouvoir : Ecole : Sphére : Niveau :
Portée : Durée : Zone d’effet : Temps d’Incant./Prép. :

Jet de Sauvegarde :

Réversible :
Coiit Initiale :

Discipline :
Manuel et Page de Référence :

#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Composantes : VOISO M [
Coiit de Maintient :

Description du Sort :

Sort/Pouvoir :

Ecole:

Sphére : Niveau :

Portée :

Durée :

Jet de Sauvegarde :
Discipline :

Réversible :
Coiit Initiale :

Manuel et Page de Référence :

Zone d’effet :
Composantes : VLIS 1M [
Coiit de Maintient :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sort/Pouvoir :

Ecole:

Sphére : Niveau :

Portée :

Durée :

Jet de Sauvegarde :
Discipline :

Réversible :
Coiit Initiale :

Manuel et Page de Référence :

Zone d’effet :
Composantes : VOISO M [
Coiit de Maintient :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :

Sort/Pouvoir :

Ecole:

Sphére : Niveau :

Portée :

Durée :

Jet de Sauvegarde :
Discipline :

Réversible :
Coiit Initiale :

Manuel et Page de Référence :

Zone d’effet :
Composantes : VLIS 1M [
Coiit de Maintient :

Temps d’Incant./Prép. :
#Mémorisé
Score de Pouvoir/CAP :

Description du Sort :
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