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Les tables suivantes ont pour but de détailler les potions que vos aventuriers trouvent.

Contenant 

La potion est dans…

Rouler un d8

	1 Flasque de métal

2 Corne ou os taillé

3 Gourde de cuir


	4 Flacon de verre

5 Fiole de cristal

6 Fiole d’argent


	7 Ampoule de céramique

8 Tube en or




Aspect général 

Rouler un d00

	1 Moucheté

2 Gélatineux

3 Dégradé

4 Brumeux

5 Huileux

6 Opaque

7 Translucide


	8 En mouvement

9 Boueux

10 Effervescent

11 Visqueux

12 Fluorescent

13 Fumant

14 Pouding


	15 Lumineux

16 Pétillant




Odeurs 

Rouler un d00

	1 Friture

2 Poubelles

3 Menthe

4 Pourriture

5 Chocolat

6 Vomi

7 Citronnelle


	8 Excréments

9 Banane

10 Urine

11 Inodores

12 Oeufs pourris

13 Lavande

14 Fumier


	15 Épicé

16 Flatulence

17 Alcoolisé

18 Poisson

19 Haleine de cheval

20 Fromage




Couleurs 

Rouler un d00

	1 Blanc

2 Jaune

3 Vert

4 Bleu


	5 Gris

6 Rouge

7 Brun

8 Orange


	9 Rose

10 Noir

11 Saumon

12 Spécial*




* Rouler sur la table des couleurs spéciales

Couleurs spéciales

Rouler un d12

	1 Sang

2 Rouille

3 Mé.talique

4 Ambre rouge


	5 Cuivre

6 Argent

7 Arc-en-ciel

8 Incolore


	9 Irrisé

10 Or

11 Non miscible *

12 Multicolore*




* Rouler 2 autres couleurs

Goût & saveur 

Pour les courageux (ou inconscient…)

Rouler un d12

	1 Amer

2 Rance

3 Mielleux

4 Suret

5 Acide

6 Poivré

7 Aigre


	8 Fruité

9 Salé

10 Sucré

11 Fumé

12 Piquant

13 Épicé

14 Fade


	15 Pétillant
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Objets visibles à l’intérieur… 

Rouler un d00

1-10 Rien

11
Poils de couleurs

12
Insectes ou vers (morts ou vifs)

13
Sable/poussière/cendres

14
Particule de couleur en suspension

15
Yeux de petits animaux 

16
Folicules argentés ou dorés

17
Grumeaux douteux de couleurs

18
Gras

19
Glace

20
Une pierre précieuse

Effets sécondaires  

Basé sur une liste d’effets secondaires réelles de certains médicaments, cette liste permet d’ajouter un peu de réalisme à l’ingestion d’une subtance magique. 

Rouler un d4 pour la durée des effets secondaires.

1- 1d10 rounds

2- 1d4 tours

3- 1d4 jours

4- 1d4 semaines

TABLE A
EFFETS SECONDAIRES DES POTIONS

Rouler un d12.

1. AGRESSIVITE 

2. AGUEUSIE (Diminution ou disparition du sens gustatif)

3. AMNESIE 

4. ANORGASMIE (Absence de jouissance sexuelle)

5. ANOSMIE (Diminution ou perte de l'odorat)

6. BEGAIEMENT 

7. BOUCHE (COLORATION) (Coloration de l'intérieur de la bouche et des lèvres)

8. BOULIMIE 

9. BRUXISME (Habitude de grincer des dents)

10. CACOSMIE (Perception non fondée d'une odeur nauséabonde)

11. CAUCHEMAR* 

12. CHALEUR (SENSATION) 

* pour une nuit minimum.

TABLE B
EFFETS SECONDAIRES DES POTIONS

Rouler un d12.
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CHEVEUX FRISES 

2. ETERNUEMENT 

3. EUNURESIE (Perte involontaire d'urine)

4. FRISSON 

5. GOUT DÉRANGÉ

6. MAUVAISE HALEINE 

7. MYOPIE 

8. PALEUR 

9. SOIF 

10. SOMNANBULISME *

11. TABAC (INTOLERANCE) 

12. TICS MOTEURS OU VERBAUX

* pour une nuit minimum.
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