VOLEUR-ASSASSIN-MOINE N

Nom : Race : Niveau - Alignement :
........ Religion : Dieu :
| Classe : Langages -
Vitesse de base Résistances :
Vision : Ecoute :
Détections :
o Ajust t Ajust t Déf Tordr Ajustements
FORCE % a]uU:oeun:::r Qux I;;::;Tges Ie? [;)cl)-:z; les bc;rrreeuux 4 !
Paralysie
INTELLIGENCE  Loneoses R, Misimurn Maximom Poison
additionnels: W e sorts/niveau sorts/niveau ? 3
Ajustements g Risque Péil’lﬁ‘ﬂhOl‘"l
SAGESSE qux aftaques B déchec Polymorphisme
magiques aux softs B Hes et
: 3 ; aguettes
Al Ajust t Al |
DEXTERITE s aoion m,:”;;;:‘;‘;?les cli:is:rg?::n‘:ar: Bétons magiques
Aljust t Gh Chanc
CONSTITUTION Qux; 'IJU;:;TZ'; vie mémbgﬁque de résSr:;echon Soumes
CHARISME ~ Mqrhrrer i e Sortileges
P ARMES Nombre maximum - Pénalité di a la non-maitrise :
MES BONUS toucher | AJUSTEMENTS SUIVANT LES € A. | DOMMAGES | BONUS dommages ESPACE
AR Force Magie (10 9 8 7 6 5 4 3 2| PM G | Force Magie |NECESSAIRE

Ammure portée :

Autres profections :

Bouclier :

Ajustement dextérité :

Classe d'armure ‘:I sans boucl]erl:l de dos l

Habilités spéciales -

~ Ajustement constitution :

Points de vie

Immunités spéciales :

- Outils spéciaux :

Ordre dans la guilde :

Attaque

Défense

* HABILITES DE VOLEUR
% %0 % % % % % %
PICKPOCKET ~ CROCHETER DECOUVRIR/  DEPLACEMENT  SEDISSIMULER  ECOUTER GRIMPER LIRE LES
DESSERRURES ~ DESAMORCER  SILENGIEUX ~ DANSI'OMBRE  AUXPORTES LANGAGES
LES PIEGES
FORCE PSIONIQUE Mode attaque Mode défense




CENTRE POIDS DROITE PGIDS
Poids Poids
NoUiore | i Eau L total total
autorisé porté
Vitesse selon le chargement Normal Lourd Tres lourd Maximum

Age apparent :

Couleur des yeux :

Couleur des cheveux :

Taille :

Poids :

Classe sociale :

Signes particuliers :

Cuivre :
Argent :

Electrum :
Or:

Joyaux :

Platine :

Divers :

Gemmes :

Bonus

%

Points d'expérience
minimum pour le
niveauv supérieur :

1 Campagnes et aventures du personnage.




