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Nom du Personnage :
.. Nom du Joueur :
fNom du MD :
] Alignement : Race :
] Sexe : Taille: Cheveux : Yeux :
Ageréel : Age Apparent : Poids :
Main Directrice : Ajustement 4 la Réaction : !
Classe: Profil : Puissance (Divinité) : Plan /Monde d’ Orlgme
| Faction : Faction(s) Adverse(s) :
- Factol : Supérieur direct : Rang : Plan d’Influence (faction) : ¥
| | Bénéfices de Faction : ?'-

Restriction de Faction :
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A]ustements

Toucher :

Poids Max :

Enfoncer :

Poids

Base

{ Ajust. aux Projectiles :

Réaction :

Al Ajustement Défensif :

Léger

{ Points de Vie:

Choc Métabolique :

Poison: Régén:

Modéré

Important

Langues :
il Sorts/Niv:

Niv. de Sorts :

%d’appr :
Immunitées :

Critique

Jog

1 Ajust. vs. Magie :

%d’échecs :

Sorts Bonus:

Immunités :

Course

Compagnons d’Armes :

CLASSE D'ARMURE
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bouclie
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Dextérité

il Course

Réaction :
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J Course

Bouclier

Vitesse Pénalité Ajustements
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Ajustement Toucher/Dégat

Dégat (P-M/G)

Vitesse

Plan d’Origine

Quantites Munitions

Capacités Spéciales :
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Capacités Raciales :
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Talents de Voleurs — ‘ 1 Trésors

Talent Armure] Ajustements :‘ Piéces Quantité Ratio: PO Poids
£ : PC 100:1

Vole a la tire

Crochetage de serrures o PA 10:1

Trouver/Désa. Des Pidges ! PR 21
1[Mouvement Silencieu )IC’) é%

Se cacher dans l'ombre Gommes: -

Detecter des Bruits :

Grimper

[ anoues Inconnues

Progression de Sorts
1 2°: 3% 42 6°: 7°:

PFP: TACOP: Emplacements (Abréviation)
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] Solaire.
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PLANS ACHUEL :
JPLANS DE LA PUISSANCE

! _ — Points d’Expérience Totaux
PENALI*E AU NIVEAU DE PRE*RE :

PROGRESSI®N DE S®R+ DANS LE PLAN
ORfIEh:  2f: 3®":  4F:  5F:  &F:  7%:
JPENALI+E AUX BONUS MAGIQUES

—f Ajustement Profil
S A Racial
1Aj Caractéristi

Expérience requise pour le Prochain Niveau

y ECOLES DE MAGIE +Renforcée >Affaiblie ¢ Altérée #Annuléeffs
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