Titre

Religion

Description
Physique
Description

Taille

Poids

Couleur Yeux

Couleur Cheveux

Age
Date de naissance

Age réel

Age apparent

Années magiques

Age maximum

Morale (Description de la moralité du personnage, de sa fagon de penser et de réagir.)

Professions  (Description de la fagon dont le personnage congoit sa classe et la pratique au quotidien)

Historique (On raconte les principaux événements de la vie du personnage)
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Classe ‘Bonus 10 % Expérience Actuelle Prochain Niveau
Niveau 1(2(3|4|5|6|7(8[9(10|11|12(13|14(15(16|17|18|19|20(21{22|23|24|25|26(|27(28(29|30(31|32|33(34(35|36
Constitution
[Total / Niveau
Total
Force [Toucher Dégats Défoncer ordre
Intelligence Langage Chance connaitre Min Max
Sagesse Attaques magiques Sorts Bonus : Nivl=_ Niv2=__ Niv3=_ Nivd=__ Niv5=__ % d’échec
Dextérité Réaction Projectiles Classe armure
Constitution Points de vie Choc métabolique Chance résurrection Résist. poison
Charisme Beauté Max. suivants lAjust. a la loyauté Ajust. réaction
Jets de Protection Base Race Total

Paralysie & Poison & Mort
Pétrification & Métamorphose
Baguettes & Batons Magiques

Armes

Vitesse
Dommages P/ M
Dommages G
Réaction (Total)
Total Toucher
Dégats

Attaques (Nb)

Armes / CA
Toucher Niveau

Sortiléges \

B)

Skeleton
Vade Retro

| Zombie  Ghoul

\ Shadow

Wight Ghast Wraith

Mummy Spectre Vampire

Ghost Lich

Special

Talents de Voleur
Classe (niveau)
Race
Dextérité
Armure
Divers (objets, pouvoirs)
Total

Un personnage incarné

par



Capacités spéciales
Capacités de race, de classe ou objet
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Objet Nombre Lbs Localisation

Total
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Notes Diverses
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Sorts Mémorisés

Utilisé | Mémo | Niveau : Type de Magie :
Utilisé | Mémo | Niveau : Type de Magie :
Utilisé | Mémo | Niveau : Type de Magie :
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