
 

La page des tatouages 
 
  Nom du tatouage Prix Description 

 

Tatouage de puissance 30000 +1 à la force 

 

Tatouage de puissance 
supérieure 

120000 
+2 à la force, non utilisable pour 

les voleurs, prêtres, magiciens, 
bardes et ensorceleurs 

 

Tatouage de santé 30000 +1 à la constitution 

 

Tatouage de santé 
supérieure 

120000 
+2 à la constitution, utilisable 

par toutes les classes 

 

Tatouage d'action 30000 +1 à la dextérité 

 

Tatouage d'action 
supérieure 

120000 
+2 à la dextérité, non utilisable 

par les paladins et les prêtres 

 

Tatouage de perspicacité 30000 +1 à l'intelligence 

 

Tatouage de révélation 120000 

+2 à l'intelligence, non utilisable 
par les rôdeurs, barbares, 

paladins, guerriers, druides 
ensorceleurs et moines 

 

Tatouage de l'esprit 30000 +1 à la sagesse 



 

Tatouage de l'âme 120000 
+2 à la sagesse, non utilisable par 
les magiciens, guerriers et bardes 

 

Tatouage de présence 30000 +1 au charisme 

 

Tatouage de présence 
supérieure 

120000 
+2 au charisme, non utilisable par 

les rôdeurs, barbares, voleurs, 
moines et druides 

 

Tatouage d'endurance 30000 +3 points de vie 

 

Tatouage d'endurance 
supérieure 

120000 +9 points de vie 

 

Tatouage de protection 30000 +1 à la CA 

 

Tatouage de protection 
supérieure 

120000 +2 à la CA 

 

Tatouage de précision 30000 +1 au bonus de base à l’attaque 

 

Tatouage d'hémorragie 30000 +1 aux dégâts 

 

Tatouage de guerrier 240000 
+1 à la force, +1 à la CA, +3 au 

max de points de vie 

 

 



 

Tatouage 
des rêves 

d'Es-Annon 
30000 

+1 aux jets de sauvegarde contre les sorts, 
+2 au max de point de vie 

 

Tatouage des 
sans-repos 

30000 
Permet de lancer un nombre limité de fois le 

sort bénédiction 

 

Tatouage d'encre 
des 

Anges-rasoirs 
30000 

Permet de lancer un nombre limité de fois le 
sort protection contre le mal (bonus de 
sagesse = nombre de fois / jour, niveau de 

lanceur de sort = DV du tatoué) 

 

Tatouage du 
maîtres des 
ossements 

60000 

Permet de lancer le sort immobilisation des 
morts vivants. 

(bonus de sagesse = nombre de fois / jour, 
niveau de lanceur de sort = DV du tatoué) 

 

Tatouage du 
Mort 

90000 
+2 aux jets de sauvegardes, -2 aux jets de 
sociabilité (sauf avec les hommes poussières) 

 

Tatouage de 
l'incarnation 

perdue 
90000 + 500XP (1 fois), accélère la régénération  

 

Tatouage des 
Pierres Pleureuses 

120000 
 + 500 XP (1 fois), +10% de résistance au 
froid et froid magique, +1 à la CA,  -1 au 

charisme 

 

Tatouage des 
pièces silencieuses 

120000 

 + 200 XP (1 fois) et + 3 au talent de vol 
à la tire (1 fois), +5% au talent de vol à la 
tire, - 5 aux test d’écoutes et de perception 

auditive. 

 

Tatouage des 
ténèbres 

perpétuelles 
120000 

+ 200 XP et +3 au talent de furtivité (1 
fois), +5 au talent de furtivité, +1 à la CA, 

-1 au charisme  

 

Tatouage de 
Ku'u Yin 

Donné par 
Ku'u Yin 

Protège contre les créatures chaotiques, 
non utilisables par celles-ci 

 
 


