	FAMILIER
	

	

	Nom :                                              
	Type :                                 
	CA :              
	Mvt/Rd :                
	HD :                
	HP :              

	Dommages :                                                                                                                                                                                                        

	Bénéfices dus au Familier :                                                                                                                                                                               

	Date dernière Convocation :                                                          
	Date prochaine Convocation possible :                                        

	

	SORTS de MAGICIEN
	

	

	Pourcentage Connaissance :                     
	Minimum Sorts/Niveau :                         
	Maximum Sorts/Niveau :                           

	

	Tours mineurs
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Abeille

-

-

1/2 sgt

Une abeille

-

-

VS

2

Aigreur

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

-

VS

3

Araignée

-

-

1/2 sgt

Une araignée

-

-

VS

4

Bâillement

-

-

1/6 sgt

Créature

-

-

VS

5

Boum !

-

-

1/10 sgt

Spéciale

-

-

VS

6

Caillage

-

-

1/6 sgt

Un objet

-

-

VS

7

Changement

-

-

1/10 sgt

Un objet

-

-

VS

8

Clignement

-

-

1/10 sgt

Créature

-

-

VS

9

Clin d’œil

-

-

1/10 sgt

Personne

-

-

VS

10

Cliquetis

-

-

1/10 sgt

Spéciale

-

-

VS

11

Couleur

-

-

1/2 sgt

1 m³

-

-

VS

12

Couture

-

-

1/2 sgt

Spéciale

-

-

VS

13

Croissance capillaire

-

-

1/10 sgt

Un objet

-

-

VS

14

Dénouage

-

-

1/3 sgt

Un objet

-

-

VS

15

Dépoussiérage

-

-

1/2 sgt

10’’ r

-

-

VS

16

Déverrouillage

-

-

1/2 sgt

Une serrure

-

-

VS

17

Dissimulation

-

-

1/10 sgt

Un objet

-

-

VS

18

Distraction

-

-

1/3 sgt

Spécial

-

-

VS

19

Doigt de feu

-

-

1/3 sgt

Ligne 15 cm

-

-

VS

20

Douceur

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

-

VS

21

Éclat

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

-

VS

22

Effilochage

-

-

1/10 sgt

Spéciale

-

-

VS

23

Emballage

-

-

1/2 sgt

1 m³

-

-

VS

24

Emmêlement

-

-

1/6 sgt

Un objet

-

-

VS

25

Empalmage

-

-

1/10 sgt

Un petit objet

-

-

VS

26

Épice

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

-

VS

27

Eternuement

-

-

1/2 sgt

Créature

-

-

VS

28

Extermination

-

-

1/10 sgt

1 petite créature

-

-

VS

29

Flétrissement

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

-

VS

30

Gémissement

-

-

1/6 sgt

Spéciale

-

-

VS

31

Germination

-

-

1/2 sgt

1 m³

-

-

VS

32

Grattage

-

-

1/10 sgt

Créature

-

-

VS

33

Grincement

-

-

1/6 sgt

Spéciale

-

-

VS

34

Hochement

-

-

1/10 sgt

Personne

-

-

VS

35

Humidification

-

-

1/2 sgt

1 m³

-

-

VS

36

Insecte

-

-

1/3 sgt

Un insecte

-

-

VS

37

Lumière bleue

-

-

1/2 sgt

Sphère 8 cm d

-

-

VS

38

Lustre

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

-

VS

39

Moustiques

-

-

1/2 sgt

27dm³

-

-

VS

40

Nettoyage

-

-

1/2 sgt

3m²

-

-

VS

41

Nœud

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

-

VS

42

Nœud serré

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

Non

VS

43

Nuage de fumée

-

-

1/2 sgt

Nuage 30 cm d

-

Non

VS

44

Pas

-

-

1/6 sgt

Spéciale

-

-

VS

45

Pincement

-

-

1/3 sgt

Créature

-

-

VS

46

Plainte

-

-

1/10 sgt

Spéciale

-

-

VS



	

	Tours mineurs (suite)
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

47

Poussière

-

-

1/6 sgt

10’’ r

-

-

VS

48

Présentation

-

-

1/6 sgt

Un petit objet

-

-

VS

49

Rafraîchissement

-

-

1/2 sgt

1 m³

-

-

VS

50

Rassemblement

-

-

1/6 sgt

1m²

-

-

VS

51

Réchauffement

-

-

1/2 sgt

Cube 30 cm

-

-

VS

52

Refroidissement

-

-

1/2 sgt

Cube 30 cm

-

-

VS

53

Renversement

-

-

1/6 sgt

Un récipient

-

-

VS

54

Rire Bête

-

-

1/10 sgt

Personne

-

-

VS

55

Rot

-

-

1/10 sgt

Créature

-

-

VS

56

Salage

-

-

1/6 sgt

Un objet

-

-

VS

57

Saveur

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

-

VS

58

Séchage

-

-

1/2 sgt

1 m³

-

-

VS

59

Sifflet

-

-

1/6 sgt

Spéciale

-

-

VS

60

Souillure

-

-

1/6 sgt

3m²

-

-

VS

61

Souris

-

-

1/2 sgt

Une souris

-

-

VS

62

Ternissement

-

-

1/2 sgt

Un objet

-

-

VS

63

Tic

-

-

1/3 sgt

Créature

-

-

VS

64

Toc-toc

-

-

1/6 sgt

1m²

-

-

VS

65

Toux

-

-

1/3 sgt

Créature

-

-

VS

66

Transformation

-

-

1/10 sgt

Un objet

-

-

VS



	

	1er Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Agrandissement

1/2"/niv

1 tr/niv

1 sgt

Spéciale

Annule

Oui

VSM

2

Alarme

1"

2-8+1 tr/niv

1 rnd

Jusqu’à 2 m²/niv¹

Aucun

Non

VSM

3

Altération des feux normaux

1/2"/niv

1 rnd/niv

1 sgt

Feu 90 cm d

Aucun

Non

VS

4

Amitié

0 

1 rnd/niv

1 sgt

Sphère  r 1’’+ 1’’/niv

Spécial

Non

VSM

5

Armure

Toucher

Spéciale

1 rnd

Créature

Aucun

Non

VSM

6

Aura magique de Nystul

Toucher

1 jour/niv

1 rnd

Spéciale

Spécial

Non

VSM

7

Bouclier

0 

5 rnds/niv

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VS

8

Charme-personnes

12"

Spéciale

1 sgt

Personne

Annule

Non

VS

9

Chute de plume

1"/niv

1 sgt/niv

1/10 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VS

10

Compréhension des langues

Toucher

5 rnds/niv

1 rnd

Obj écrit ou Créat

Aucun

Oui

VSM

11

Course

Toucher

5-8 hrs

1 rnd

Spéciale

Aucun

Non

VSM

12

Détection de la magie

0 

2 rnds/niv

1 sgt

1’’ l, 6’’ lg

Aucun

Non

VS

13

Disque flottant de Tenser

2"

3 + 1 tr/niv

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VSM

14

Eau de feu

1"

1 rnd

1 sgt

1/2 l d’eau /niv

Aucun

Non

VSM

15

Ecriture

0 

1 hr/niv

1 rnd

Inscription

Spécial

Non

VSM

16

Effacement

3"

Permanente

1 sgt

Parchemin, 2 pages

Annule

Non

VS

17

Escalade d'araignée

Toucher

1 + 1 rnd/niv

1 sgt

Créature

Aucun

Non

VSM

18

Fermeture

2"/niv

1 rnd/niv

1 sgt

7,2 m²/niv

Aucun

Non

V

19

Fonte

3"

1 rnd/niv

1 sgt

1-2m³ glac-neig/niv

Spécial

Non

VSM

20

Graisse

1"

Permanente

1 sgt

9 dm²/niv

Spécial

Non

VSM

21

Identification

0 

1 sgt/niv

1 tr

Un objet

Spécial

Non

VSM

22

Invocation d'un familier

1,6 km/niv

Spéciale

1 à 24 hrs

Portée du sort

Annule

Non

VSM

23

Lecture de la magie

0 

2 rnds/niv

1 rnd

Spéciale

Aucun

Oui

VSM

24

Lumière

6"

1 tr/niv

1 sgt

Sphère 2’’ r

Aucun

Non

VS

25

Lumières dansantes

4" + 1"/niv

2 rnds/niv

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VSM

26

Mains brûlantes

0 

1 rnd

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VS

27

Marque de magicien

1"

Permanent

1 sgt

Zone 30x30 cm

Aucun

Non

VSM

28

Message

6" + 1"/niv

5 +1 sgt/niv

1 sgt

75 cm l

Aucun

Non

VSM

29

Monture

1"

12 + 6 trs/niv

1 rnd

Créature

Aucun

Non

VSM

30

Moquerie

3"

Instantanée

1 rnd

2 nivx ou DV/niv

Annule

Non

VS

31

Pluie

1"/niv

1 sgt/niv

1 sgt

Cylindre 3’’ d 12’’ h

Spécial

Non

VSM

32

Poigne électrique

Toucher

Un toucher

1 sgt

Créature

Aucun

Non

VS

33

Poussée

1"+¼"/niv

Instantanée

1 sgt

Spéciale

Annule

Non

VSM



	

	

	1er Niveau (suite)
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

34

Projectile magique

6" + 1"/niv

Spéciale

1 sgt

Créatures 1 m²

Aucun

Non

VS

35

Protection contre le mal

Toucher

2 rnds/niv

1 sgt

Créature

Aucun

Oui

VSM

36

Réparation

3"

Permanente

1 sgt

Un objet

Aucun

Non

VSM

37

Saut

Toucher

Spéciale

1 sgt

Créature

Aucun

Non

VSM

38

Serviteur invisible

Aucune

6 + 1 tr/niv

1 sgt

3’’ r autour

Aucun

Non

VSM

39

Sommeil

3" + 1"/niv

5 rnds/niv

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VSM

40

Ventriloquie

Aucune

2+1 rnds/niv

1 sgt

Un objet

Aucun

Non

VS



	

	2ème Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Bouche magique

Spéciale

Spéciale

2 sgts

Un objet

Aucun

Non

VSM

2

Bruitage

6" + 1"/niv

2 rnds/niv

2 sgts

Portée d'ouïe

Spécial

Non

VS

3

Corde enchantée

Toucher

2 trs/niv

2 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

4

Détection de l'invisibilité

1"/niv

5 rnds/niv

2 sgts

1" l

Aucun

Non

VSM

5

Détection du mal

6"

5 rnds/niv

2 sgts

1" l

Aucun

Oui

VS

6

ESP

1/2 '’/niv

1 rnd/niv

2 sgts

Créature /examen

Aucun

Non

VSM

7

Flèche acide de Melf

3"

Spéciale

4 sgts

Une cible

Spécial

Non

VSM

8

Force

Toucher

6 trs/niv

1 tr

Toucher

Aucun

Non

VSM

9

Fouet

1"

1 rnd/niv

2 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VSM

10

Fracassement

6"

Permanente

2 sgts

Un objet

Annule

Non

VSM

11

Image miroir

0 

2 rnds/niv

2 sgts

1,80 m r autour 

Aucun

Non

VS

12

Invisibilité

Toucher

Spéciale

2 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

13

Irritation

1"/niv

Spéciale

2 sgts

Créature

Annule

Non

VSM

14

Lévitation

2"/niv

1 tr/niv

2 sgts

Spéciale

Annule

Non

VSM

15

Lien

3"

1 rnd/niv

2 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

16

Localisation d'objets

2"/niv

1 rnd/niv

2 sgts

Spéciale

Aucun

Oui

VSM

17

Lumière éternelle

6"

Permanente

2 sgts

Sphère 6’’ r

Aucun

Non

VS

18

Nuage puant

3"

1 rnd/niv

2 sgts

Nuage 2’’x2’’x2’’

Spécial

Non

VSM

19

Or des fous

1"

6 trs/niv

1 rnd

27 dm³ /niv

Aucun

Non

VSM

20

Oubli

3"

Permanente

2 sgts

2’’x2’’

Annule

Non

VS

21

Ouverture

6"

Spéciale

1 sgt

1 m²/niv

Aucun

Non

V

22

Perception des alignements

1"

1 rnd/niv

1 rnd

Créature 2 rnds

Aucun

Oui

VS

23

Peur

1"

3-12 rnds

2 sgts

Créature

Annule

Non

VSM

24

Piège de Léomund

Toucher

Permanente

3 rnds

Obj touché

Aucun

Non

VSM

25

Poches profondes

Toucher

24+6 trs/niv

1 tr

Un vêtement

Aucun

Non

VSM

26

Préservation

Toucher

Permanente

2 rnds

14 dm³/niv

Aucun

Non

VSM

27

Protection contre les tours mineurs

Toucher

1 jour/niv

2 sgts

Créat ou un objet

Spécial

Non

VS

28

Pyrotechnie

12"

Spéciale

2 sgts

10 /100 fois source

Aucun

Non

VS

29

Rayon d'affaiblissement

1"+¼"/niv

1 rnd/niv

2 sgts

Créature

Annule

Non

VS

30

Rire incontrôlable et hideux de Tasha

5"

1 rnd

2 sgts

Créature

Spécial

Non

VSM

31

Sphère enflammée

1"

1 rnd/niv

2 sgts

Sphère 1,8 m d

Aucun

Non

VSM

32

Ténèbres sur 5 mètres

1"/niv

1 tr+1 rd/niv

2 sgts

Sphère 5 m r

Aucun

Non

VS

33

Toile d'araignée

1/2"/niv

2 trs/niv

2 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VSM

34

Verrou magique

Toucher

Permanente

2 sgts

2,70 m²/niv

Aucun

Non

VS

35

Vocalisation

Toucher

5 rnds

1 rnd

Lanceur de sorts

Aucun

Non

SM

36

Zéphyr

0 

1 sgt

2 sgts

1’’ l, ½’’ lg/niv

Aucun

Non

VSM



	

	3ème Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Boule de feu

10"+1"/niv

Instantanée

3 sgts

Boule 2’’ r

 1/2

Non

VSM

2

Catalepsie

Toucher

6 + 1 rnd/niv

1 sgt

Créature

Aucun

Non

VS

3

Chaumière de Léomund

0 

6 trs/niv

3 sgts

Sphère 3 m d

Aucun

Non

VSM

4

Clairaudience

Spéciale

1 rnd/niv

3 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

5

Clairvoyance

Spéciale

1 rnd/niv

3 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

6

Détection des illusions

Toucher

2 + 1 rnd/niv

3 sgts

1’’ l, 1’’/niv lg

Aucun

Non

VSM

7

Dissipation de la magie

12"

Permanente

3 sgts

Cube 3’’

Aucun

Non

VS

8

Flèche de feu

Toucher

1 sgt/niv

3 sgts

Flèche ou carreau

Aucun

Non

VSM



	

	

	3ème Niveau (suite)
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

9

Force fantasmagorique

8" + 1"/niv

Spéciale

3 sgts

72 m² + 9 m²/niv

Spécial

Non

VSM

10

Foudre

4" + 1"/niv

Instantanée

3 sgts

Spéciale

 1/2

Non

VSM

11

Infravision

Toucher

12 + 6 trs/niv

1 rnd

Créature

Aucun

Non

VSM

12

Intermittence

0 

1 rnd/niv

1 sgt

Personnelle

Aucun

Non

VS

13

Invisibilité sur 3 mètres

Toucher

Spéciale

3 sgts

3 m r autour

Aucun

Non

VSM

14

Invocation de monstre I

3"

2 + 1 rnd/niv

3 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

15

Langues

0 

1 rnd/niv

3 sgts

Cercle 6’’ d

Aucun

Oui

VS

16

Matière

1"

Permanente

1 rnd

27 dm³ /niv

Aucun

Non

VS

17

Minuscules météores de Melf

1"/niv

Spéciale

5 sgts

Cible /projectile

Aucun

Non

VSM

18

Mur de vent

1"/niv

1 rnd/niv

3 sgts

Zone 1’’ l ½’’ h/niv

Spécial

Non

VSM

19

Objet

Toucher

6/24 trs/niv

3 sgts

54 dm³/niv

Spécial

Non

VSM

20

Page secrète

Toucher

Spéciale

1 tr

Page jusque 18 dm²

Aucun

Non

VSM

21

Paralysie

12"

2 rnds/niv

3 sgts

1-4 personnes

Annule

Non

V

22

Protection contre le mal sur 3 mètres

Toucher

2 rnds/niv

3 sgts

Sphère 3 m r autour

Aucun

Oui

VSM

23

Protection contre les projectiles normaux

Toucher

1 rnd/niv

3 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

24

Rafale de vent

0 

1 sgt

3 sgts

1’’ l, 1’’ lg/niv

Aucun

Non

VSM

25

Ralentissement

9" + 1"/niv

3 + 1 rnd/niv

3 sgts

4’’x4’’, 1 créat/niv

Aucun

Non

VSM

26

Rapidité

6" + 1"/niv

3 + 1 rnd/niv

3 sgts

4’’x4’’, 1 créat/niv

Aucun

Non

VSM

27

Respiration aquatique

Toucher

3 trs/niv

3 sgts

Créature

Aucun

Oui

VSM

28

Runes explosives

Toucher

Spéciale

3 sgts

1’’ r

Spécial

Non

VS

29

Sceau du serpent sépia

1/2"

Spéciale

3 sgts

Un sceau

Aucun

Non

VSM

30

Suggestion

3"

6 + 6 trs/niv

3 sgts

Créature

Annule

Non

VS

31

Trombe d'eau

1"/niv

1 rnd

3 sgts

Cylindre 3’’ d 6’’ h

Spécial

Non

VSM

32

Vol

Toucher

1 tr/niv+1d6

3 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM



	

	4ème Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Abri sûr de Léomund

2"

3 trs/niv

4 trs

3 m²/niv

Aucun

Non

VSM

2

Allométomorphose

1/2"/niv

Permanente

4 sgts

Créature

Annule

Non

VSM

3

Arme enchantée

Toucher

5 rnds/niv

1 tr

Créature

Aucun

Oui

VSM

4

Autométamorphose

0 

2 trs/niv

3 sgts

Le magicien

Aucun

Non

V

5

Bouclier de feu

0 

2 + 1 rnd/niv

4 sgts

Personnelle

Aucun

Non

VSM

6

Charme-monstres

6"

Spéciale

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

7

Confusion

12"

2 + 1 rnd/niv

4 sgts

Jusqu’à 6’’x6’’

Spécial

Non

VSM

8

Cri

0 

Instantanée

1 sgt

Cône 1’’x3’’

Annule

Non

VS

9

Désenvoûtement

Toucher

Permanente

4 sgts

Spéciale

Spécial

Oui

VS

10

Dissipation des illusions

1/2"/niv

Permanente

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

11

Effroi

0 

Spéciale

4 sgts

Cône 6’’ lg, 3’’ d - ½’’

Annule

Non

VSM

12

Embroussaillement

1"/niv

1 rnd/niv

4 sgts

Surface 1’’x1’’/niv

Aucun

Non

VS

13

Excavation

3"

1 rnd/niv

4 sgts

Cube 1,50 m/niv

Aucun

Non

VSM

14

Extension I

0 

Spéciale

2 sgts

Spéciale

Aucun

Non

V

15

Feu charmeur

1"

2 rnds/niv

4 sgts

Feu 9 m d

Annule

Non

VSM

16

Globe mineur d'invulnérabilité

0 

1 rnd/niv

4 sgts

Sphère 1’’ d

Aucun

Non

VSM

17

Invocation de monstre II

4"

3 + 1 rnd/niv

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

18

Maladresse

1"/niv

1 rnd/niv

4 sgts

Créature

 1/2

Non

VSM

19

Miroir magique

Toucher

1 rnd/niv

1 hr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

20

Moyen mnémonique de Rary

0 

1 jour

1 tr

Le magicien

Aucun

Non

VSM

21

Mur de feu

6"

Spéciale

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

22

Mur de glace

1"/niv

1 tr/niv

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

23

Oeil Magique

0 

1 rnd/niv

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

24

Peau de pierre

Toucher

Spéciale

1 sgt

Créature

Aucun

Non

VSM

25

Phytomorphose

1"/niv

Spéciale

1 tr

3,30 mx1’’/niv

Aucun

Non

VSM

26

Piège de feu

Toucher

Permanente

3 rnds

Obj touché

 1/2

Non

VSM

27

Porte dimensionnelle

0 

Spéciale

1 sgt

Le magicien

Aucun

Non

V

28

Sphère résiliente d'Otiluke

2"

1 rnd/niv

4 sgts

30 cm d/niv

Annule

Non

VSM

29

Tempête de glace

1"/niv

1 rnd

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM



	

	

	4ème Niveau (suite)
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

30

Tentacules noires d'Evard

3"

1 rnd/niv

8 sgts

3 m²/niv

Aucun

Non

VSM

31

Terrain hallucinatoire

2"/niv

Spéciale

1 tr

Carré 1’’x1’’ /niv

Aucun

Non

VSM

32

Ultravision

Toucher

6 + 6 trs/niv

4 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM



	

	5ème Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Chien fidèle de Mordenkainen

1"

2 rnds/niv

5 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

2

Coffre secret de Léomund

Spéciale

60 jours

1 tr

Coffre  60x60x90 cm

Aucun

Non

VSM

3

Cône de froid

0 

Instantanée

5 sgts

Spéciale

 1/2

Non

VSM

4

Contact d'autres plans

0 

Spéciale

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

V

5

Croissance animale

6"

1 rnd/niv

5 sgts

8 animaux 8’’x8’’

Aucun

Oui

VS

6

Débilité mentale

1"/niv

Permanente

5 sgts

Créature

Annule

Non

VSM

7

Distorsion des distances

1"/niv

1 tr/niv

6 sgts

900 m²/niv

Aucun

Non

VSM

8

Domination

1"

2 rnds

5 sgts

Créature

Spécial

Non

VS

9

Eau aérée

0 

1 tr/niv

5 sgts

Mi/Sphère 2’’/4'' d

Aucun

Non

VSM

10

Envoi

Spéciale

Spéciale

1 tr

Créature

Aucun

Non

VSM

11

Evitement

1"

Spéciale

3 sgts

Jusqu’à 85 dm³

Spécial

Non

VSM

12

Extension II

0 

Spéciale

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

V

13

Fabrication

1/2"/niv

Permanente

Spécial

0,75 m³/niv

Aucun

Non

VSM

14

Invocation de monstre III

5"

4 + 1 rnd/niv

5 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

15

Invocation d'élémentaire

6"

1 tr/niv

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

16

Lamentable discussion de Léomund

1"

Spéciale

5 sgts

Créatures r 1’’

Spécial

Non

V

17

Lithomorphose

Toucher

Permanente

1 rnd

27 dm³ /niv

Aucun

Non

VSM

18

Main d'interposition de Bigby

1"/niv

1 rnd/niv

5 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

19

Métempsycose

1"/niv

Spéciale

1 rnd

Créature

Spécial

Non

VSM

20

Mur de fer

1/2"/niv

Permanente

5 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VSM

21

Mur de force

3"

1tr+1rnd/niv

5 sgts

1,80 m²/niv

Aucun

Non

VSM

22

Mur de roc

1/2"/niv

Permanente

5 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

23

Nécro-animation

1"

Permanente

5 rnds

Spéciale

Aucun

Non

VSM

24

Nuage létal

1"

1 rnd/niv

5 sgts

Nuage 4’’l, 2’’h, 2’’e

Aucun

Non

VS

25

Paralysie des monstres

1/2"/niv

1 rnd/niv

5 sgts

1-4 créatures

Annule

Non

VSM

26

Passe-muraille

3"

6 + 1 tr/niv

5 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

27

Révocation

1"

Permanente

1 rnd

Créature

Annule

Oui

VSM

28

Télékinésie

1"/niv

2 + 1 rnd/niv

5 sgts

250 po poids/niv

Aucun

Non

VS

29

Téléportation

Toucher

Instantanée

2 sgts

Spéciale

Aucun

Non

V

30

Transmutation de pierre en boue

1"/niv

Spéciale

5 sgts

54 m³/niv

Aucun

Oui

VSM



	

	6ème Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Abaissement des eaux

8"

5 rnds/niv

1 tr

1/2’’x1/2’’/niv

Aucun

Oui

VSM

2

Bulle anti-magique

0 

1 tr/niv

1 sgt

Sphère 30 cm d/niv

Aucun

Non

VS

3

Chasseur invisible

1"

Spéciale

1 rnd

Spéciale

Aucun

Non

VSM

4

Contingence

0 

1 jour/niv

1 tr

Le magicien

Aucun

Non

VSM

5

Contrôle du climat

0 

4-24 hrs

1 tr

10-40 km²

Aucun

Non

VSM

6

Désintégration

1/2"/niv

Permanente

6 sgts

Spéciale

Annule

Non

VSM

7

Elucubrations de Mordenkainen

0 

Instantanée

1 sgt

Le magicien

Aucun

Non

VS

8

Enchainement d'éclairs

4"+½"/niv

Instantanée

6 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VSM

9

Enchantement

Toucher

Spéciale

Spécial

Un objet

Annule

Non

VSM

10

Extension III

0 

Spéciale

5 sgts

Spéciale

Aucun

Non

V

11

Glissement de terrain

1"/niv

Permanente

Spécial

Spéciale

Aucun

Non

VSM

12

Globe d'invulnérabilité

0 

1 rnd/niv

1 rnd

Sphère 1’’ d

Aucun

Non

VSM

13

Holographie

1"/niv

1 rnd/niv

6 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

14

Incantation Mortelle

1"/niv

Instantanée

6 sgts

Carré 1/2’’ côté/niv

Aucun

Non

VSM

15

Invocation de monstre IV

6"

5 + 1 rnd/niv

6 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

16

Main de force de Bigby

1"/niv

1 rnd/niv

6 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

17

Mauvais Oeil

6 mètres

Spéciale

1 sgt

Créature

Spécial

Non

VS

18

Mythomancie

0 

Spéciale

Spécial

Spéciale

Aucun

Non

VSM



	

	

	6ème Niveau (suite)
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

19

Punition spirituelle

1"+⅓m/niv

Spéciale

Spécial

Spéciale

Spécial

Non

VS

20

Quête magique

Toucher

Spéciale

4 sgts

Créature

Aucun

Non

V

21

Réincarnation

Toucher

Permanente

1 tr

Toucher

Aucun

Non

VSM

22

Répulsion

1"/niv

1 rnd/2 nivx

6 sgts

1" l

Aucun

Non

VSM

23

Séparation des eaux

1"/niv

Spéciale

6 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VSM

24

Sphère glaciale d'Otiluke

Spéciale

Spéciale

6 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VSM

25

Transformation de Tenser

0 

1 rnd/niv

6 sgts

Personnelle

Spécial

Non

VSM

26

Transmutation de pierre en chair

1"/niv

Permanente

6 sgts

Créature

Spécial

Oui

VSM

27

Transmutation d'eau en poussière

6"

Permanente

6 sgts

1" cub/niv

Spécial

Oui

VSM

28

Transvision

Toucher

1 rnd/niv

1 rnd

Spéciale

Aucun

Non

VSM

29

Traquenard

1"

Spéciale

1 tr

Spéciale

Annule

Non

VSM

30

Vigiles et sentinelles

0 

6 trs/niv

3 trs

Sphère 1’’ r + 1’’/niv

Aucun

Non

VSM



	

	7ème Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Bannissement

2"

Permanente

7 sgts

2 nivx-DV créats/niv

Spécial

Non

VSM

2

Boule de feu à retardement

10"+1"/niv

Spéciale

7 sgts

Sphère 2’’ r

 1/2

Non

VSM

3

Cacodémon

1"

Spéciale

Spécial

Créature conjurée

Spécial

Non

VSM

4

Cage de force

Spéciale

6 + 1 tr/niv

3-4 sgts

Cube 2’’ d’arête

Aucun

Non

VSM

5

Charme-plante

3"

Permanente

1 tr

Spéciale

Annule

Non

VSM

6

Disparition

Toucher

Spéciale

2 sgts

Spéciale

Aucun

Non

V

7

Duo-dimension

0 

3 + 1 rnd/niv

7 sgts

Personnelle

Aucun

Non

VSM

8

Epée de Mordenkainen

3"

1 rnd/niv

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

9

Inversion de la gravité

1/2"/niv

1 seconde

7 sgts

Surface 3’’x3’’

Aucun

Non

VSM

10

Invisibilité de masse

1"/niv

Spéciale

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

11

Invocation de monstre V

7"

6 + 1 rnd/niv

6 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

12

Invocation instantanée de Drawmij

Spéciale

Instantanée

1 sgt

un petit objet

Aucun

Non

VSM

13

Isolement

Toucher

1sem+1j/niv

1 rnd

Cube 60 cm/niv

Spécial

Non

VSM

14

Magnifique manoir de Mordenkainen

1"

1 hr/niv

7 rnds

27 m²/niv

Aucun

Non

VSM

15

Mot de pouvoir : "Etourdissement"

1/2"/niv

Spéciale

1 sgt

Créature

Aucun

Non

V

16

Poigne de Bigby

1"/niv

1 rnd/niv

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

17

Porte de phase

Toucher

Spéciale

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

V

18

Renvoi

Spéciale

Spéciale

1 sgt

Spéciale

Spécial

Non

VSM

19

Simulacre

Toucher

Permanente

Spécial

Créature

Aucun

Non

VSM

20

Souhait mineur

Illimitée

Spéciale

Spécial

Spéciale

Spécial

Non

V

21

Statue

Toucher

6 trs/niv

7 sgts

Créature

Spécial

Non

VSM

22

Téléportation sans erreur

Toucher

Instantanée

1 sgt

Spéciale

Spécial

Non

V

23

Tourment

1"

Spéciale

1 rnd

Créature

Spécial

Non

VSM

24

Véritable nom

3"

Spéciale

Spécial

La chose nommée

Annule

Non

VS



	

	8ème Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Antipathie - Sympathie

3"

12 trs/niv

6 trs

Spéciale

Spécial

Non

VSM

2

Attache

1"

Spéciale

Spécial

Créature

Spécial

Non

VSM

3

Charme-masse

1/2"/niv

Spéciale

8 sgts

Spéciale

Annule

Non

V

4

Clone

Toucher

Permanente

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

5

Cristairain

Toucher

Permanente

8 sgts

Obj touché

Aucun

Non

VSM

6

Danse irrésistible d'Otto

Toucher

1d4 + 1 rnds

5 sgts

Créature

Aucun

Non

V

7

Emprisonnement de l'âme

1"

Permanente

Spécial

Créature

Annule

Non

VSM

8

Ensevelissement

1"/niv

Spéciale

Spécial

Cible cube 1’’/niv

Annule

Non

VSM

9

Immunité magique de Serten

Toucher

1 tr/niv

Spécial

Toucher(s)

Aucun

Non

VSM

10

Invocation de monstre VI

8"

7 + 1 rnd/niv

8 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

11

Labyrinthe

1/2"/niv

Spéciale

3 sgts

Créature

Aucun

Non

VS

12

Mot de pouvoir : "Cécité"

1/2"/niv

Spéciale

1 sgt

3" d

Aucun

Non

V

13

Nuage incendiaire

3"

4 + 1d6 rnds

2 sgts

Spéciale

 1/2

Non

VSM

14

Permanence

Spéciale

Permanente

2 rnds

Spéciale

Aucun

Non

VSM

15

Poing de Bigby

1/2"/niv

1 rnd/niv

8 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM



	

	

	8ème Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

16

Protection d'esprit

3"

1 jour

1 sgt

Créature

Aucun

Non

VS

17

Requête

Spéciale

Spéciale

1 tr

Créature

Spécial

Non

VS

18

Sphère télékinétique d'Otiluke

2"

1 rnd/niv

4 sgts

Sphère 30 cm d/niv

Annule

Non

VSM

19

Symbole

Toucher

Spéciale

8 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VSM

20

Transformation d'objets

1/2"/niv

Variable

1 rnd

Spéciale

Spécial

Non

VSM



	

	9ème Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Absorption d'énergie

Toucher

Permanente

3 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

2

Arrêt du temps

0 

½sgt/niv+d8

9 sgts

Sphère 3’’ d

Aucun

Non

V

3

Asile

Toucher

Spéciale

1-4 jours

Créature

Aucun

Oui

VSM

4

Disjonction de Mordenkainen

0 

Permanente

9 sgts

3" r

Spécial

Non

V

5

Emprisonnement

Toucher

Permanente

9 sgts

Créature

Aucun

Oui

VS

6

Fragilité de cristal

Toucher

Permanente

9 sgts

54 dm³/niv

Spécial

Non

VS

7

Hétéromorphisme

0 

1 tr/niv

9 sgts

Le magicien

Spécial

Non

VSM

8

Invocation de monstre VII

9"

8 + 1 rnd/niv

9 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

9

Main broyante de Bigby

1/2"/niv

1 rnd/niv

9 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

10

Mot de pouvoir : "Mort"

1/4"/niv

Permanente

1 sgt

2 " d

Aucun

Non

V

11

Nuée de météores

4" + 1"/niv

Instantanée

9 sgts

Spéciale

 1/2

Non

VS

12

Seuil

3"

Spéciale

9 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

13

Sort astral

Toucher

Spéciale

9 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

14

Souhait majeur

Illimitée

Spéciale

Spécial

Spéciale

Spécial

Non

V

15

Sphère prismatique

0 

1 tr/niv

7 sgts

Sphère 2’’ d

Spécial

Non

V

16

Stase temporelle

1"

Permanente

9 sgts

Créature

Aucun

Oui

VSM



	

	

	


