	FAMILIER
	

	

	Nom :                                              
	Type :                                 
	CA :              
	Mvt/Rd :                
	HD :                
	HP :              

	Dommages :                                                                                                                                                                                                        

	Bénéfices dus au Familier :                                                                                                                                                                               

	Date dernière Convocation :                                                          
	Date prochaine Convocation possible :                                        

	

	SORTS d’ILLUSIONNISTES
	

	

	Pourcentage Connaissance :                     
	Minimum Sorts/Niveau :                         
	Maximum Sorts/Niveau :                           

	

	Tours mineurs
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Assombrissement

-

-

1/2 sgt

Spéciale

-

Non

VS

2

Bruit

-

-

1/6 sgt

1" r

-

Non

VS

3

Brume

-

-

1/2 sgt

Cube 1" d'arête

-

Non

VS

4

Illusion en deux-D

-

-

1/6 sgt

2" × 2"

-

Non

VS

5

Lumières colorées

-

-

1/2 sgt

Spéciale

-

Non

VS

6

Masque

-

-

1/6 sgt

Personne

-

Non

VS

7

Mirage

-

-

1/2 sgt

2" × 2"

-

Non

VS

8

Petit arc-en-ciel

-

-

1/3 sgt

Spéciale

-

Non

VS



	

	1er Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Apparition

0 

Spéciale

1 sgt

Créature 1"

Annule

Non

VS

2

Armure Spectrale

Toucher

Spéciale

1 rnd

Personne

Aucun

Non

VSM

3

Bruitage

6" + 1"/niv

3 rnds/niv

5 sgts

Portée d'ouïe

Spécial

Non

VS

4

Changement d'apparence

0 

2d6+2 rd/niv

1 sgt

L'illusionniste

Aucun

Non

VS

5

Détection de l'invisibilité

1"/niv

5 rnds/niv

1 sgt

1" l

Aucun

Non

VSM

6

Détection des illusions

Toucher

3 + 2 rds/niv

1 sgt

1" l, 1"/niv en lg

Aucun

Non

VSM

7

Force fantasmagorique

6" + 1"/niv

Spéciale

1 sgt

36m² + 9m²/niv

Spécial

Non

VSM

8

Hypnotisme

3"

1 + 1 rnd/niv

1 sgt

1-6 créatures

Annule

Non

VS

9

Jet de couleurs

1"/niv

1 sgt

1 sgt

Coin ½" × 2" × 2"

Spécial

Non

VSM

10

Lecture des illusions

0 

2 rnds/niv

1 sgt

Spéciale

Aucun

Oui

VSM

11

Lumière

6"

1 tr/niv

1 sgt

Sphère 2" r

Aucun

Non

VS

12

Lumières dansantes

4" + 1"/niv

2 rnds/niv

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VS

13

Mur de brouillard

3"

2d4+1 rd/niv

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VSM

14

Orbe chromatique

0 

Spéciale

1 sgt

Créature

Spécial

Non

VSM

15

Réflexion des regards

0 

1 rnd

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VS

16

Ténèbres

1"/niv

2d4+2 rd/niv

1 sgt

Sphère 5 m r

Aucun

Non

VS



	

	2èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Auto-altération

0 

3-12+2rd/niv

2 sgts

L'illusionniste

Aucun

Non

VS

2

Bouche magique

Spéciale

Spéciale

2 sgts

Un objet

Aucun

Non

VSM

3

Cécité

3"

Spéciale

2 sgts

Créature

Annule

Non

V

4

Désinformation

3"

1 rnd/niv

2 sgts

Spéciale

Annule

Non

VS

5

Détection de la magie

0 

2 rnds/niv

2 sgts

1" l, 6" lg

Aucun

Non

VS

6

Fascination

3"

Spéciale

2 sgts

Créature

Annule

Non

VS

7

Force fantasmagorique améliorée

6" + 1"/niv

Spéciale

2 sgts

36m² + 9m²/niv

Spécial

Non

VSM

8

Image miroir

0 

3 rnds/niv

2 sgts

1,80m r autour

Aucun

Non

VS

9

Invisibilité

Toucher

Spéciale

2 sgts

Créature

Aucun

Non

VS

10

Motif hypnotique

0 

Spéciale

2 sgts

Surface carrée 3"

Annule

Non

SM

11

Nappe de brouillard

1"

4 + 1 rnd/niv

2 sgts

Nuage 4" l, 2" h 2" p

Aucun

Non

VS

12

Surdité

6"

Spéciale

2 sgts

Créature

Annule

Non

VSM

13

Trouble

0 

3 + 1 rnd/niv

2 sgts

L'illusionniste

Aucun

Non

VS

14

Ultravision

Toucher

6 + 1 tr/niv

2 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

15

Vent de murmures

Spéciale

Spéciale

2 sgts

60 cm r

Aucun

Non

VSM

16

Ventriloquie

1"/niv

4 + 1 rnd/niv

2 sgts

Un objet

Aucun

Non

VS



	

	

	

	

	3èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Corde enchantée

Toucher

2 trs/niv

3 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

2

Dissipation des illusions

1"/niv

Permanente

3 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

3

Ecriture illusoire

0 

Permanente

Spécial

Créature lisant

Aucun

Non

VSM

4

Effroi

6" + 1"/niv

Spéciale

3 sgts

Cône 6" lg, ½" - 3"

Annule

Non

VS

5

Force spectrale

6" + 1"/niv

Spéciale

3 sgts

36 m² + 9 m²/niv

Spécial

Non

VSM

6

Forme spectrale

0 

2 rnds/niv

1 sgt

L'illusionniste

Aucun

Non

SM

7

Invisibilité sur 3 mètres

Toucher

Spéciale

3 sgts

3 m r autour

Aucun

Non

VS

8

Lumière éternelle

6"

Permanente

3 sgts

Sphère 6" r

Aucun

Non

VS

9

Monture spectrale

Toucher

6 trs/niv

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

10

Non-détection

0 

1 tr/niv

3 sgts

1,50 m r autour

Aucun

Non

VSM

11

Paralysie musculaire

1"/niv

Spéciale

3 sgts

2" × 2"

Annule

Non

VSM

12

Suggestion

3"

4 + 4 trs/niv

3 sgts

Créature

Annule

Non

VS

13

Ténèbres éternelles

6"

Permanente

3 sgts

Sphère 3" r

Aucun

Non

VS

14

Terrain hallucinatoire

2" + 2"/niv

Spéciale

5 rnds

4" × 4" + 1"/niv

Aucun

Non

VSM

15

Tromperie

0 

1 tr/niv

3 sgts

L'illusionniste

Annule

Non

VS

16

Vent spectral

1"/niv

1 rnd/niv

3 sgts

Passage 1" l

Aucun

Non

VS



	

	4èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Brouillard compact

3"

2-8+1 rd/niv

4 sgts

Cube 2"/niv

Aucun

Non

VSM

2

Confusion

8"

1 rnd/niv

4 sgts

4" × 4" maximum

Spécial

Non

VSM

3

Création mineure

Toucher

6 trs/niv

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

4

Dissipation de la magie

9"

Permanente

4 sgts

Cube 3" ou obj

Aucun

Non

VS

5

Dissipation de l'épuisement

Toucher

3 trs/niv

4 sgts

1-4 personnes

Aucun

Non

VS

6

Emotion

1"/niv

Spéciale

4 sgts

4" × 4"

Annule

Non

VS

7

Emplacement vacant

1"/niv

1 tr/niv

4 sgts

1" r/niv

Aucun

Non

VSM

8

Invisibilité améliorée

Toucher

4 + 1 rnd/niv

4 sgts

Créature

Aucun

Non

VS

9

Monstres des ombres

3"

1 rnd/niv

4 sgts

2" × 2"

Spécial

Non

VS

10

Motif arc-en-ciel

1"/niv

Spéciale

4 sgts

Zone 3" × 3"

Annule

Non

SM

11

Phytomorphose

1"/niv

Spéciale

4 sgts

Carré 1"/niv

Aucun

Non

VS

12

Tueur fantasmagorique

1/2"/niv

1 rnd/niv

4 sgts

Créature

Spécial

Non

VS



	

	5èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Chaos

1/2"/niv

1 rnd/niv

5 sgts

4" × 4" maximum

Spécial

Non

VSM

2

Création majeure

1"

6 trs/niv

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

3

Holographie

1/2"/niv

1 rnd/niv

5 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

4

Illusion avancée

6" + 1"/niv

1 rnd/niv

5 sgts

2" × 2" + 1" × 1"/niv

Aucun

Non

VSM

5

Invocation des ombres

1"

1 + 1 rnd/niv

5 sgts

1" × 1"

Aucun

Non

VSM

6

Labyrinthe

1/2"/niv

Spéciale

5 sgts

Créature

Aucun

Non

VS

7

Magie des ombres

5" + 1"/niv

Spéciale

5 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VS

8

Miroir magique

Toucher

1 rnd/niv

1 hr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

9

Monstres demi-ombres

3"

1 rnd/niv

5 sgts

2" × 2"

Spécial

Non

VS

10

Portes des ombres

1"

1 rnd/niv

2 sgts

Spéciale

Aucun

Non

S

11

Rêve

Spéciale

Spéciale

1 journée

Spéciale

Annule

Non

Spé

12

Tempus fugit

0 

5 trs/niv

5 sgts

1" r

Aucun

Oui

VS



	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	6èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Brouillard mortel

3"

1-4+1 rd/niv

6 sgts

Cube 2"/niv

Aucun

Non

VSM

2

Fantasmagorie

6"

1 rnd/niv

6 sgts

2" × 2" + 1" × 1"/niv

Annule

Non

VS

3

Illusion permanente

1"/niv

Permanente

6 sgts

36 m² + 9 m²/niv

Spécial

Non

VSM

4

Illusion Programmée

1"/niv

Spéciale

6 sgts

36 m² + 9 m²/niv

Spécial

Non

VSM

5

Invocation d'animaux

3"

1 rnd/niv

6 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

6

Magie demi-ombre

6" + 1"/niv

Spéciale

6 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VS

7

Mirage des arcanes

1"/niv

Spéciale

3 ou 6

1" r/niv

Aucun

Non

VSM

8

Ombres

3"

1 rnd/niv

6 sgts

2" × 2"

Spécial

Non

VS

9

Subterfuge

6"

1 rnd/niv

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

S

10

Suggestion de masse

3"

4 + 4 trs/niv

6 sgts

Créature/niv

Annule

Non

VS

11

Vision réelle

Toucher

1 rnd/niv

1 rnd

Portée vue sur 6"

Aucun

Non

VS

12

Voile illusoire

1"/niv

1 tr/niv

3 sgts

2" × 2"/niv

Aucun

Non

VS



	

	7èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Altération de la réalité

Illimitée

Spéciale

Spécial

Spéciale

Spécial

Non

Spé

2

Destin

3"

Spéciale

7 sgts

2" r

Spécial

Non

VS

3

Jet prismatique

0 

Instantanée

7 sgts

Plan 7", 1½" l - ½" l

Spécial

Non

VS

4

Marche des ombres

Toucher

6 trs/niv

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

VS

5

Mur prismatique

1"

1 tr/niv

7 sgts

Spéciale

Spécial

Non

VS

6

Sort astral

Toucher

Spéciale

3 trs

Spéciale

Aucun

Non

VS

7

Vision

0 

Spéciale

7 sgts

L'illusionniste

Aucun

Non

VSM



	


