	FAMILIER
	

	

	Nom :                                              
	Type :                                 
	CA :              
	Mvt/Rd :                
	HD :                
	HP :              

	Dommages :                                                                                                                                                                                                        

	Bénéfices dus au Familier :                                                                                                                                                                               

	Date dernière Convocation :                                                          
	Date prochaine Convocation possible :                                        

	

	SORTS de DRUIDE
	

	

	1er Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Amitié animale

1"

Permanente

6 trs

Un animal

Annule

Non

VSM

2

Aura féérique

8"

4 rnds/niv

3 sgts

3,60 m/niv r 4’’

Aucun

Non

V

3

Détection de la magie

0 

12 rnds

3 sgts

1’’ l, 4’’ lg

Aucun

Non

VSM

4

Détection des pièges sylvestres

0 

4 rnds/niv

3 sgts

1’’ l, 4’’ lg

Aucun

Non

VSM

5

Enchevêtrement

8"

1 tr

3 sgts

4’’ d

 1/2

Non

VSM

6

Invisibilité aux animaux

Toucher

1 tr+1 rd/niv

4 sgts

Créature

Aucun

Non

SM

7

Langage animal

0 

2 rnds/niv

3 sgts

Animal r 4’’

Aucun

Non

VS

8

Localisation des animaux

0 

1 rnd/niv

1 rnd

2’’ l, 2’’ lg/niv

Aucun

Non

VSM

9

Passage sans trace

Toucher

1 tr/niv

1 rnd

Créature

Aucun

Non

VSM

10

Prévision du temps

0 

2 hrs/niv

1 rnd

23 km²

Aucun

Non

VSM

11

Purification de l'eau

4"

Permanente

3 sgts

27 dm³/niv

Aucun

Oui

VSM

12

Shillelagh

Toucher

1 rnd/niv

1 sgt

Massue chêne

Aucun

Non

VSM



	

	2èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Aquagenèse

1"

Permanente

1 tr

27 dm³/niv

Aucun

Non

VS

2

Catalepsie

1"

4 + 2 rds/niv

3 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

3

Charme-personnes ou mammifères

8"

Spéciale

4 sgts

Créature

Annule

Non

VS

4

Croc-en-jambe

Toucher

1 tr/niv

4 sgts

Objet 3 m lg

Annule

Non

VSM

5

Distorsion du bois

1"/niv

Permanente

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

6

Flamme

0 

2 rnds/niv

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

7

Localisation des plantes

0 

1 tr/niv

1 rnd

Cercle 1’’ d/niv

Aucun

Non

VSM

8

Métal brûlant

4"

7 rnds

4 sgts

Spéciale

Spécial

Oui

VSM

9

Obscurcissement

0 

4 rnds/niv

4 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

10

Peau d'écorce

Toucher

4 + 1 rnd/niv

3 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

11

Piège à feu

Toucher

Permanente

1 tr

Obj touché

 1/2

Non

VSM

12

Soins mineurs

Toucher

Permanente

4 sgts

Créature

Aucun

Oui

VSM



	

	3èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Arbre

0 

6 + 1 tr /niv

5 sgts

Personnelle

Aucun

Non

VSM

2

Contre-poison

Toucher

Permanente

5 sgts

Créature

Aucun

Oui

VS

3

Embroussaillement

16"

Permanente

1 rnd

Surface 2’’x2’’/niv

Aucun

Non

VSM

4

Guérison des maladies

Toucher

Permanente

1 rnd

Créature

Aucun

Oui

VSM

5

Invocation de la foudre

0 

1 tr/niv

1 tr

72’’ d

 1/2

Non

VSM

6

Invocation d'insectes

3"

1 rnd/niv

1 rnd

Spéciale

Aucun

Non

VSM

7

Lithomorphose

Toucher

Permanente

1 rnd

81+27/niv dm³

Aucun

Non

VSM

8

Paralysie animale

8"

2 rnds/niv

5 sgts

1-4 animaux

Annule

Non

VSM

9

Piège sylvestre

Toucher

Permanente

3 rnds

Cercle 60+5/niv cm

Aucun

Non

VSM

10

Protection contre le feu

Toucher

Spéciale

5 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

11

Pyrotechnie

16"

Spéciale

5 sgts

10/100 fois source

Aucun

Non

VSM

12

Respiration aquatique

Toucher

6 trs/niv

5 sgts

Créature

Aucun

Oui

VS



	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	4èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Contrôle de la température sur 3 mètres

0 

4+ 1 tr/niv

6 sgts

Sphère 6 m d

Aucun

Non

VSM

2

Dissipation de la magie

8"

Permanente

6 sgts

Cube 4’’ d’arête

Aucun

Non

VSM

3

Embrasement

4"

1 rnd

6 sgts

Carré 3,60 m

Aucun

Oui

VSM

4

Forêt hallucinatoire

8"

Permanente

6 sgts

Carré 4’’/niv

Aucun

Non

VSM

5

Invocation animale I

4"/niv

Spéciale

6 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

6

Invocation des créatures sylvestres

12"+1"/niv

Spéciale

Spécial

Spéciale

Annule

Non

VSM

7

Langage des plantes

0 

2 rnds/niv

1 tr

Cercle 8’’ d

Aucun

Non

VSM

8

Paralysie végétale

8"

1 rnd/niv

6 sgts

Spéciale

Annule

Non

VSM

9

Porte végétale

Toucher

1 tr/niv

6 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

10

Protection contre la foudre

Toucher

Spéciale

6 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

11

Répulsion des insectes

0 

1 tr/niv

1 rnd

3 m r autour

Aucun

Non

VSM

12

Soins majeurs

Toucher

Permanente

6 sgts

Créature

Aucun

Oui

VSM



	

	5èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Bâtons à serpents

4"

2 rnds/niv

7 sgts

Cube 1’’

Aucun

Oui

VSM

2

Bouclier anti-plantes

0 

1 tr/niv

7 sgts

Mi-sphère 4,80 m d

Aucun

Non

VSM

3

Communion avec la nature

0 

Spéciale

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

4

Contrôle des vents

0 

1 tr/niv

7 sgts

Mi-sphère 4’’ r /niv

Aucun

Non

VSM

5

Croissance animale

8"

2 rnds/niv

7 sgts

8 animaux carré 2’’

Aucun

Non

VSM

6

Fléau d'insectes

32"

1 tr/niv

1 tr

Nuage 32’’ d x 4’’ h

Aucun

Non

VSM

7

Invocation animale II

6"/niv

Spéciale

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

8

Mur de feu

8"

Spéciale

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

9

Passe-plante

Toucher

Spéciale

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

10

Transmutation de pierre en boue

16"

Spéciale

7 sgts

Cube 2’’/niv

Aucun

Oui

VSM



	

	6èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Bouclier anti-animal

0 

1 tr/niv

1 rnd

Mi-sphère 6 m d

Aucun

Non

VSM

2

Débilité mentale

16"

Permanente

8 sgts

Créature

Annule

Non

VS

3

Graines de feu

4"

Spéciale

1 rnd/graine

Spéciale

 1/2

Non

VSM

4

Invocation animale III

8"/niv

Spéciale

8 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

5

Invocation du temps

0 

Spéciale

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

6

Invocation d'un élémentaire de feu

8"

1 tr/niv

6 rnds

Spéciale

Aucun

Oui

VSM

7

Mur d'épines

8"

Permanente

8 sgts

Cube 1’’/niv

Aucun

Non

VSM

8

Répulsion du bois

0 

4 rnds/niv

8 sgts

12’’ l sur 2’’ lg/niv

Aucun

Non

VSM

9

Soin ultime

Toucher

Permanente

8 sgts

Créature

Aucun

Oui

VSM

10

Transit végétal

Toucher

Spéciale

3 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS



	

	7èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Animation de la roche

4"

1 rnd/niv

9 sgts

54 dm³/niv

Aucun

Non

VSM

2

Chariot de sustarre

1"

6 + 1 tr/niv

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

3

Confusion

8"

1 rnd/niv

9 sgts

4"x4" maximum

Aucun

Non

VSM

4

Contrôle du climat

0 

8-96 hrs

1 tr

10-80 km²

Aucun

Non

VSM

5

Doigt de mort

6"

Permanente

1 tr

Créature

Annule

Non

VSM

6

Invocation d'un élémentaire de terre

4"

1 tr/niv

1 tr

Spéciale

Aucun

Oui

VSM

7

Mort rampante

0 

4 rnds/niv

9 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

8

Réincarnation

Toucher

Permanente

1 tr

Toucher

Aucun

Non

VSM

9

Tempête de feu

16"

1 rnd

9 sgts

54 m³/niv

 1/2

Oui

VSM

10

Transmutation du métal en bois

8"

Permanente

9 sgts

Un obj en métal

Spécial

Non

VSM



	


