	SORTS de CLERCS
	

	

	1er Niveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Apaisement

Toucher

Spéciale

4 sgts

Créature

Aucun

Oui

VS

2

Aquagenèse

1"

Permanente

1 rnd

750 l max

Aucun

Oui

VSM

3

Bénédiction

6"

6 rnds

1 rnd

5"x5"

Aucun

Oui

VSM

4

Cérémonie

Toucher

Permanente

1 hr

Créat, obj, zone

Spécial

Non

VSM

5

Détection de la magie

0 

1 tr

1 rnd

1’’ l x 3’’ lg

Aucun

Non

VSM

6

Détection des déguisements

12"

1 rnd

2 rnds

Un individu

Annule

Non

VS

7

Détection du mal

12"

1 + 1/2 tr/niv

1 rnd

1’’ l

Aucun

Oui

VSM

8

Endurance au froid/à la chaleur

Toucher

9 trs/niv

1 rnd

Créature

Aucun

Oui

VS

9

Injonction

1"

1 rnd

1 sgt

Créature

Spécial

Non

V

10

Invisibilité aux morts-vivants

Toucher

6 rnds

4 sgts

Individu

Annule

Non

VSM

11

Lumière

12"

6 + 1 tr/niv

4 sgts

Sphère 2’’ r

Aucun

Oui

VS

12

Pierre magique

2"

6 rnds

1 rnd

Pierre, caillou

Aucun

Non

VS

13

Pluie

1"/niv

1 sgt/niv

3 sgts

Cylind 3’’d x 12’’ h

Aucun

Non

VSM

14

Présage

Toucher

Spéciale

1 tr

Personne

Aucun

Non

VSM

15

Protection contre le mal

Toucher

3 rnds/niv

4 sgts

Créature

Aucun

Oui

VSM

16

Purification de l'eau et des aliments

3"

Permanente

1 rnd

27 dm³/niv

Aucun

Oui

VS

17

Résistance au froid

Toucher

1 tr/niv

1 rnd

Créature

Aucun

Non

VSM

18

Sanctuaire

Spéciale

2 + 1 rnd/niv

4 sgts

Créature

Annule

Non

VSM

19

Soins mineurs

Toucher

Permanente

5 sgts

Créature

Aucun

Oui

VS

20

Union

Toucher

Spéciale

1 rnd

Clercs

Aucun

Non

VS



	

	2èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Aide

Toucher

1 + 1 rnd/niv

4 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

2

Augure

0 

Spéciale

2 rnds

-

Aucun

Non

VSM

3

Cantique

0 

Chant

1 tr

3’’ r

Aucun

Non

VS

4

Charme-serpents

3"

Spéciale

5 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

5

Détection de la vie

3"/niv

5 rnds

1 rnd

Créature

Aucun

Non

VSM

6

Détection des charmes

3"

1 tr

1 rnd

Créature

Annule

Oui

V

7

Détection des pièges

3"

3 trs

5 sgts

1’’ l

Aucun

Non

VS

8

Diable de poussière

3"

1 rnd/niv

3 rnds

Spéciale

Aucun

Non

VS

9

Discours captivant

3"

Spéciale

1 rnd

27 m r

Annule

Non

VS

10

Langage animal

0 

2 rnds/niv

5 sgts

Animal à 3’’

Aucun

Non

VS

11

Marteau spirituel

3"

1 rnd/niv

5 sgts

Ennemi

Spécial

Non

VSM

12

Méditation

0 

Spéciale

3 sgts

Clerc

Aucun

Non

VSM

13

Messager

2"/niv

1 hr/niv

1 rnd

Créature

Annule

Non

VSM

14

Paralysie

6"

4 + 1 rnd/niv

5 sgts

1-3 huma

Annule

Non

VSM

15

Perception des alignements

1"

1 tr

1 rnd

Créature /rnd

Aucun

Oui

VS

16

Résistance au feu

Toucher

1 tr/niv

5 sgts

Créature

Aucun

Non

VSM

17

Retardement du poison

Toucher

1 hr/niv

1 sgt

Créature

Aucun

Non

VSM

18

Silence sur 5 mètres

12"

2 rnds/niv

5 sgts

Sphère 5 m r

Spécial

Non

VS

19

Symbole sacré

Toucher

Permanente

1 tr

Un objet

Aucun

Non

VSM

20

Wyverne de garde

3"

8 hrs (spé)

5 sgts

Sphère 1 m r

Annule

Non

VSM



	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	3èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Catalepsie

Toucher

1 tr+1 rd/niv

2 sgts

1-4 créat, 2’’x2’’

Aucun

Non

VSM

2

Délivrance de la paralysie

1"/niv

Permanente

6 sgts

1-4 créat, 2’’x2’’

Aucun

Oui

VS

3

Désenvoûtement

Toucher

Permanente

6 sgts

Personne, obj

Spécial

Oui

VS

4

Dissipation de la magie

6"

Permanente

6 sgts

Cube 3’’ ou obj

Aucun

Non

VS

5

Fusion avec la pierre

Toucher

8 rnds + 1-8

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

6

Glyphe de garde

Toucher

Permanente

Spécial

2,25 m²/niv

Spécial

Non

VSM

7

Guérison de la cécité

Toucher

Permanente

1 rnd

Créature

Aucun

Oui

VS

8

Guérison des maladies

Toucher

Permanente

1 tr

Créature

Aucun

Oui

VS

9

Localisation d'objets

6" + 1"/niv

1 rnd/niv

1 tr

Spéciale

Aucun

Oui

VSM

10

Lumière éternelle

12"

Permanente

6 sgts

Sphère 6’’ r

Aucun

Oui

VS

11

Manne

1"

Permanente

1 tr

27 dm³/niv

Aucun

Non

VS

12

Marche sur les eaux

Toucher

1 tr + 1 tr/niv

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

13

Nécro-animation

1"

Permanente

1 rnd

Spéciale

Aucun

Non

VSM

14

Nécromancie

1"

Spéciale

1 rnd

Créature

Aucun

Non

VSM

15

Portes de la mort

Toucher

1 hr/niv

5 sgts

Humain

Aucun

Non

VSM

16

Prière

0 

1 rnd/niv

6 sgts

6’’ r

Aucun

Non

VSM

17

Protection contre le plan négatif

Toucher

1 tr/niv

1 rnd

Créature

Aucun

Non

VSM

18

Traversée des flammes

Toucher

1 tr + 1 tr/niv

5 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

19

Trombe d'eau

1"/niv

1 rnd

5 sgts

Cylind 3’’d x 6’’d h

Spécial

Non

VSM

20

Vêtement magique

Toucher

6 rnds/niv

1 rnd

Le Clerc

Aucun

Non

VSM



	

	4èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Abaissement des eaux

12"

1 tr/niv

1 tr

1’’x1’’/niv

Aucun

Oui

VSM

2

Abjuration

1"

Permanente

1 rnd

Créature

Annule

Oui

VSM

3

Bâtons à serpents

3"

2 rnds/niv

7 sgts

27 m³

Aucun

Oui

VSM

4

Contre-poison

Toucher

Permanente

7 sgts

Créature

Aucun

Oui

VS

5

Croissance d'épines

6"

1-8 + 1 tr/niv

7 sgts

3 m² /niv

Aucun

Non

VSM

6

Détection des mensonges

3"

1 rnd/niv

7 sgts

Créature

Aucun

Oui

VSM

7

Divination

0 

Spéciale

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

8

Exorcisme

1"

Permanente

1-100 trs

Créature, obj

Aucun

Non

VSM

9

Immunité contre les sorts

Toucher

1 tr/niv

1 rnd

Individu

Aucun

Non

VSM

10

Insectes géants

2"

2 rnds/niv

Spécial

Insectes

Aucun

Oui

VSM

11

Langage des plantes

0 

1 rnd/niv

1 tr

Cercle 6’’ d

Aucun

Non

VSM

12

Langues

0 

1 tr

7 sgts

Cercle 6’’ d

Aucun

Oui

VS

13

Manteau de peur

0 

1 tr/niv

6 sgts

Clerc

Annule

Oui

VSM

14

Octroi de sort

Toucher

Spéciale

1 tr

Individu

Aucun

Non

VSM

15

Protection contre le mal sur 3 mètres

Toucher

1 tr/niv

7 sgts

Sphère 6 m d

Aucun

Oui

VSM

16

Soins majeurs

Toucher

Permanente

7 sgts

Toucher

Aucun

Oui

VS



	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	5èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Arc-en-ciel

12"

1 rnd/niv

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

2

Bénitier magique

Toucher

Spéciale

5 trs

Spéciale

Aucun

Non

VSM

3

Changement de plan

Toucher

Permanente

8 sgts

Toucher (spé)

Annule

Non

VSM

4

Communion

0 

Spéciale

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

5

Dissipation du mal

Toucher

1 rnd/niv

8 sgts

Créature

Annule

Oui

VSM

6

Expiation

Toucher

Permanente

1 tr

Personne

Aucun

Non

VSM

7

Fléau d'insectes

36"

1 tr/niv

1 tr

Nuage 36’’ d 6’’h

Aucun

Non

VSM

8

Golem

1"

Spéciale

8 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

9

Marche aérienne

Toucher

6+ 1 tr/niv

1 sgt

Créature

Aucun

Non

VSM

10

Nécro-animation de monstres

1"

Permanente

7 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

11

Pierres acérées

3"

3-12 tr+1/niv

6 sgts

1’’ carré /niv

Aucun

Non

VSM

12

Pilier de feu

6"

1 sgt

8 sgts

Pilier 3’’ h 1’’ d

 1/2

Non

VSM

13

Quête religieuse

6"

Spéciale

8 sgts

Créature

Annule

Non

VSM

14

Rappel à la vie

3"

Permanente

1 rnd

Personne

Spécial

Oui

VS

15

Soin ultime

Toucher

Permanente

8 sgts

Toucher

Aucun

Oui

VS

16

Vision réelle

Toucher

1 rnd/niv

8 sgts

Visible 12’’

Aucun

Oui

VSM



	

	6èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Animation des objets

3"

1 rnd/niv

9 sgts

27 dm³/niv

Aucun

Non

VS

2

Barrière de lames

3"

3 rnds/niv

9 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

3

Festin des héros

1"

1 hr

1 tr

1 convive /niv

Aucun

Non

VSM

4

Guérison

Toucher

Permanente

1 rnd

Toucher

Aucun

Oui

VS

5

Interdiction

3"

Permanente

6 rnds

6’’ cub /niv

Spécial

Non

VSM

6

Invocation des animaux

3"

2 rnds/niv

9 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VSM

7

Langage des monstres

3"

1 rnd/niv

9 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS

8

Lithomancie

Toucher

1 tr

1 tr

0,75 m² pierre

Aucun

Non

VSM

9

Orientation

Toucher

1 tr/niv

3 rnds

Toucher

Aucun

Oui

VSM

10

Rappel

0 

Spéciale

1 sgt

Spéciale

Aucun

Non

V

11

Séparation des eaux

2"/niv

1 tr/niv

1 tr

Spéciale

Aucun

Non

VSM

12

Serviteur aérien

1"

1 jour/niv

9 sgts

Spéciale

Aucun

Non

VS



	

	7èmeNiveau :           sorts/jours
Portée

Durée

Temps incantation

Zone d’effet

Jet sauveur

Rev

Compo

1

Asile

Toucher

Spéciale

1 journée

Un individu

Aucun

Oui

VSM

2

Contrôle du climat

0 

4-48 hrs

1 tr

10-40 km²

Aucun

Non

VSM

3

Exaction

1"

Spéciale

1 rnd

Créature

Spécial

Non

VSM

4

Marche des vents

Toucher

6 trs/niv

1 rnd

Spéciale

Aucun

Non

VSM

5

Parole sacrée/maudite

0 

Spéciale

1 sgt

3" r

Aucun

Non

V

6

Régénération

Toucher

Permanente

3 rnds

Toucher

Aucun

Oui

VSM

7

Restauration

Toucher

Permanente

3 rnds

Toucher

Aucun

Oui

VS

8

Résurrection

Toucher

Permanente

1 tr

Toucher

Aucun

Oui

VSM

9

Seuil

3"

Spéciale

5 sgts

Toucher

Aucun

Non

VS

10

Sort astral

Toucher

Spéciale

3 trs

Spéciale

Aucun

Non

VS

11

Symbole

Toucher

1 tr/niv

3 sgts

Spéciale

Annule

Non

VSM

12

Tremblement de terre

12"

1 rnd

1 tr

1/2’’ d /niv

Aucun

Non

VSM



	


