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Bourse avec 20 pièces d’argent
Sortilèges :
□  □ Projectile magique : crée un projectile qui touche automatiquement sa cible (dégat 1d6 +1)
□ Ouverture :  Ouvre magiquement une porte, même barricadée

Bâton de mage (D6)
Sac à dos dans lequel on trouve,
· Une couverture
· Une pierre à aiguiser et des silex
· Trois torches
· Une corde de 5m
· Dague en argent
· Miroir
· Grimoire de sortilège
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DONJONS & DRAGONS ™ Feuille de Personnage

% Nom du Joueur Maitre du Donjon

i3 By

4 Nom du Personnage Alignement

Classe vaeau

B k.23

% w Profil ou Symbole du personnage

Classe Pomts
d’Armure de Vie

CARACTERISTIQUES : JETS DE PROTECTION :

FORCE POISON OU

ERPT— RAYON MORTEL
ajustement

INTELLIGENCE

— BAGUETTE MAGIQUE
ajustement

SAGESSE PETRIFICATION OU

ajustement PARALYSIE

DEXTERITE
ajustement

CONSTITUTION
ajustement

SOUFFLE DU DRAGON

SORTS, BATON
CHARISME OU BATONNET

ajustement

j COMPETENCES SPECIALES
S CAPACITES SPECIALES : Sorts, Facultés de Voleurs, Vade Retro du Clerc, etc.
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8l TOUCHER » REQUIS
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NOTES DIVERSES y compris les lieux explorés, les personnes et monstres rencontrés.

MONNAIE ET TRESOR EXPERIENCE

Neécessaire pour le
niveau supérieur:





