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MONTAGES ~— DIORAMAS

MODILE R4

ACGCESSOIRES

. o noN '
REFERENCRES DESIGHATION PRINT PEINT
EDT 1 Colline sauvage (orfne A cornes) 115,00 | 280,00
EDY 2 Golem au bain 130,00 350,00
w
EDI 3 Vague (montagne de crénes engloutls- 130,00 | 350,00;
sant un escalier)
EDL 4 Winos (bas-rellef Minotaure) 85,00 | 170,00
EDL 5 guenle d'enfer (Mentor montdé sur 95,00 § 190300°
socle)
F
EDI 6 fidcropole (arche gothique encadrée 70,00 | 140,00
cypréa)
EDI 7 Pdrte infernale 1 80,00 160,00
N L
EDL 8 Porte infernale 2 85,00 170800
EDI 9 Coin du feu 85,00 | 185,00
EDL 10 Wnja
EDL 11 Agia
EDT 12 Pont-levis
TLT 13 Minoiaure
EDI %4 Réah
EDI 15 Mentor: |
EDT 16 | Atlantis
EDT 17 Sanctuaire des hommes serpenis
ELT 18 Argonaute
BDI 19 Le roi oublid
REFERENCES DESTCNATION Public
nIo 1% Cimetldre de dinosaures 49,00
DIG 2% Matire du monde (statue de guerrier) 40,00
DIQ 5% La passe 4'En'Carach {pont) 70,00
DIO t4A gachet accessolres 4 dlorama : 2 socle
5 ggcaliers , 4 demi-colonmes , 4 erf-{ 80,00
nes , 2 plliers , téte africaine ,
t8te arthurienne
DIO 14B Smchet amocessolres & diorama 1 pieux , -
porte , 2 socles , 2 piiierg , esca- 80,00
liers ,t8te ent , tBte africaine ,
4 crénes , foniaine
DIO 140% | T&te homme serpent , t&te inoa , tétle 40,00
atlante , t&te allen
PIO 14D Mipi-diorama : socle , fontaine , 30,00
crines
nI0 14E Deu: grandes colonnes ] cannélures f
2 demi-colonnes , 2 petltes colonnes 80,00
DIO 164 palissade : 2 murs de pieux (M1AJ) 35,00
DIO 16B Qampement : 5 murs de pleux , 2 hories 99,00
1 chemin

DESIGHATION Public

a 1ftuni,

{ DI0 3* | Borie (hutte do pierves adches) 25,00
b nro Fag Chemin de ferre 17,00
QIO a% Hentor . 25,00
RIC T “irontatire ? 15’¢6
DI0 8% Socle dallé pour mini-diarama 15,00
DTO Y4 Sac petit et grand 5,00
DI0 9Bt¥] Crdne humanoide 5,00
D10 9B2*} Téte africaine 5,00
DIO 9C Escaliers 2 , 3 ou 4 marches 5,00
DIQ grx Demi-colonne de pierre 5,00
DIO 10* ¥ T8te arthurienne , t8te ent 10,00
DIO 114 § Escaller: 6 marches 15,00
DIo t11B Behauguette 5,00
DI0 11G6*| Téte atlante 15,00
11H*®} T8%e inca 15,00
111*{ T&te homme serpent 15,00

DIO 11d%] Téte alien 15,00
DID 13A% | Colonne A cannelures 2%,00
D%O 13B* | Demi colenne A cannelures 13,00
DIO 13C* | Petite ocolonne; 13,00
BIO 13D* | Pilier 13,00
NI 154 | Cheminée 10,00
DPIO 158 | 144 10,00
NIo 15C Table ig,00
DI0 15D Cotfre 10,00




ET DIORAMAS

POUR JEUX AVEC FIGURINES

Le jeu avec décors : nos maquettes sont utilisables avec la plupart des régles de jeux
de roles et de wargames. Elles sont prévues pour des figurines de 25 mm. Les décors
sont une aide supplémentaire pour le meneur de jeu et les joueurs. Support de
l'imagination, ils evitent les longues descriptions, clarifient certaines situations, et
suppriment les invraissemblances. Tout le monde a pu voir un groupe d'aventuriers en
trailn de " fracasser” un malheureux orc a coup de hallebarde dans un couloir de 1,5 m
de large... -

Utilisation :

Cas dune magquette entiere
(dessin 1). Aprés les péripéties
d'usage pour accéder a ce genre
d'endroit, vos aventuriers, petits
curieux comme il se doit, veulent
entrer dans la tour. 1l suffit de
demonter étage par étage, en
utilisant un cache (feuille de
papier) pour les pigces non
visittes. Donc, il vaut mieux
empiler les étages les uns sur les
autres sans les fixer entre eux.
Autre solution (dessin 2 } Le maitre
de jeu peut construire le decor au
fur et & mesure de la progression

4 g N o T e
S 58 servant a8seigingnigey -~ -

Montage :
Les éléments que vous avez en
main peuvent présenter certaing
défauts facilement réparables.
pour l'ajustement et les bavures,
utilisez du papier verre, une lime
ou un cutter; pour les trous, de la
pate a modeler ou un mastic feront
l'affaire. Les chevilles rouges
doivent étre recoupées a la
longueur voulue : on peut utiliser

@ &

de la pate affiche" ou du scotch

douple_ fa%el 4| pourt fixer Exempie d'assembiages possibies
provisoirementr les elements. ( module A1 + module A2 + A2 ou A4 )

Conseils de peinture
: La technique de peinture est la
méme que pour les figurines. La
peinture acrylique étant celle qui
~nne les meilleurs résuliats.

mple pour les murs :
3 sombre (noir...) + brossage
wjaune léger + brossage blanc

s vert mousse.
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REF | QUANTITE |- - DESIGNATION.. PPL REF | QUANTITE DﬁﬁEGNATIQN SHLEBYL | PRC
G.,5.02 GRANDE SALLE . 2400
4100 : . lcoffre Taone
6,00 | M.C.0% S 39.00
8.00
12,00
300 MLEOL [T S )2 S 34,00
8Y(}O A : 1 etagere b Rabou&ts\
' Lo : lpehte table, 1iot -
! da;mes =
| SIEGES S 24.00
i Ssxeges .: E
19,00
24,00
24,00
8,00
24,00
38,00
59,00
38,00
49,00
8,00
8,00
8,00
8,00
8,00
8,00
8,06
8,00
8.00
8,00
-5 8,00
L HE 200
: S ¢ RELIGIEUX 8,00
04.12 40 % 120 CLERC g 8.00
08.08 A0 g0 . MUSIQUE : 8,00
08.10 AR 12,00 i
08.14" 14,00 g
12.12 14,00 BLISTER MURS
C.M.01 iIcMl. 2Clt 24.00
C.M.02,4 3CM2.1C12 2400
M.1.01 34,00 C.M.03 acM3’ _ 28,00
_ C.M.04 3CM4 L = 24.00
C.M.05 .4 1CD5 2CH6 - 39,00
G.5.01 39.00 1CD3 1CDha
C.M.06 5CM4 & 39.60
M.ADL ¥ ) ALCHlM[E 34.00 C.M.07 5 C.E.]_.,'} CEZ . 34.00
: ! grande table, tfauteut, C.M.0B IMPEL ICLL 2590
I banc . ) l_C,M.3
M.B.01 BIBLIDTHEQUE ™. 34.00 CHM.10 zccizoM3 20.00
1 etagere 1 petite fable, . C.M.11 ) T4 CC3 1CM4 . 2400
1 sidge, 1 lot bibliothéque ™ C.M.12 SO ITMP2OL G 24,00 |

AQUILA

CONSTRUCTION ET MiN[ATURES MODUL A RES e’ metal blanc et socles en bois imprimés - TV. A, 186 %

250,00 F H.T.
C250,00F HT.

Montant de commande _m mum
Montant de 'commande minins




QUANTITE |

 otsomnon

2,

_TON_NEAUX i
(16 objets).

i B_ALAIS-_"-_'_'_ i

ALAMBICS 1.

PIOCHES
‘BECHES®

CALAMBICS 2:
- ALAMBICS 35
" GRANDES MARM ES
(12 objets}-
PETlTES MARMlTFS
* BROCS

24,00 st

24,00 502

24,00 : 5.03 71

51 VOUS LE DESIREZ
Nous tenons a votre disposition des colis échantillons d'une

MERCI de nous consulter

A PARIS, le

FerOIK
S .FLUTES
I h SERPES

A FEOTES DEP'AO_N:--;

© ETENDARD - -
HALLEBARDES

SCENETTES_. |
DECOR -

SEAUX.

DAGUES
ASSIETTES

FEAMMES:

CHAMBRE

SCENETTES CMETIERE

PRISONNIERE

FIGURINES

(série Chevalier de a Table
Ronde)

| ARTHUR:
1. GUENIEVRE

MORGANE -

GISANT
PRISONNIERE

24,00

24,00
24,00
24.00
24,00
24,00
24.00

24,0
24,60
24,00
24,00
24,00

24,00
24,00
24,00
24.00
2¢,00
24,00

24,00
24.00
24.00

159,00

69,00
49,00
149,00

50,00
60,00
68,00

16,00
16,00
10,00

840
10,60

valeur de 500,00 F, 1 000,00°F,-2 000 F ;

LUDODELIRE 27 RUE DU CH_EMEN VERT - 75011 PARIS - TEL. : 48.07.41.04

PITAL DE S0GB0F -

RC PARIS B 333 088 078
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pour JEUX AVEC FIGURINES et DIORAMAS

(échelle 25 mm)
Interdit aux enfants de moins de 36 mois
Conlormité du produit anx normes Frangaises de séeurité garantic par Miniathéque,
Modetles et marques déposés. mumwmw.mam en France. MINIATHEQUE 88



T
CH3
-
b
b
=
E @
e -4
= Wl
34144
Lh4 [Ty €12
vy ey r -+
x 5 T
w
3 s CH3 3
- 7
<) g §
=z o] hir}
o CHs CH cet i
£ H Pagaage sacral i
D [T w1 Cid s
2 i
- g g _ z
E ltus ot mes tH4 e 1 on cH3
1 t I
[T CH4 CHe £H3 tH3
o <+
: d||E
* - 171~
g i gw
< <
g $ S 3
e CHA L~ om e 43 (WD
X1 1T L 1

AQUILA, 320 rue St-Honoré, 75001 PARIS
LUDODELIRE Diffusion

AQUILA, 320 rue St-Honoré, 75001 PARIS
LUDODELIRE Diffusion
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B EIementgde base, descriptif. RS REGLES DE MONTAGE

S—, - ' :
_ — IT“TLFL'I_%J Les éléments de construction AQUILA
:2::% : permeltent une infinité de réalisations.

- —— [ — Cependant, certaines régles doivenl é&tre

L] - . . .
raspectées afin de construire avec plaisir vos

CHM1 M2 CM3 CM4& : chateaux et souterrains.
_ ( 7 Y Socles bois
Les socles sont imprimés racto-verso,
cholsissez le sol qui correspond le misux 4 la
salle 4 réaliser. Avant de montar les éléments,
glissez la pointe d'un stylo dans les pergages,
cit Q12 cC1 tc2 MP1 'insertion des murs en sera facilitée. -

Lorsqu'on associe un couloir & des pidces ou
plusieurs pigces ensemble, on crée un décalage,
celui-ci s'annule pour trois socles cdte-a-cdte.

o6 o4 D3

AEGLES DE MONTAGE

Les éléments de construction AQUILA
permettent une infinité de réalisations.
Cependant, certaines régles doivent étre
respectéas afin de construire avec plzaisir vos
chateaux el souterrains.

Socles bois

Les socles sont imprimés recto-verso,
choisissez la sol qui-correspond le mieux a la
salle & réaliser. Avant de monter les é&léments,
glissez ta pointe d'un stylo dans les pergages,
I'insertion des murs en sera facilitée,

Lorsqu'on associe un couloir & des piéces ou
plusieurs pidces ensemblse, on crée un décalage,
celui-ci s'annule pour trols socles cdie-a-chte,

D6 cDs {03



Mentage

Assemblez les dilférents éléments en
commengant par ceux qui imposant un sens (tour
CD5 CDS, porte MP1, chambranle CC1 CC2) puis
emboitlez-les progressivemani.

Les picots de fixation situés sous les murs
doivent &tre espacés d'un nombre pair (2, 4,8
cm...}.

Avant de
monter les murs
CM3 cassez le
picol non utilisé.

Portes. chambranles

Le montage des portes doit s'effectuer sans
farcer, poris grande cuverte comma indiqué sur
fe dessin ci-dessous. Ebarbez les pidces si
nécessaire avant assembiage.

Les portes (MP1) et les chambranles (CCH,
CC2) doivant
obligaloiremant étre
accompagnés d'un
inverseur (Cl1, Ci2)
ou d'éléments d'arrét
(CC3).

Le chambranle
CC1 est congu pour
&trs utilisé du colé
ol {'on ouvre la
porte, le CC2 du coté
de la fermeturse.

Passage secret S :

Pour matérialiser un passage secret, il suffjt
de supprimer, & l'aide d'une pince coupante, les
pattes de fixation d'un mur et de le faire pivoter
sur lui-méme si I'un des aventuriers décide d'en
actionner le mécanisme.

Utilisation en jeu.de réle

Une fois les piéces assembides, I'aventure
peul commencer. Vous présenterez la salle ol
arrivent les aventuriers puis vous devrez
attendre qu'un jousur décide d'ouvrir une porte ou
un passage secret pour apposer fa salle adjacente,

Ainsi, au fur e! & mesure de leur
progression, les joteurs découvriront l'envoltant
plaisir d'une aventure en 3 dimensions.

Exemple de réalisation
Montage d'une pidce et d'un escalier sur socle
C534 (0 50 3/4) et 0814 (8 cm X 14 cm)

£0% r
os

o3

CE1F g T r
M3 CH4 M4

(D&
cDé

CH4

CHM3

T / £
SCH3 (M3 CHA fups |
1] T ‘Ej

i

Montage
Assemblez les différents éléments an

commengant par ceux qui imposent un sens {four
CDs CD8g, porte MP1, chambranle CC1 CC2) puis
emboitez-les progressivement.

Les picots de fixation situés sous les murs
doivent étre espacés d'un nombre pair {2, 4, 6
cm...).

Avant de
monter les murs
CM3 cassez &
picot non utifisé.

Portes. chambranles

{ e montage des portes deit s'effectuer sans
forcer, porte grande ouverte commae indiqué sur
le dessin ci-dessous. Ebarbez les pidces si
nécessajre avant assemblage.

{es portes {MP1) et les chambranlss (CCT,

CC2) doivent

obligateirement élre

accompagnés d'un
inverseur {Cl1, CI2)
ou d'éléments d'arrét
{CC3).

|Le chambranle
CC1 est congu pour
étre utilisé du coté
ol {'on cuvre [a
porte, s CC2 du colé
de la fermelure,

Passage secret

Pour matérialiser un passage secret, il sulfit
de supprimer, & l'aide d'une pinca coupante, les
pattas de fixation d’un mur et de le faire pivoler
sur fui-méme si I'un des aventuriers décide d'en
actionner e mécanisme.

Ulilisation en jeu de 1dle

Une fois les piéces assemblées, ['aventure
peut commancer. Vous présenterez la salle ob
arrivent las aveniuriers puis vous devrez
attendre qu'un joueur décide d'ouvrir une porle ou
un passage secrel pour apposer la salle adjacents.

Alnsi, au fur et & mesura de leur
prograssion, les joueurs découvriront 'envoliant
piaisir d'une aventure en 3 dimensjons,

Exemple de réalisation
Montage d'une pigce et d'un escalier sur sccle
Cb34 (i3 50 3/4) ot 0814 (B cm X 14 cm)
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Chateay
DALEMENCE

CHATEAU D'ALEMENCE SL03 $L04

Le chateay d'Alemence est composé d'une
haute tour carrée (30 m), contre laguelle est
accrochése une tour d'angle ol passe un ascalier.

Le rez-de-chaussée comporte 5 salles dont
I'une est secréte st accessible a partir de |a
salle 0814 (voir schéma de réalisation : passages

secrats),

3

4
{3
1<
1«
)
X

£534

saile REézarvsa

Granda salle d'araee Grande sutie | oo.p° ; “{T—LKTW47~
Lf%

ti12 !
0614 vtos ! |

Sally dew i )
rofferes ‘ | i { 1 t i
Blister socle SL03 Coulelr sa1e \

thi2

Blister socle 51.04
{834
-Satle

Grande galle | B alcrimla
eE1

1112

Salle dus

ceffres
foulale
[YRF] 10

Cheabr f
bra Bibliothique
ha08

9514

§L03 Slo4
-6- i: -

FORT DE MONTFREUX SLot1 SLo2

Fort de

Le fort de Montfreux est composé de 4 \ MONTFREUX
grosses lours protégeant ses angles. Il mesure
25 m X 18 m & sa base, pour 20 m de hau!.

Le rez-de-chaussée est divisé en 3 salles et
un grand couloir oU se trouve I'entrée principals.

{534 (534

\\\4 Satile da
pardse

0BYé

Coulalr
q6451
C£534

Blister socle SLO1 Blister socie SLO2

€534 €53+
salle :

Cuisine

ee1e

Grande satie

1241

¢ alchinte | Grande saile
LIRRS 1212
l ]

Salle

d'araes

oo {ouielr

412
(534 534

SLo1 sbo2

-6 -



