	% à rajouter au 25% de chance de ne pas réussir à lancer les écrits magiques (illusionniste et magicien) d’un parchemin
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		NIVEAU DU VOLEUR

	
	10 à 13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	14 
	Niv7 20%
	Niv7 15%
	Niv7 10%
	Niv7 05%
	Niv7 0%
	Niv7 0%
	Niv7 0%
	Niv7 0%
	Niv7 0%

	15
	Niv7 15%
	Niv7 10%
	Niv7 05%
	Niv7 0%
	Niv7 0%
	Niv7 0%
	Niv7 0%
	Niv7 0%
	Niv7 0%

	16
	Niv7 10%
Niv8 30%
	Niv7 05%
Niv8 25%
	Niv7 0%
Niv8 20%
	Niv7 0%
Niv8 15%
	Niv7 0%
Niv8 10%
	Niv7 0%
Niv8 05%
	Niv7 0%
Niv8 0%
	Niv7 0%
Niv8 0%
	Niv7 0%
Niv8 0%

	17
	Niv7 05%
Niv8 25%
	Niv7 0%
Niv8 20%
	Niv7 05%
Niv8 15%
	Niv7 05%
Niv8 10%
	Niv7 05%
Niv8 05%
	Niv7 05%
Niv8 0%
	Niv7 05%
Niv8 0%
	Niv7 05%
Niv8 0%
	Niv7 05%
Niv8 0%

	18
	Niv8 15%
Niv9 40%
	Niv8 10%
Niv9 35%
	Niv8 05%
Niv9 30%
	Niv8 0%
Niv9 25%
	Niv8 0%
Niv9 20%
	Niv8 0%
Niv9 15%
	Niv8 0%
Niv9 10%
	Niv8 0%
Niv9 05%
	Niv8 0%
Niv9 0%

	19
	Niv9 25%
	Niv9 20%
	Niv9 15%
	Niv9 10%
	Niv9 05%
	Niv9 0%
	Niv9 0% 
	Niv9 0%
	Niv9 0%



