Liste des compétences diverses AD&D2 AD&D2.5 Nom original
Colt Score |Codt (Score|Caractéristiques
Aménager le Subconscient (Puiser ds le sub.) 2 Sag-1 6 Sag/Intuition Harness Subconscient
Armure Mentale 1 NA NA |Sag/Volonté Mental armor
Bouclier Anti-Mucosité 5 Sag-3 Anti-Mucous Bulwark
Brouillage Psychique 2 Sag -2 Cerebral Blind
Camouflage 1 Sag 0/ Int O 4 5 |int/Erudition Camouflage, Hiding
Conception de Lentilles 2 Int -3 Lens Crafting
Connaissance des Plans 2 Int-3 4 5 |int/Connaissance Plane Lore
Conscience d'Opposition 2 NA Lucid Buffer
Contact 1 NA 3 NA  1sag/volonté Contact
Cristal de Concentration 1 Sag-1 Crystal Focus
Détection des lllithids 1 Sag-4/-1 llithid Sense
Détection des Psioniques 1 Sag -2 Psionic Detection
Force Explosive 1 Sag0 Explosive Energy
Hypnose 1 Cha -2 6 Cha Hypnotism
Instrument de Musique 1 Dex -1 Cha/Magnétisme Musical Instrument
Langage Corporel 1 Sag -2 Body Langage
Lecture du Qualith 2 Int-3 Read Qualith
Lecture/Ecriture 1 Int +1 2 8 Int/Erudition Reading/Writing
Manipulation de Pouvoir 2 Int -4 Power manipulation
Méditation Focalisée (Concentration Méditative) 1 Sag +1 6 Sag/Intuition Meditation Focus
Observation 1 Int O Int Observation
Oracle 2 Cha -2 Seance
Pistage d'lllithid 1 Sag +2 lllithid Track
Planétologie 1(2) Int O (Sag 0) Int/Raison Planetology
Régénérescence 1 Sag-1 6  |Sag/Intuition Rejuvenation
Religion 1 Sag 0 Sag/Intuition Religion
Renvoi de Décharge Pscychique 4 Sag -2 Blast Feedback
Répugnance Cérébrale 4 Sag -3 Brain Nausea
Savoir Psionique 1 Int +1 Psionic lore
Sourcellerie 2o0ul Sag -1 ou-2 Dowsing, Water Divining
Taille de Gemmes (Joaillerie) 2 Dex -2 3 Dex/Précision Gem Cutting
Tour de Passe-passe 1 Dex -2 Dex/Précision Sleight of hand
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