CARAGREB
COMTE DE CARAGREB.

DNATSOR DE CARAGREB

Type de mythes : Autochtone ; Pierre de Cara

Source de pouvoir : Hérédité par primogéniture male
Structure du pouvoir : Autocratie

Attribut géo-culturel : Réduit (fleuve, campagnes alentours)
Attribut socio-économique : Féodal

IDEOLOGIE

Axe économique
Collectivisme Mixte Individualisme
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Axe géopolitique
Patriotisme Realpolitik

Axe étatique
Libéralisme Pragmatique
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Axe sociétale
Conservatisme Centrisme Progressiste
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Axe métaphysique
Anthropocentrisme Géocentrisme Théocentrisme
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Internationalisme

Absolutisme

Banniére | Cote d’Arme | Mantra

« Aussi vieille que
Uhonneur »

POPULATION

Dominante Humains ; elfes ; semi-hommes
Minorité Demi-elfes

Groupe Gnomes

Seul représentant Dragon

RELIGION
Officielle : Foi des Quinze
Dominante : Foi des Quinze

Régionale : Druidisme de la Pierre de Cara

LE CEUR FORTIFIE DE CARAGREB AU BORD DE L’EAU

LE PALAIS DES CARAGREB LA PIERRE DE CARA

Pouvoir judiciaire : Dnatsor de Carabreg ; Cour de justice des Quinze

Pouvoir législatif : Dnatsor de Caragreb

Pouvoir exécutif : Dnatsor de Caragreb

Pouvoir militaire : Dnatsor de Caragreb ; Conseil de Bord-d’Eaux

Représentant religieux : Evéque Draréga Théophila ; Archevéque de Bord-d’Eaux

Représentant populaire : Etmoc Edehgig (plus riche paysan)

LANGUE :
Officielle : Commun ; Albannien
Dominante : Commun

Régionale : Albannien ; Gnome ; Elfe

CULTURE
Carabraise (Albanne), Pierre des Anciens, forteresse de Caragreb.

Duels, tournois, théatre. Chevalier, paysan, conteur, meunier. Poésie,
jonglage.

RELATION

Cité stable et soumise au comte de Caragreb depuis des siécles. Rivalités entre
familles paysannes.

Bord-d’Eaux : alliée et cité-fille ; Arr-Ogan : ennemie ; cités proches : pacte non-
agression

Dracosire : Edmontolefamosrostandbestoterdeuteatr (Edmon)

Référence : Lists of forms of government (Wikipedia), Waterdeep (Forgotten Realms Wiki), Humankind, Matthew Colville, Dael Kingsmill




