Cosmogonie : 
Au commencement était Vaku, le Néant. Puis de ses entrailles naquirent Tania et Derkon, l'Ordre et le Chaos. Ils grandirent en lui dans une lutte fratricide avant de le déchirer en trois parties distinctes Kraon, le Temps, Symos, l'Espace et Histos, la Réalité. Après des millénaires de combats entre Tania et Derkon, leurs trois frères décidèrent de s'unir pour enchaîner Derkon, convaincus que le monde ne pourrait être créé que par Tania. Une fois enchaîné au plus profond de l'Espace, ils entreprirent de créer l'univers, mais leurs tentatives restèrent vouées à l'échec.
Pendant des siècles, ils tentèrent de créer un plan susceptible d'accueillir des créatures, mais ne parvinrent qu'à créer un plan maudit et vide qu'ils appelèrent "Enfers". Tania retourna vers Derkon, désemparée, et dans un élan de folie, elle s'unit à lui. D'ennemis éternels, ils étaient devenus amants. Tania cacha aux autres son amour nouveau pour Derkon, incapable de comprendre sa nature. De leurs union naquit Dwaënor, la vie. Il dévora ses parents et absorba leur énergie, car la vie peut porter à la fois l'Ordre et le Chaos. Dwaënor se présenta devant Kraon, Symon et Histos qui se prosternèrent devant lui et dirent "Tu es celui que nous attendions". Alors ils offrirent leurs pouvoirs pour créer un plan sublime qu'ils nommèrent Acropole.
Dwaëron créa les anges immortels pour les servir et les divertir. Mais alors qu'il se délectait de sa création, il sentit son ventre se déchirer et un démon en sortit, suivi par d'autres. Les démons commencèrent à se battre contre les anges, transformant Acropola en champ de bataille. Alors, Symos et Histos transportèrent ces démons en Enfer, pour qu'ils aient leur propre pays. Du ventre de Dwaëron sortit Celestia, la Mort. Elle était la sœur de Dwaëron qu'il avait dévorée en même temps que ses parents et elle avait donc continué de grandir à travers lui. Il l'accueillit d'abord à bras ouverts pendant un millénaire, mais lorsqu'il découvrit que ses anges étaient devenus mortels, il la chassa aux enfers. Elle y resta pendant des milliers d'années, ourdissant sa vengeance. Mais lorsqu'elle parvint à s'extirper des Enfers, elle découvrit que c'était Dwaëron qui l'avait laissée sortir car il s'était épris d'elle. Ils commencèrent à se voir en secret, mais les trois frères finirent par découvrir les amants, alors commença la deuxième guerre des dieux, opposant la vie et la mort contre le temps, l'espace et la réalité. Mais Dwaëron et Celestia, enfants des deux primordiaux étaient trop puissants et ils enchaînèrent les trois post-primordiaux dans des prisons créées par ces trois derniers. Dwaëron et Celestia s'unirent, et de cette union naquit deux enfants, un garçon et une fille, Volkos et Merkikri. Pour leurs enfants, Dwaëron et Celestia créèrent les quatre éléments. Mais sans le concours de Symon et Histos, ils ne parvinrent à créer que l'éther, qui se constitua en plan éthéré sous l'influence insidieuse de Symon. Furieux, Dwaëron tua le dieu de l'espace et le dévora pour absorber son pouvoir.
Il poursuivit son massacre en dévorant Kraon et Histos, dieux du temps et de la réalité. Désormais bénéficiaire de leur pouvoir, il créa quatre plans élémentaires, le plan élémentaire de la terre, de l’air, du feu et de l’eau. Dans ces plans, il créa les élémentaires des quatre éléments, mais aussi de nombreuses créatures affiliées, comme les effrits dans le plan du feu ou les djinns dans le plan de l’air. Il partagea la charge de ces nouveaux plans à ses enfants, qui reçurent chacun un plan. Volkos reçut le plan du feu tandis que Merkikri reçut le plan de l’eau. Quant au plan de l’air, il le confia à Celestia et s’arrogea le plan de la terre. 
Fier de son œuvre, il passa plusieurs siècles à la contempler, observant les six plans de l’existence : les Enfers, Acropola et les quatre plans élémentaires. Mais quelque chose le dérangeait toujours. Il manquait quelque chose pour que la création soit complète. Alors il créa au centre des six plans un septième qu’il nomma « plan primaire », non pas parce qu’il était le premier, mais parce qu’il était la synthèse de tous les autres. Dans ce plan, il créa un univers gigantesque, plein de galaxies pleines d’étoiles entourées de planètes. La course de ces astres était d’une telle beauté qu’il négligea les autres plans. Hors de sa vision, les plans du feu et de l’eau entrèrent en guerre, malgré les appels incessants de Celestia pour que Dwaëron fasse cesser le conflit. De ce conflit naquit Kiniurivz, qui grandit dans le néant à mesure que le conflit durait. C’est sa naissance qui réveilla Dwaëron de sa torpeur. Il tenta d’abord de le tuer mais se rendit compte qu’il n’avait aucune mauvaises intentions et comprit que les véritables coupables étaient Volkos et Merkikri. Il s’interposa entre eux et les força à cesser leurs combats. Ainsi s’acheva la troisième guerre des dieux.
Dwaëron et Celestia s’unirent à nouveau après leurs retrouvailles, et de cette union naquirent deux jumelles, Caranne et Massada. L’une était aimante et constamment intéressée par les créations de son père, l’autre le haïssait et était désabusée. Dwaëron décida de créer la vie dans le plan primaire, sur la planète Deros. Il créa d’abord une créature, l’elfe, qu’il couvrit de ressources pour qu’il ne manque de rien. Contre l’accord de Celestia, il parvint à leur donner une longévité exceptionnelle, et aidé par Caranne il leur fit don d’une chance extraordinaire. Par la suite, chacun voulut créer sa propre espèce d’elfe, Celestia créa les elfes ailés, Merkikri les elfes aquatiques, Volkos les elfes du désert et Dwaëron les elfes sylvestres. Kinurivz et Caranne ne créèrent aucune espèce, mais ils octroyèrent leur bénédiction à chacune. Massada tenta de maudire chaque race, mais elle fut restreinte par tous les autres. Par dépit, elle créa les elfes noirs pour qu’ils haïssent les autres elfes et créent une guerre sans fin. L’harmonie et la prospérité de Deros était terminée, et s’ensuivirent plusieurs siècles de combats et de chaos. Après avoir tenté de les freiner, les dieux se résignèrent à laisser les mortels s’entretuer, partant du principe qu’ils étaient assez nombreux pour ne pas disparaître totalement. En parallèle de la création de ces races, Dwaëron plaça sur Deros de nombreuses espèces animales et végétales pour aider ses êtres pensants. Des animaux pour leur fournir des ressources, pour les aider, mais aussi pour les mettre en danger afin qu’ils se renforcent. Dwaëron créa ensuite les nains, qu’il lia fortement à la terre, mais Celestia obtint qu’ils aient une durée de vie bien moindre à celle des elfes. Insidieuse, Massada les maudit pour que leur fécondité soit très faible, rendant toute crise difficile à surmonter. En contrepartie, Kinurivz les bénit en faisant d’eux des combattants hors pair. Dwaëron créa ensuite les gnomes et les tinigens, qui furent tous deux maudits par Massada. Leur malédiction fut leur petite taille qui leur rendit la vie inutilement compliquée. Malheureusement pour eux, à part Dwaëron les autres dieux ne firent que peu de cas de ces frêles créatures. Pour compenser leur handicap, il demanda toutefois à Caranne d’offrir aux tinigens une fertilité élevée, et à Kinurivz d’offrir aux gnomes une grande ingéniosité. 
Satisfaits, Dwaëron et Celestia s’unirent à nouveau pour donner naissance à un nouvel enfant, Arcana. Cette dernière observa les mortels et considéra qu’ils étaient démunis face aux difficultés créées par les autres dieux. Alors elle créa une nouvelle énergie, la magie, qu’elle distilla dans chacun des plans avec l’aide de son père. Ainsi, les elfes et les gnomes prirent mesure de la nouvelle puissance qui s’offrait à eux et entreprirent de la maîtriser. Grâce à la magie, ils construisirent des civilisations qui durèrent des milliers d’années. Les nains et les tinigens, plus simples, choisirent de n’utiliser que des aspects limités de la magie. 
Contemplant son œuvre, Dwaëron considéra qu’il manquait encore quelque chose. Une créature intelligente qui soit la parfaite synthèse de toutes les autres, une créature versatile et plus hétérogène que les autres, qui soit aussi plus imprévisible. Il créa alors l’humain qu’il plaça à divers endroits de Deros. Chaque dieu participa à la création, même Massada. Celestia obtint que la durée de vie de la nouvelle créature fut encore plus courte que les précédentes, Kikurivz les rendit favorables au combat, Arcana doués pour la magie, Caranne les rendit fertiles, Dwaëron les força à dépendre de la terre mais Volkos les rendit destructeurs. Merkikri fit en sorte qu’ils soient vulnérables à l’eau mais qu’ils en soient aussi dépendants. Enfin, Massada et Caranne s’allièrent pour que tous les avantages octroyés par les autres dieux soient aléatoires. Le flux de leur pouvoir fusionna pour créer le destin, mais lorsqu’il fut créé, elles ne parvinrent pas à se séparer. Sans que les autres dieux puissent intervenir, Caranne et Massada ne firent qu’une, elle devint une déesse bifrons, à deux visages mais un seul corps, une seule personne mais deux personnalité. Désormais, son nom était Carma. 
Dwaëron et Celestia décidèrent qu’ils devaient faire un nouvel enfant, mais après moult tentatives, ils se rendirent compte que c’était voué à l’échec. Aucun dieu de naquit de leurs multiples unions. Déçu, Dwaëron entreprit de créer l’écriture pour que son œuvre soit connue des mortels par un biais littéraire. Il créa la tablette comme support de l’écriture, mais ne parvint pas à aller plus loin. Durant une énième tentative de conception d’un enfant avec Celestia, sa semence se répandit sur la tablette et la féconda, ce qui donna naissance à Oghma. Ce dernier créa immédiatement l’écriture et la distribua aux civilisations les plus avancées sur Deros. Impressionné, Dwaëron lui offrit une place parmi les dieux, dans Acropola. Ce dernier accepta, mais refusa de vivre près des autres dieux. Il décida d’ériger son sanctuaire loin de tout, loin des querelles de sa famille. 
Peu après la naissance d’Oghma, Dwaëron se sentit faible. Il ne parvint plus à créer quoi que ce soit. Il enfla et enfla jusqu’à manquer d’exploser et tomba dans un sommeil catatonique. Les autres dieux, alarmés enquêtèrent sur son état. Il s’avéra qu’il était dû à la trop grande puissance accumulée en lui depuis son apparition : il avait gardé en lui l’ordre, le chaos, la vie, le temps, l’espace et la réalité, ainsi que la terre. Celestia décida que la création était assez complète et qu’il était temps de repartager les sphères d’influence entre tous les dieux. S’ensuivirent de longs débats qui durèrent plusieurs vies elfiques, mais chaque aspect fut donné à un dieu différent. Arcana reçut la réalité parce qu’elle était capable de l’altérer, Carma reçut le temps parce qu’elle influençait la vie des mortels, Kinurivz reçut l’espace car la stratégie lui permettait de mieux le comprendre. Il fut décidé que Dwaëron conserverait la vie et Celestia la mort. Volkos et Merkikri s’affrontèrent longuement car chacun voulait à la fois l’ordre et le chaos. Finalement, il fut décidé que l’ordre et le chaos serait partagé entre eux deux, mais que chacun des autres dieux aurait également une fraction des deux. Oghma n’avait pas voulu participer aux négociations, il ne reçut donc rien, mais il s’en moquait. Seuls les livres et la connaissance l’intéressaient de toute façon.  L’essence divine était donc divisée ainsi, par ordre de puissance :
· Dwaëron, dieu de la terre et de la vie
· Celestia, déesse de l’air et de la mort
· Volkos, dieu du feu, de l’ordre et du chaos
· Merkikri, déesse de l’eau, de l’ordre et du chaos
· Arcana, déesse de la magie et de la réalité
· Carma, déesse de la chance et du temps
· Kinurivz, dieu de la guerre et de l’espace
· Oghma, dieu de la connaissance.
Mais Volkos n’était pas satisfait, car il aurait voulu l’ordre et le chaos pour lui seul. Alors la colère grandit en lui, de même que ses idées de vengeance. Il ourdit un plan machiavélique pour relancer la guerre entre le plan élémentaire du feu et celui de l’eau, mais il décida finalement de s’allier avec les démons pour affaiblir les autres dieux et leur voler leur puissance. Il enseigna aux habitants des enfers à maîtriser le feu, à puiser dans l’énergie du plan du feu et à y résister. Mais en acceptant ce don, les démons devinrent vulnérables à l’eau, depuis toujours la farouche adversaire de Volkos. Progressivement, les démons modelèrent leur plan pour le faire ressembler au plan du feu, et ils n’eurent plus besoin du dieu du feu. Ils tentèrent même de le tuer, mais Volkos faisant partie des quatre gardiens des éléments, ils n’y parvinrent pas. De retour dans son plan et dans l’Acropole, Volkos se morfondait. Comment faire payer les autres dieux pour leur insolence ? Et comment leur montrer qu’à cause d’aux il ne se sentait pas complet ? Il mit alors au point un stratagème avec l’aide d’Oghma à qui il dissimula la nature exacte de son plan. En réalité, Oghma connaissait l’objectif final de Volkos, mais il n’en avait cure, car cela ne l’influençait pas et que le dieu du feu lui avait offert de nombreux livres qu’il ne possédait pas. Lors d’un événement extrêmement rare, la convergence, un moment où les plans sont alignés et qui n’a lieu que tous les dix millions d’années, il lança un sort à l’aide d’une machine de la conception d’Oghma. Ce sort était prévu pour arracher une fraction du pouvoir de chaque dieu, mais ce que Volkos n’avait pas prévu, c’est qu’il serait lui-même victime du sortilège et que la partie de l’essence du dieu ainsi arrachée se reformerait en un nouveau dieu, moins puissant et tributaire de celui dont il était issu. Seule Carma ne fut pas touchée, car le sortilège considéra qu’elle était déjà scindée en deux. Les autres dieux étaient furieux et bannirent Volkos dans son plan du feu. Cet événement qui a créé sept dieux mineurs est appelé « Le grand schisme ».
Finalement, les dieux finirent par s’accommoder à la situation. Les dieux mineurs, appelés parèdres parce qu’ils sont dépendants de leur dieu s’occupent de tâches différentes, mais ils n’agissent jamais seuls et sont toujours du côté de leur supérieur. Les dieux et leurs parèdres décidèrent de clairement s’accorder sur les pouvoirs de chacun. Volkos fut réintégré au sein de la communauté divine de l’Acropola, en échange de sa promesse de cesser ses exactions contre les dieux. Ayant payé la leçon de ses échecs, il accepta. 
· Dwaënor : roi des dieux, dieu de la terre et de la nature et de la vie. Époux de Celestia.
· Parèdre : Céréanne, déesse des cultures, de la fertilité et du printemps
· Celestia : reine des dieux, déesse du ciel, du vent et de la mort.. Épouse de Dwaynor.
· Parèdre : Faktos, dieu des messagers et de l’automne
· Volkos : dieu du feu, de la vengeance et de l’ordre et du chaos.
· Parèdre : Wumpo, déesse de la violence, de la discorde et de l’été
· Merkikri : déesse de l’eau, des mers, océans et de l’ordre et du chaos
· Parèdre : Auril : dieu de la glace, du gel et de l’hiver
· Carma : déesse de la chance, du temps et du destin. 
· Kiniurivz : dieu de la guerre, de la stratégie du combat et de l’espace
· Parèdre : Vaubanne, dieu de la protection et des gardes
· Arcana : Déesse de la magie et de la réalité
· Parèdre : Mysterio : dieu des glyphes, des runes, des secrets et de l’illusion.
· Oghma : dieu de la connaissance, du savoir et de sa conservation
· Parèdre : Elona, déesse des inventions et de la technologie
Mais pendant que les dieux se remettaient du grand schisme et tentaient tant bien que mal de s’accorder avec leur parèdres, les démons avaient commencé à voyager entre les plans, et notamment sur le plan primaire. Ils avaient pris l'habitude de kidnapper des mortels pour en faire leur esclaves. Les succubes s'en donnaient à cœur joie par ailleurs, privant les mortels de leur énergie vitale. Les anges, soutenus par les dieux, se soulevèrent et se battirent pour la liberté des hommes. La guerre dura des milliers d'années et a fit de graves ravages dans le monde des mortels. Les hommes implorèrent finalement Oghma, le seul dieu qui n’avait pas pris part à la guerre, de les sauver de la destruction. Oghma ignora d’abord leurs suppliques, mais lorsqu’il vit ses précieuses bibliothèques menacées par les flammes, il accéda à leur requête et mit fin à la guerre en mettant en place des compromis pour les différents partis. Il instaura notamment une loi, mise en place par Arcana et Carma, qui imposait de payer 50 années de sa vie pour entrer et pour sortir des enfers. Le monde céleste, Acropola est quant à lui interdit d'accès (et de sortie) sauf invocations et urgences acceptées par Oghma en personne. Cette période fut nommée « La vieille guerre des immortels » car elle opposait les démons aux anges soutenus par les dieux et qu’elle avait duré pendant des millénaires. Anges et démons n’étaient pas immortels, mais dans la perception des humains qui ont nommé cette période, ils l’étaient. Parmi les dieux, cette période fut nommée « La guerre des grands mortels ». Oghma sortit grandi de cette crise, lui qui était un dieu peu puissant auparavant. En raison de sa nouvelle puissance, la hiérarchie des dieux changea : 
Liste actuelle des dieux :
· Dwaënor : roi des dieux, dieu de la terre et de la nature et de la vie. Époux de Celestia.
· Parèdre : Céréanne, déesse des cultures, de la fertilité et du printemps
· Celestia : reine des dieux, déesse du ciel, du vent et de la mort.. Épouse de Dwaënor.
· Parèdre : Faktos, dieu des messagers et de l’automne
· Volkos : dieu du feu, de la vengeance et de l’ordre et du chaos.
· Parèdre : Wumpo, déesse de la violence, de la discorde et de l’été
· Merkikri : déesse de l’eau, des mers, océans et de l’ordre et du chaos
· Parèdre : Aurile : dieu de la glace, du gel et de l’hiver
· Oghma : dieu de la connaissance, du savoir et de sa conservation et de la bureaucratie
· Parèdre : Elona, déesse des inventions et de la technologie
· Carma : déesse de la chance, du temps et du destin. 
· Kiniurivz : dieu de la guerre, de la stratégie du combat et de l’espace
· Parèdre : Vaubanne, déesse de la protection et des gardes
· Arcana : Déesse de la magie et de la réalité
· Parèdre : Mysterio : dieu des glyphes, des runes, des secrets et de l’illusion.
Certains historiens débattent pour savoir s’il faut appeler cette guerre « la quatrième guerre des dieux ». D’aucuns arguent que oui puisque la guerre oppose des serviteurs des dieux et des créatures corrompues issues des temps primordiaux, mais les autres clament que les dieux ne prennent pas vraiment part au conflit et qu’ils sont tous du même côté.
Organisation d’Acropola
Le monde divin, nommé « Cieux » est organisée en neuf cercles, à l’instar des neuf cercles de l’enfer. 
Le premier cercle c’est la cité des dieux et là où ils se retrouvent, ce cercle est nommé « Acropola ». C’est un espace neutre où la plupart des anges, ou « célestes » vivent.
Chaque autre cercle est le domaine privé d’un dieu. Le neuvième étant bien évidemment celui de Dwaënor, le roi des dieux. Cependant, les autres cercles peuvent se déplacer en fonction des changements dans la hiérarchie des dieux. Ainsi, si Oghma était un temps l’hôte du second cercle, il est maintenant dans le 4e cercle divin.
Le domaine d’un dieu est à son image. Celui de Gwaëron est composé d’immenses montagnes et de pairies verdoyantes ainsi que de somptueuses forêts et de champs cultivés. Il vit au cœur d’une forteresse sculptée à l’intérieur même d’une montagne.
À l’intérieur de son domaine, le dieu règne en maître, accompagné de son parèdre. Y vivent également des anges qui leur sont directement affiliés, notamment le ou les archanges. Les âmes des mortels les plus fervents obtiennent également le droit de résider dans le domaine de leur dieu. 
