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Méthode de création 
 
 Cette méthode permet de créer plu-
sieurs personnages pour une campagne de 
AD&D. 
 
 Le joueur réalise une série de 7 lan-
cés de 3d6. Il inscrit les résultats en ligne 
ou en colonne, selon sa préférence. Il re-
commence cette opération 7 fois pour rem-
plir totalement le tableau. 
 
 Lorsque le tableau est rempli, il 
peut calculer les moyennes de chaque série 
(de A à P). Il lui suffit de choisir une série 
en ligne, en colonne ou même en diago-
nale. C’est avec cette série que le joueur 
créera son premier personnage. Il indique 
dans le tableau en bas de page, sur la pre-
mière ligne, la série choisie et la façon 
dont il répartit les notes entre les diffé-
rences caractéristiques. Les séries compor-
tent 7 notes. Cela permet au joueur de lais-
ser de côté la note la moins intéressante de 
la série, à moins que le meneur n’utilise 
une septième note par exemple en tant que 
beauté ou chance. 
 Il peut ensuite choisir le nom et la 
classe du personnage et finaliser ensuite le 
personnage comme habituellement. 
 
 Si le personnage vient à mourir, ou 
si le joueur doit changer de personnage, il 
revient sur le tableau de notes et choisit 
une nouvelle série. Bien entendu, il est 
interdit de reprendre une série qui à déjà 
été utilisée. 

Matrice de création 
Pour campagne AD&D 

 
  
 J’ai imaginé cette méthode de tirage lors d ’une séance de création où mes joueurs 
plaisantaient sur la possibilité d’échanger des notes entre les trois séries de lancés que 
j’autorisais alors. 
 Elle offre l’avantage de disposer de 16 séries pouvant représenter 16 potentiels per-
sonnages lors d’une campagne. Le joueur gère ainsi son panel de séries à sa guise en fonc-
tion de ses envies de création, à moins qu’il ne crée plusieurs personnages d’un coup. 


