Nom :

Joueur :

Race : Sexe : Age : Yeux :
Taille : Poids : Cheveux :

Main dominante : Religion :

Profession :

Classe sociale :

—CON—

historique :

Y
Endurance
Poids autorisé

Description

Duissance
Bonus Toucher Bonus Dégdts — Charge Maximale — Enfoncer — Barreaux & Herses

Drécision
Ajust. au tir +Pickpocket +Crochetage +Détect. piéges

Dextérité

bt
Ciquilibre
+Réflexe +Défense +Dép. Silencieux +Grimper +Evasion

. \

Résistance
Choc métabolique Résistance aux poisons

Constitution

Citation

Vigueur
Bonus Points de vie Résurection

Intellect

Niveau de sorts Sorts Max. par niveau Hlusion

][ntelligence

Srudition
Compétences supplémentaires % apprentissage de sorts

Bravoures / Faits d’armes

Intuition '
Sorts Bonus %Echec de sorts

Sagesse

Volonté

Ajust. contre la magie Immunité aux sorts

Magnétisme
C h ar 1' sme Loyauté inspirée Max. Compagnons d’armes

harme
Ajust. Réactions




habilités / Talents Spéciaux
Apposition des mains 1 fois par jour.
Attaque sournoise _
Aura de protection contre le mal sur 3 motres
Aura de puissance sur 3 métres avec une épée sainte.
Bonus : +2 aux jets de sauvegardes
Bonus a la C.A; (-4) Contre les gmndcs créatures
Bonus au toucher (+1) a larcetal epee courte
Bonus au toucher (+1) a la fronde et aux armes de lancer.

Bonus au toucher (+1) contre Demi-Orc, Gobelins

et Hobgobelins
(S
Bonus au toucher (+1) contre Kobolds et Gobelins

Connaissance d'un langage naturels en plus par niveau
(Niv. 3)

Déplacement normal en milieux encombrés naturels (Niv
Détection des intentions mauvaises sur 20 metres
Detection des murs mobiles (1 a 4 sur 1d6)

Détection des pentes (1 a 5 sur 1d6)

Détection des portes dérobées (1 sur 1d6 sans chercher)
(7 a 3 sur 1d6 en cherchant)

Détection des portes secrétes (1 sur 1d6 sans chercher)
(7 a 2 sur 1d6 en cherchant)

Détection des surfaces peu sirs (1 a 7 sur 1d10)
Détection de trappes ou fosses (1 a 3 sur 1d6)
Détection des tunnels proches (1 a 5 sur 1d6)
Deéterminer une direction en sous sol (1 a 3 sur 1d6)
Déterminer une profondeur (1 a 4 sur 1d6)

Empath/c avec les animaux

Encouragement musical (+1 au toucher / +2 au moral)
Identification dobjet (5 % par niveau)

Identification des plantes, animaux et eau pure (Niv. 3)
Immunité aux maladics

Immunité aux sorts des créatures des bois (Niv. 7)
Influencer une réaction
Infravision a 20 metres

Jargon des voleurs

Malus aux objets magiques : 20 % d'échec possible
Meétamorphose (Niv. 7)

Repousser les morts vivants

Reésistance a la magie : Bonus aux jets de sam'rgardr contre
les sorts, batons, septres et baguettes

Résistance aux charmes et au sort de sommeil

Résistance aux poisons : Bonus de aux jets de sauvegarde
contre le poison

Soigner les maladies plusieurs fois par jour.

Surprendre un adversaire (-4 sur jet de surprise adyerse)

(-2 si obstacle a

Utilisation des parchemins (Niv. 10)

Classes

Compétences

Talents de roublards
Baratin
Creuser un tunnel
Crocheter les serrures
Déguisement
Détecter les bruits
Détourner 'attention
Evasion
€ixp. Artistique
Grimper
hypnotisme
Lire les langues inconnues
Mouvements silencieux
Dickpocket
Se¢ cacher
Seduction
Trouver & désamorcer les pieges

Ventriloquie

Dévotions psioniques natives

Niveau Niv. Suivant 10 % Points de vie
8 Max..
o
Formule Base Prog. Total De de vie
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Bonus Vigueur
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Par niveau

force Psi

MB.X..

Bonus Intellect

Bonus Résistance

Progression / Niv.

Langues parlées

Base Race équi. DPréc. Cha. C.A. Mag. Prog. Total




Armes M Act. HAjustements de toucher Tac0 Degats Portée Init.

Base Rac. Car. Speé. Mag. 6nc. Total Base PM/G Rac. For. Spé. Mag. Total PM/G Base équi. Mag. Total
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Spheres divines

O Animale O
O Astrale O o
Objets de protection P.S. -C.A. —Dex. O Chaos O A S.
Autre 1 O Charme O ®
Autre 2 : }
Autre 3 O Climat O ®
O Combat O ()
C.A. Ajustée -
O Conjuration O .
C.A. Naturelle T4 ([
Sans Bouclier O Création O 5
De Dos O Divination O .
Snecuidiapels O Eleémentaire (Air) O
([
Sle ire (€au) o
Sauvegardes Base  HAjustements O ejemmtalre Gl Y °
: O Elementaire (Feu) O :
Paralysie ; Poisons ; Mort Mag. Cquilibre O et e :
Batons ; Batonnets ; Baguettes Volonté O Garde O .
Pécrification ; Métamorphoses Magique O G O
Souffles Racial O Générale O
Sorts Divers O Loi O Vadé Rétro
O Neécromancie O Squelette Momie
Niveau de sorts maximum O Nombres O Z(g;ﬁiz Vize‘;:z
Max. sorts par niveau O Densée O b Or}?brc farzémhc
. €crophage iche
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Utilisés Einchantement
O Voyageurs O Charme

Compagnons d’armes

Divination 2 D A \ Conjuration
majeure N ALY Convocation

Invocation
CSvocation

Nécromancie




€ncombrement Limit.

Aucun
Léger
Moyen
Important

Maximum

Gemmes

Trésors

Objets magiques

Parchemins / Potions

Divers

Ajustements

Taco C.A. e

Bronze

Sur soi

Valeurs

Valeurs

Valeurs

Valeurs
Poids autorisé

Rations (1 repas)
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Valeurs

équipement
Pds Sac i dos

Pds

Poids porté

Sau (25 cl)
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Dossessions ailleurs / Propriétés

Platine

Sac i dos Pds

Charge maximale

Alcool (25 cl)
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