Personnage: Joueur(euse):

Align: Race: Ethnie: Classe: Profil: Niveau:
Patrie: Famille: Religion:

Clan: Seigneur/Patron: Statut: Honneur:

Genre: Age: Taille: Poids: Cheveux: Yeux:

Mam Directrice: Classe Sociale: Rang de Naissance: # de Freres/Sceurs:
Apparence: Ajustement a la Réaction:

Ajst.
Missiles

Ajst. vs. Sorts

Magie en plus

Max Comp.

d’ Armes : Ajustement Sauvegarde

Classe CA Ajustée
Surpris:

Sans Bouclier:

De Dos:

Défenses:
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Oe Reéputation Etablie
Ville/Cite

Autre
pheéres Disponibles
Snérale [] Ammale
[] Charme
[] Combat
[] Creation
[ Elementaire
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[ Soins
e ' O Végétale
Neéant fuel r . .
st e Ecoles Disponibles
juration [ Altération

Bouclier de 1a Penzée
Bamiore Mentale
Tour de 1a Volonté de Fer

Forterezse Intellectuelle

Arts Martianx
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PEIICNCe 101alc

Ajustement Racial Lettres de Credit DRO'TE GAUCHE

Ajust. Caractéristique

PX requis pour le prochain nivean Caché




