CORYOCATION D' INSECTES

7 mpd. DIVEAU:3

Portée : 30 nittres Durée :  round /niveau
Zone d'effet : 7 créature
Ce sort atfire une nuée ou un essaim d'insectes
normaux qui attaquent les ennemis du prétre.
Ces insectes sont des insectes volants dans
70% des cas [ﬂéei/[%', mom’fiquey, ﬁﬂefom' ou
uépes), ou des insectes rampants dans les
20% de cas restants (fourmis qui mordent ou
erce-greilles), Dés que le sort est lancé, une
nuée d'insectes volants ou un essaim d'insectes
rampants fait son & parition, se rassemblent
en un point choisi par o préfre et m‘fmluenf
toute créature que [eur désigne celui-ci,

} Ecole(s) : Cogjumﬁon

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Znimale

Temps d'incantation : 7 round
Jet de sauvegarde : zucun

de +2 sur sa C2., i elle tente de lancer un sort.

le MO doit effectyer un  jet d'iitiative pour
les insectes, afin de déterminer si ceux=ci lui
causent des degats avant le lancement du sort

S tel est o cas;/ sa concentration est brisée et son
sort /ﬂem///f.

Les insectes se ;ﬁ}pezﬂyenf of lo sort prem/ fin
si ln victime pénétre dans une zone envahie
ar 1o ﬁfmee ou les flammes. La victime
eutégalement tenfer de semer les insectes en

J"enﬂganf, ou de leur écha /f'[e;ﬂ en p/orymnf
i

ar round [vitesse V}/}ﬂ)(fm%/e sur sol fisse ) ; les
insectes volants, 18 métres, Le prétre doit se
concentrer pour maintenir (essaim ; celui-ci se

&ﬁ')x’iﬂe il ouge ou est pe;ﬂfurée’.

ossible qu il attive 1d4 ][owmﬂ'je’ﬂnfeyﬂrﬁce a
ce sort ; mais cette possibilits né se monte qu'a
30%, 6 moins qu'iln'y ait des fowmbyé&m es 4

roximité, Ce sort nZ fonctionne pas sous leau,
Les composantes matérielles requises sont le
symbole sacré du prétre, un pétale de fleur of

Sile i%’e‘f;ﬂc se trouve dans un souterrain, il est {

La créature ﬂffﬂ7Mé€ subit 2 poim‘s’ de &/e'ﬂﬁz‘s' ans~une quontité deau suffisante. Dans ces i e de boue ou'd myi/e humide,
si ellp ne fait vien dautre que tenter de fuiv  deux dernitrs cas, le [rétre peut alors renvoyer J
ou de refrousser les insectes pendoant qu'elle est  les insectes sur une autre victime ; mais ['essaim
ﬂffﬂf?uée  sinon, elle subit 2 /aai'm‘y e p/e'ﬂﬁfy, mettra un round entier G abandonner une
S elle choisit d'ignorer los insectes, elle 52 bat  victime [our se ieter sur une autre, Les insectes
avec une /Je'na/i ? de -2 sur ijefs' d. ﬂh‘mfwe et mmﬂﬂnfy ne ]ﬂ/em/enf [parcouriv que 3 meétres
p— BN N:

APPEL D€ LA FOUDRE 7 mpd. NIVEAU:3 |

Ecole(s) : Altéiration Elément(s) : V& Temps d'incantation : 7 four

Portée : 360 metres Durée : 1 four/niveau
Zone d'effet : rayon de 3 m
L lancement de e sort nécessite la présence
roche d'une femﬁé‘fe c;ue/con ue - averse
nuaqge et vent, temps orageux, voire tornade
(o méme tourbilln formé par un diinn ou
un élémental d'air de 7 dés df vie mimmum).
Gréce g ce sort. le /)VE e /)cm‘ attiver des éclairs
au rythme d'un ﬁmﬂ tour, I w'est pas obligé de
le fnre immiédiatement aprés son z’nmnfa‘%on ;
il peut effectuer d autres actions, et méme lancer
/ém‘rey sorts entpe~temps, Néanmoins, il doit
se tenir immobile et se concentrer pendant un
round. entier, chaque fois qu'il veut atfiver un
éelair, La durée de ce sort est d'un tour par
niveau d. ?/aém'ence Adu f:ﬂé‘f:ﬂe, Cﬁm;ue éclair
inf@e 24¢ [oints o dégits électyiques, p/m'f/g
Oints pmﬂ niveau d' expérience /?[;Véfre, HAinsi,
un pre‘fre de 4e nivmo;/;em‘ atfirer un éclair

/am///fimnfé 8 fpoints de dégits (2d8+4d8).

Sphere(s) : Climat

Jet de sauvegarde : 7/2

Lbclnir descend & la verticale vers lendroit
choisi par le préfre, 6 une distance maximale
e 360 mitres de ce dernier. Toute crénture se
trouyant dans un rayon de 3 métres de (éclair
ou de son /oim‘ d ﬂfz‘“gﬂrﬂu‘@e encaisse ln totalité
s dégats im/iqwéy ci-desstis & moins de réussir
un je Memm/?ﬂmﬂé@ contre les sorts (. ﬂmlue/ cas
eﬁ’e/ n'en encaisse que la moiti).
Ce sort nécessitant. la /wc's'ence de certaipes
conditions me’z‘e’oro/oyi ues a pmximifé, il ne
eut étre lancé qu'en ex?éw’ew. W ne fonctionne
[as sous terve out sous l'eau,
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CREATION DE NOURRITURE, €T D'€AU

7 mpd. NIVERU :3

Ecole(s) : Altération
Portée : 10 meétres Durée : J/aécmé
Zone d'effet : 27 m°/niveau
En ubilisant_ ce sort le préfre peut /[m’;ﬂe
a /mm?fzﬂe e leau et de ln nourriture. Les
aliments ainsi créés sont trés nourrissants mais
un peu fades ; cﬁﬂque tranche de 27 dm>
(30 x 30 x 30 cm) ‘permet de rassasier trois
créatures de taille humaine ou une créature de
la taille d'un cheval ﬁomﬂ Mnej’omﬂne’e entiére,
La nourriture ﬁowm‘ et devient im ;ﬂ%m a
la consommation en [ espace de 2f eures,
jen qu'elle puisse éfre 'de nouveau rendue
mangeable gréce 4 un sort de pwiﬁmﬁon e
lo vidurritute of de (eau, L'eau creée a laide
ce sort est de nature i&[enﬁc;ue 4 celle du sort de
ter niveau création deau, Le /oréfre /;em‘ créer
f/ dm? d'eau ou de nourriture fpar niveay
'ex/ae’m’ence /7053'3’/5’ ; par e;(e;/:;[ﬁ[e, un /Wéf:ﬂe de
e niveau peut créer (35 dm?*
nourriture,

‘et of autant de

Elément(s) : V& Temps d'incantation : 7 four

Sphere(s) : Création Jet de sauvegarde : zucun
1:
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IMMOBILISATION DES ANIMAUTX 77 MDJ. DRIVEAU:3

Ecole(s) : Enchantement /Charme Elément(s) : VS, M Temps d'incantation : {
Portée : 10 métres Durée : 2 rounds/niveay,  Sphere(s) : Animale Jet de sauvegarde : annul
Zone d'effet : 1-4 animauyx dans un cube de
12m d'aréte non-mammiféres) fﬂl” animal of [far niveau
Griice 4 ce sort, le prétre peut immobiliser de d' exfém’ence poyyé E — par exemﬁ/e, un

rELr

un & quatre animaux normaux : mammiferes, ¢ de e niveau peut g ecter jusqu a quatre
oiseaux ou re files!, y com ris dans leurs mammi/‘fé;ﬂey de 1,6 tonne_chatun,' ou quatre
versions géantes ; mdis pas de monstres tels  oiseaux ou M/ofz’/ew@zwo kilos chacun,
que cenlures, gorgones ﬁﬂr/ﬂiﬂ;‘, nagas, ete,
Limmobilisatign dure /eu/\/ rounds piir niveau

'expéw’ence du [rétre. Ce dernier décide du
nombre d'animauy qu'il veut affecter, sachant

ue plus ce nombre est grand, plus chague
animal a de chances dé réussir son jet de
sayveqarde, i le prétre n'affecte qu'un inimal,
celuii e}[fecfue son j'ez‘ de sauyeqarde avec une J

-4, 5'il 0 affects deiix, chacan subit
une lﬁc’mﬁfa’ de j sur son jet ; s'il en affecte
uatre, chacun a droit & unjet normal,

énalité 7

Le pritre peut affecter “un poids corporel
maxéma/ //f 200 kilos (¢ 50 pi/w' ﬁouf les
g, - Lt s
PRIERE 7 mpd. NIVEAU:3 |
Ecole(s) : Co@‘umﬁon Elément(s) : VS, M Temps d'incantation : (
Portée : 0 Durée :  round/niveau  Spheére(s) : Combat Jet de sauvegarde : aucun

Zone d'effet : rayon de 18 m
Griace g ce sort, le pirétre peut attiver les ][m/em Le pw?fre abesoin d' Mmyméa/e sacréen Mﬂenf,
du ciel sur son rm:[}e tout en causant du tort  d'un chapelet ou d'un dttre o@bf V@/fﬂfﬂu}(&/ﬂ ce
4 ses ennemis, “Toutes les créatures se trouvant typoe frour lancer ce sort. l‘
(ons ln zone d'effet au moment ou il termine son
incantation sont affectées pour toute lp durde
du sort. Ses alliés 9 ncmf un bonus de + sur
leurs jets d. affmque, /é &/éﬂﬁfy et de mm/f)ﬂﬂm/e,
fﬂnﬂé’ ue tous ses eiimemis subisseiit une
énalité'de -t aux mémes jets. Contraivement
au sort de cantique, le Frétre peut se livrer
o dautres activites yne' fois son incantation
finie. Si un [rétre de meéme religion (et fas
seulement dé méme m@nemenf]j entonne un
cantique en méme fem/oy que e préfre lance son
sort de pm’a‘re, le bhonus [asse a+2 pour les amis
u prétre et a -2 [rour ses enpemis tant que les
deax sorts fonctionnent simultanément

Juoe—— y
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RESPIRATION AOUATIOUE ‘77 MDJ. DRIVEAU:3
Ecole(s) : A/fération Elément(s) : V& Temps d'incantation : (
Portée : contact  Durée :  heure/niveau  Sphere(s) : Combat Jet de sauvegarde : aucun

Zone d'effet : ;/'ﬁé()iﬂ/ﬁ
Le récipiendaire de cesortest mpﬂéﬂe de respirer
librement sous [eau pendant toute sa durée. Le

rétre peut affecter fﬁ/m‘iﬁum‘ créatures avec un J
seul sort de mf)im Ton mlmﬁque ; dans ce cas
la durée est divisée par le nombre de créatures
touchées, Ainsi, un pzﬂéﬁﬂc de 8e niveau /wm‘
lancer ce sortsur deuy créatures [our une urée

o quatre heures, sur c/mfre créatures four une

urée de deux heures, sur huit créatures fpeur (
une durée d'une heure, et ’

Linverse de ce sort, respiration aérienne, ‘l‘
ermet 4 _des créatures ﬂqwﬂﬁgluey de survivre

confortablement dans [atmosphére pendont

une durée équivalente, Notez' qu'autune des
ux versions de ce sort n'empéche les créatures

de continuer d m/aire;ﬂ dons leur milieu naturel, (

_q. L 'w:' o ‘N— |




)

COMMUNICATION AYEC LES MORTS

7 mpd. DIVEAU:3

Ecole(s) : Nécromancie

Portée : 7

Zone d'effet : 7 créature

Griace a ce sort, le pzﬂéﬁﬂe /Jem‘ /aaj'ei/a/m'iewy
uestions 4 une créature morte epm’y un

/ﬂf])’ de fﬁl;n/ﬂj‘, et obtenir que cette
ui L?e

dans la limi e ses

Durée : J/ﬂécmé

certain
dernidre
Connaissances.
arler une des lanques ufilisées par la'créature
e son vivant. Le emps beoulé e/mij' ln mort de
I créature est un factour trés important ; seuls
les prétres de haut niveau peuvent converser
avee des créatures mortes depuis lon femﬁsz Le

eux aussi

%00:{/’1/ ;e/a, il doit étre capable de é/

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Vivination, Nécromancie

Temps d'incantation : 7 four
Jet de sauvegarde : sccin

pie;/ de I lettre,

Toute crénture morte d'un alignement différent
o celuj du ﬁm‘;ﬂe ou @mf;f p(m’é&/é de son vivant
us de dés de vie git'il ne posséde de niveauy
‘expérience a droit 6 un' jet de sauvegarde
contre les sorts, Si elle le réusit, elle /Jem‘ 7efuser
e Vé/ﬂamﬁﬂe a ses c;ueyfiom', ce qui met fin au
sort. Le MO pem‘ décréter qu 'un ﬁr’éﬁﬂe dovmé

ne ﬂem‘ lancer ce sort sur une créature donnée

u'une fois par Semaing maximum),
%our lancer ce sort, le prétre a besoin de son
symbole sacré et dencens en train de briler ;
dinsi bien sir que du cor s, A'un morceau /
corps ou des vestes de la tréature é infe;ﬂmﬂezﬂ,
Ces derniers ne f/ik/)ﬂmiﬂ'enf s al expimﬁon
du sort. Ce sort ne ﬁncﬁonne (08 sous leau,

%

nombre de réponses donmées of le lips de'temps — Niveau du ﬁréfre %mﬁs max. /e/om’y la Durée de Nombre de
isponille four poser des questions p/é/]em/em‘ mort / infermﬂaf ire 7ueyﬁom'
u niveau dexpérience du prétre, -6 1 semaine 1 roiin 2
Wéme si ce dernier véussit a lancer son Sort, la 7~3 1 mois 3 rounds 3 J
lupart des créatures mortes se montrent assez 9-12 1an 1 tour 4
éyasives /orj'qu ‘on les questionne. Elles donnent 3~15 10 ans 2 tours 5
s réponses' bréves ef souvent e’nijmaﬁc;uex et 16-20 100 ans 3 fours O
tendent a inprréfw les c/wj’fiom' Au ﬁ%éfm au  24ef+ 1000 ans 1 heure 7
g, g W [ qute 8

P s D O emceco ¥, SIS

LOCALISATION D'UN OBJET

7 mpd. NIVEAU:3 |

Ecole(s) : Divination

Portée : 6O m + 10 m /niveau

Durée : 1 round /niveau

Zone d'effet : 1 gljet

Ce sort permet de”localiser un objet conmu

ou familier. Le préfre lance le sort. pivote
entement sur lui-méme et sent lorsqu'il Zm’f

face d I divection dans /&:We//e se trouve (o bjet,

4 condition que celui-ci soit dans ln zone d'dffet
wsort (110 métres [rour un réfre de 5eniveau,

120 métres pour un /ﬁzﬂéf% de Ge niveau, efc.).
Ce sort /)EI"WMf de localiser des objets tels que
ijoux, meubles, outils, armes ou méme échelle

ot escalier, Notez que pour tenter de localiser un

objet JZ)é/Jiﬁ ue (une couronne, par exemple)
) p;ﬂé 're. doit en poyye'&/er une zm&ge Wh‘)nfﬂ/ﬂ

[récise ; si son image differe trop deta véalits, lp

sort ne fonctionne Jas. Ce sort ne permet pas de
bealiser des 0@}916' Mnicluey inconnus du ;;ﬂéz‘;ﬂe.

9 est éfoqué fiar le /;/omé,

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Vivination

Temps d'incantation : 7 four
Jet de sauvegarde : aucun

La compomnfe matérielle est un aimant.

Llinverse de ce sort. dissimulation d'un objet.
A ) . e .
empecﬁe qu'un 0@61‘ [uisse étre localise” au
maven dun sort, Aune boule de cristal ou de

tout autre moyen similaire pcn&/&mz‘ huit heures,

Aucune des deux versions de ce sort ne pem‘
affecter de créatures vivantes,

o
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ADNIMATION DES MORTS

7 mpd. NIVERU :3

Ecole(s) : Nécromancie
Portée : 10 métres Durée : /;ermmenfe
Zone d'effet : spiciale
Ce sort permet 'de créer des morts-vivants
inférieurs (squelettes ou zombis) 4 partir des os
ou des corps d humains, de demi-humains ou
"humanaides morts, Y anime les restes de ces
[personnes ef les fait obéir m?' ordres verbauy
u prétre, quelle que soit la fagon dont ils
communiquaient dé leur vivant. Les squeletfes
et les zombis pem/enf suivre le préfre, rester
ans un endroit et attaquer toute créature (ou
un type de créature &/e';e;ﬂmine'] c/w' énétre,
ete. s vestent animés jusqu'a e Guil soient
truits en combat ou Fepoussés ; mais le sort
ui-meéme ne ﬁem‘ étre &ﬁ'yyi/ae'.

Le prétre peufﬂm'mer un squelette ou un zombi

ar niveau d' expérience Zoﬂ'é/e', Sil anime
des créntures /mﬂ'é&/ﬂm‘ /)/m’ de 1 dé de vie, il
/aem‘ en animer pomﬂ un nombre mmximm/ de

s

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Nécromancie

Temps d'incantation : 7 round
Jet de sauvegarde : aucun

dés de vie égal 4 son niveau d' expérience, Les
squelettes passédent les dés de vie de la créature
mﬂiﬂim//e, tandis que les zombis ﬁww‘/enf (dé
5vie de p/mz Ainsi, un préfre de 12¢ niveau
/oem‘ animer 12 J'que/effey (ou 6 zombis) nains,
4 zombis ﬂm)/ﬁ, qu un zombi géant de fm
Notez que ceci se base sur ln norme de dés de
vie raciale ; un avenfurier de haut niveau ne
eut _étre animé que sgus forme de squelette
ou de zombi é 1 ou 2 dés de vie, et ne conserve
aucune de ses capacités de race ou de classe, Au
ieu danimer des personnes ou des montres,
le p:ﬂé‘ﬁﬂe eut animer deux ﬁeﬁfy Jgueﬁez‘fey
animauy ﬁ-f dAé de vie ou moins) fpar niveau
'ex/ae’w’ence poyyé/eﬁ

Le lancement de ce sort ;ﬂec/mem‘ une ﬂouff@
e sang, un morceau de chair du fy e de

—

créature a animer et une /Jince'e de poudre d'os
ou une écharde d'os. I ne s'agit pas d'un acte

on, ef seuls les /)Véfm' malé ia/my le véitérent
souvent.

e
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ARBRE

7 mpd. DIVEAU:3

Ecole(s) : Altération
Portée : 0 Durée : G tours /niveau
Zone d'effet : [ jefeur de sorts
Grdce a ce sort, le hrétre peut /oren%ﬂe ln forme
‘un petit arbre ou d'un Zw’ﬂ'on vivant, ou celle
'wn'grand trone d'arbre mort sur lequel il ne
reste que quelgues hranches, Bien que méme
un examen mz’nm‘z’e»/fx ne fuisse /;ermeffzﬂe de
Geouvrir sa véritable natare, ef bien qu'il soif
au peqard de la plupart des choses un véritable
arbid, le prétre pem‘ observer ce c/m‘ se passe
autour /eﬁ lui comme s'il était dans sa /grme
normale, Sa CZ. et ses points de vie restent les
mémes. il peut dissiper'le sort 4 tout moment,
ce qui lui fait Vf/wemﬁﬂc sa véritable forme
im’?ﬂnfﬂne’menf et lui permetd’ @i}ﬂ aussitot au
maximum de ses capacités (lancement de sorts
y com ris). Notez que tous ses vétements et son
equipement se transforment avec (i

p—y

-

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Ve’ge’fﬂ/e

Temps d'incantation : (
Jet de sauvegarde : aucun

Les wmpomnfey matérielles de ce sort sont
le s éméoﬁz sacré du pré‘f:ﬂe et une brindille
arhre,

[ @ .

T
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CLAIR D'ETOILES

7 mpd. NIVEAU:3 |

Ecole(s) : Invocation /Evocation, Wasion /Fantasme

Portée : 10 m /niveau
Durée : 7 four/niveau
Zone d'effet : carré de j m de coté /niveau
Ce sort pe;ﬂmef au pzﬂéﬁﬂe ‘illuminer un endroit
comme si celui-ci était e)c/m'é a un ciel clajr
emfﬁ Ad'étoiles, A [interieur de a zone, les
for o5 de vision sont les mémes que foar une nuit
de p[eine lune : on pem‘pﬁycemer un mouvement
4 100 métres ef une créature immobile 4 /50
mitres, effectuer upe identification générale 4
30 métres et une identification individuelle a 10
métres, Ce sort produit des ombres apﬁro/m‘e’ey
ef wa aucun effet sur [’ in/mviyion, La zone
d eﬁ[ez‘ semble effectivement se trouver sous un
ciel étoilé ; mais toute personne Veﬁfmnf de
croire 4 cette illusion /;em‘ s 'ﬂpe;ﬂceuoir que les
"stoiles" sont en réalité des lumidres e'uoalm'ey, Ce
sort ne fonctionne [pas sous leau.

Sphere(s) : Sulaire

Elément(s) : VS, M

Temps d'incantation : (
Jet de sauvegarde : aucun

Les composgn tes matérielles J'om‘/ﬁ/m'iewy fiﬂes'
A aster ¢t /;/wiewy baies de cenelle,

V‘m

m

COLLET

7 mpd. NIVERU :3

Ecole(s) : Enchantement /Charme
Portée : contact
Durée y’m‘ u'au déclenchement
Zoned'effet: (0 cm de dinmitre + 3 cm /niveay
Ce sort permet au prétre de rendre un collet
indétectable 4 9o% sans aide magique, Le
collet peut étre Fabriqué avec une liine souple
une lanidre de cuir ou une corde, Lorsque le
sort est lamcé dessus, e collet se fond dans son
environmement. L'une de ses extrémitis forme
une boucle qui se resserre autour dune ou
lusieurs pattes de toute créature 7m’ ﬁénéﬁﬂc
ans le cercle ainsi formé (notez qu'il est
éqalement /;wj’ié[e A'enserver la tote d'un ver ou
; un s'erpem‘],

et résistant a_proximité de (endyoit oi il veut

oser son collet, il peut y attacher ce dernier,
Dans ce cas, lp magie di sort fait plier larbre
et le redresse /{m’qu une créature est priye dans

Si le [prétre ;ﬁ%oye d'un arbre 4 la fois J'aup/e

Elément(s): V,5,%/  Temps d'incantation : 3 rounds

Sphere(s) : Ve’ge’fﬂ/e

Jet de sauvegarde : aucun

le co/ﬁel‘, n @e&mf 1db points de dégats 4 cetfe
erniére e /m‘ou[emnfé/u sol par lés membres
liés (ou [ éfmzy/ﬂnfyi elle a passé la tete dans
ln éouc/e], S7 e ﬁréfre ne ' dispose pas d'un
arbre convenable, o collet se resserre autour
os - membres de la créature /m}'e au ﬁ/‘éﬂe
uis s'envoule autour de tout son cor s, SONSs
i causer de dégats mais en [immobilisant
completement. Sous [eau, le collet s'enroule
autour de son point dancrage. I est magique,
i bien que pendant la_premicre heure stivant
le lancement du sort, il ne peut étre desserré que
par 7ue/7w'un poﬂ'é/ﬂm‘ la force d'un géont
s nuages (23) au minimum. Chague heure
suivante, il /)c:ﬂ un /)w/em mpigie el ln Force
nécessaire ﬁomﬂ le desserver batsse de 1 point
(22 au bout de deux heures, 2t au hout dé trois
heures, efc.). Au [;Mfﬁ/é 6 heures, une Force

s

—

N R

de 18 suffita le desserver, Au bout de 12 heures,
le collet perd foutes ses propw’éféy M@iguey et
s'ouvre, libérant la c%émfw/e/zﬂiye aupiege. 9
eut &tre tranché a [aide db n'importe quelle
arme magique, ou de n'imporfe c{me//e arme
tranchante Zénc’ﬁcmnf d'un bonus d'attaque de
+2 au moins (honus de Force, par eer;Z[e ).

Le ﬁ:ﬂéf:ﬂe doit entortiller dans son collet une (
eau de serpent ef un [reu de moelle d'un animal ’

trés fort ; ceci mis a part, il n'a besoin que de son

symhbole sacré fpour incanter ce sort, L
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CROISSANCE D'EPINES

77 mpd. NIVEAU:3

Ecole(s) : Altération, Enchantement /Charme
Portée : 60 miétres
Durée : 302 tours + 1 tour /niveau
Zone d'effet : carvé de 3 m de coté /niveau
Ce sort peut étre utilisé en tout endroit ou
on trouve une ue'ﬂéfﬂﬁon b taille ou de
densité modérée. Lorsque le /Mﬂéf;ﬂe le /&mce, In
Uéﬂéfﬁﬁoﬂ qui couvre ZJ‘O/ evient trés duve ef
sécouvre d' e’piney, A (@il nu, elle ne semble pas
cﬁﬂryer ; /mmﬂf&mf c'est comme si le sol ¢tait
recoitvert de cﬁﬂmx‘eir?/wy, Dans les endroits

ot le sol est nu ou couvert de crevasses, ce sont les
racines of les radicelles My’p;i/ﬁ'ﬂenf du sol Les

créptures Z;riyey ns ln Zone deffet subissent
2d4 [oints de déqéts par tranche de 3 métres

arcourus 4 [interiedr, De /m', elles doivent
effectuer un jet de mweyﬂmfe contre les sorts, Si
elles o ratentt, leur vitesse de déplacement tombe

au /3 de la normale [mmyﬂmm;' /aom/oir étre
inférieure a 1). Cette [pénatité dure 24 heures ;

p—y

-

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Ve’ge’fﬂfe

Temps d'incantation : (
Jet de sauvegarde : aucun

aforés quoi les créatures affectées retrouvent leur
vitesse normale.

Le seul moyen de détecter qu 'une zone est sous
leffet de ct sort est dutiliser un sorf de vision
veritable ou de détection (des pieﬂei,/ des collets

ef des foyyey, efe.], ou une autre aide mpyique

similpive ; faute de quoi, les victimes 1é s'en

rendent compl‘e u'f}bzﬂéy avoir /aénéfr'e' et

commencé a y subjir des dégats, Etméme ﬂ/Ol/'J’,

elles ne peuvent déterminér 'étendue de ln zone
angereuse sans moyen de détection m&gique.

Les composantes de ce sort sont le symbole sacré

u prétre et soit J’ﬂ/ﬂf é/ainey acérees, soit s'e/Jf

brindilles taillées en /Jomfe,

g SN
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CROISSANCE YEGETALE,

7 mpd. NIVEAU:3 |

Ecole(s) : Altéiration
Portée : 160 miétres
Zone d'effet : spéicial
Ceyorf/ﬂem‘éfre ulilisé /eéﬁeuxﬁ:gomvﬁﬁmnfe&
La premicre [ait pousser et s'enchevétrer ln
végetation normale ; si bien que celle-ci se met
a former un éoyc/m)f ou une J’Mn le ¢ travers
laquelle les créatares ne [peuvent’se ﬁﬂ@e;ﬂ un
chemin qu's une vitesse de 3 métres pai® roun
(ou 6 métres pour des créatures de taille G ou
supérieyre). éow ue ce sort fonctionne, In
zone d' eé[ef doit contenir des huissons et des
arbres, Les ronces, les buissons, les plantes, les
ianes, les racines, les arbustes, les mauvaises
erhes, les arbres, les vignes ef les /aomm’
épaississent, ﬁmmﬁﬂenf 2t s'enfremélent au
/m‘nf de foriier une barriére végétale. La zone
deffet est un carvé de 6 me‘fjey e coté par
niveau d' ex/;e’w’ence du /Jréf:ﬂe ; celui-ci peut
lui donner n';’mﬁom‘e 7013/@ /[orme carrée ou

Durée : /;ermmenfe

sort /wem/ effet. Si ol est

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Ve’ge’fﬂfe

Temps d'incantation : 7 round.
Jet de sauvegarde : sccin

wecfmfyu/m’;ﬂe, Par exemp/e, un fréfre de Se
niveait pem‘m ﬁcfer un carré de 48 x 48 miétres,

soit 2304 m=, ou encore un :ﬂecfan%/e de 96 x

24 métres, de 192 x 12 métres, etc. Ce n'est pas
tant la croissance en hauteur de chaque plante
70{1’ est ﬁtlffé{,‘féﬂ, ue sa croissance_en epaisseur.
Les eﬁ[e s dy J'Ol/'z /Jem'iyfem‘ dans ln zonejm' u'a
ce que welgu'un taille [a végétation, ymette le
eu ou emp/oie une &ﬁxyi/m on de /ﬂ meie ou
autre sorfsimilnive,

La seconde version de ce sort ﬂﬁ[ecfe une zone
de 2,25 km? (15 km de coté). Lo MO
effectue en secret un jet de mwmymﬂ/e basé sur
e wiveau d. expérience du /m'éf;ﬂe /mw voir si lp

e cas, les p/ﬂm‘ey deln

zoné deviennent p/m‘ Uyomﬂemw; se mettent a

o

dovmer p/m de ﬂﬂm’fj’ oud' é/}ij’, ce qui augmente
la mm‘iféﬁm/m’fe de 206 50%' ([td2 + 1] x
10%) par rap, ort é une récolte normale. Ce sort
ne ﬁmfé e focis e p/ﬂm‘ey contre les catastrophes
naturelles ' telles qu'inondations, incendies ou
insectes, hien qu'il leur /aermaffe &/’y résister
mieux que des' plantes normales, Cot effet ne

ure que pem/ﬂnf un cycle de vie d'une saison
la "mort” hivernale marquant la fin d'un c ol

e vie méme pour le /Zs’ robuste des mr%ﬂey.
Dans beaucoup) de communautés fermiéres, on
ance ce sort au moment des semailles ; ¢'est un
vituel qui fait fpartie intégrante des festivités de
/arinfem/u’,
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DELIVRANCE D€ LA MALEDICTION

7 mpd. NIVERU :3

Ecole(s) : Abjuration
Portée : contact Durée : /;ermmenfe
Zone d'effet : spéciale
Lorsqu'il lance ce sort, le préfiﬂe eut annuler
une malédiction — que celle-ci_affecte un
objet, une /aem'rmne ou se manifeste sous la
fmﬂme dune p;ﬂéyence indésirable, Notez que
ce sort ne peut pas affecter un houclier, ane
arme ou une armure maudite ; par contre, i
[eut permettre 4 I [ersonne qui'en est aff @e’e
de s'en débarrasser, 9 se pem‘ que certaines
malédictions spéciales résistent a ce sort, ou ne
uissent étre contrées que fpar un rétre dun

Elément(s) : V& Temps d'incantation : (
Sphere(s) : Protection Jet de sauvegarde : spccin
L'inverse de ce sort n'est pas permanent : une Un_ prétre ﬁewf imventer sa  profre

malédiction ne dure quun tour par niveau
(] ;. A -
expérience du prétre qui ln lance. Elle
rovoque ['un des e/%ﬁ' suivants (lancez un dé

de powcenf;ye )

et de d100 Résultat

1-50 Baisse [une des caractéristiques
de ln victime jus u'a 3 (le MDD
détermine ue?/e au hasard)

certain niveau., Un [nﬂeﬁﬂe de 12¢ pveau of plus - 51-75 Fait subir. a ln victime une
ﬁeuéguéﬂr la bycan ﬁm/aie a laide de ce sort, en énalité de -4 sur J'e:v]’efj' d aﬁﬂque
le [pgant ymﬂ‘?ﬂ forme animale. de (n [personng of de sauvegarde

affectée, Celle-ci a drgit & un jet de mm/ymﬂ/e 76-00  Donne a I vietime 50% de

contre les sorts ; si elle o vévtsit. le sort Zchoue
et le prétre doit attendye de monter de niveau
[our pouvoir retenter [ expérience sur elle,

chances par tour de lpisser tomber
ce qu'elle tient dans les mains (ou

e ne rien fm‘re si elle w'utilise ni
arme ni ustensile).

s

—
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malédiction ; dans ce cas, le WMD) devra veiller
4 ce que celle-ci soit d'une puissance similaire 4
celle ‘des e)(emp/ey ﬁ;ﬂéyen és. La victime d'une
malédiction doit Btre fouchée ; elle a droif
a un jef de mm/eﬂmﬂ&/e et si elle le réussit. Ia
malidiction est anmulée, Une malédiction ne

/aeuf [pas etre m&yz’quemenf pﬁsj’ipée. (

‘)
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DELIVRANCE DE LA PARALUSIE,

7 mpd. DIVEAU:3

Ecole(s) : Fl@umﬁon
Portée : 10 ni /niveau
Durée : permanente
Zone d'effet : 1 créature dans un cube de
6 m daréte
En utilisant ce sort. le prétre peut lihérer une
ou plusieurs créatures d'une para yﬂ'e ou dun
e/[/eé' magique ﬂ/ﬁpm/}ﬁan (totcher d'une
oule, sorts dimmobilisation ou de lenteur,
ote.). Sl o lance sur une créature, celloci
est immédiatement libérée. S'il le /mce sur
eux créatures, chacune a droit . un secon
jof de mm/eﬂmﬂ/e contre [effet de parvalysie,
avec un borius de +4. S'il le lance sar trois ou
uatre_créatures, chacune delles a droit G un
second jet avec un honus de +2, Pour que [e
sort fonctionne, le [rétre ne doit tre separé dles
créatures a libérer /Jﬂl" aucun obstacle,

Elément(s) : V&

Temps d'incantation : (
Sphere(s) : Nécromancie, Protection

Jet de sauvegarde : aucun

Fv

N~

DISSIPATION D€ LA MAGIE

7 mpd. NIVEAU:3 |

Ecole(s) : Fl@umﬁon
Portée : 6o m Durée :Jpécm/e
Zone d'effet : cube de gm darvéte ou t objet

f{/m‘qw 'mﬁlﬂé[m lancecesort ila mﬁ/:ﬁﬁnce/ﬂmu[méwow/ ‘muler
/mm&yiem/ec loguelleilentroen contact. de lafagonsuivantz,

Toutd nhord, J'Z:r}nu/ﬁ tous lessortset les cﬁ[cﬁ'/c ﬁowaim‘ (d o@bfy ou
decréntures) lancéssur des 0@'@[)‘ oudlescréatures, Ensuits, f/em/qécﬁﬁ
e lancement ou lutilisation de ces sorts ou (pouvoirs d (instant o ilest
lancé, Enﬁ'n/ il detruitles ﬂaf/’om‘ m@/qmy (traitées comme dles a‘@'cﬂ
detzeniveavence quiconcerne leursésistance). C’ﬁm/m fotionou effet
magique dons o zome deffet o droit un jet frour éuiter détre Mswﬁe
Le pm"fm /)cm‘ foy’awy %’J‘yi/w ses farofores cﬁ[cﬁ' m;gic/my i frour les
autres, sachance de réussite depend de [n différence de niveau entre lui
etln frersonneoucréaturea [ 0@1’/}5&@ leffet Lachancede haseestdett
ouﬁfm‘mﬂ/za S/’/ﬂ/}fﬁ“ﬁﬂc estd'un niveausupirieurd celiiducréntenr
deleffet lndiffévenceentre /em’m’t/muxmf?ecﬁﬁ vientsesoustraiveau
vésultats obtenivsur led20, 5 ilestd un iveau infévieur, (o différence
w’mfy'fy'aufcmu vésultatiobteniv. Un vésultatde 20 z'mﬁc/m foujours
uneréussiteetunvésultatdet, unéchec. Zinsi sileniveaud 5)(@%1}%/;5//4
[rétre eyfs’upéw’ew&é 10 W/o/m'm niveauducréatourde leffet, seulun
résullatde Iﬁcuz‘/ cm/}c"cﬁﬁm/ﬂ Vc'um'/ﬂm@'/ﬁcrcc dernier.

Elément(s) : V,.§ Temps d'incantation : (

Sphere(s) : Protection Jet de sauvegarde : aucun

Un sort de &@J‘f/m/fon de ln magie ne freut s affecter un a‘é/'e/ ﬁ@y;’qu@y/ﬂ [ 0@'&/ restent J'M/;ﬁﬁ@écy: une éfe magique inopérante
Zécm/emem‘ enchants ;. parchemin, anneau, biton, sceptre,  restoune épe ez‘pem‘ﬁwpﬁerez‘mmem/m/e'jm‘f comme une péenon
aquette, a@'c[ divers, arme, bouclier ou armure, mu/l il est lancé m@z’qwﬂ/cme‘mc @/Jc
/ﬁzc'lﬁmcn[ dessus, Danscocas, [ 0@‘6/ ne f()nc/)bnmﬁm endmntdly  Lesartefacts et les m@my ne frewvent faas étre affectés arcesort, mais
rounds, Unoly 'ez‘/ow‘s’é/é et porté pat une créature ééné/’cie %’yez‘s%’ certainsdle /emﬁaww’rxﬁem/em‘/ stre (ala oréciation A M),
mw@aw/c //ﬂ{cﬁ‘c derniérecontreln p@j‘i/mﬁan, un O@bméﬂmﬁmné Notez quece mm‘ﬁcuf elvetres ﬂﬁ'mm i on lutilise contre des créatures
estautomatiquement mm///nmﬁémn[ ﬂmﬂ/ utilisation de cesort Une — charmes ou magiquement mmi/au/ﬁ'ex Certains sorts ou effets ne
mfer][me extradimensionnelle (sac sans /zw[ [ exemy ) rendue ﬁem/em‘éfmﬁmpe};ce/meyfﬁrécis’e’/amfeum@sm’/ﬂﬁmin%r/i/we//e,
inoprante est temproraivement formie, Notez bien que les proforicés

Source de [effet Reésiste comme Résultat de la aém‘/mﬁon
Yetour du sort Ne résiste pas ﬁmipﬂﬁon automatique
Flufr'ej’efeur de sort /ﬁam/oir nné Niveau /OV du J'efem" de sorts FEHot avmulé
ﬂ@ueffe Ge niveau FHet anmulé”
Biton 8e wiveau Effet annulé”
Potion 12¢ niveau Potion détruite
Autre 12¢ niveau, sauf exception Effot annule”
Artefact Au choix du M7 Au choix du MO

* 8 lancé divectement sur [ o@'ef, celui-ci cesse de foncﬁonner /Jen/m';f 1Ay rounds,

o
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EACONNAGE D€ LA PIERRE

7 mpd. NIVERU :3

Ecole(s) : Altération
Portée : contact
Zone d'effet : 243 dm* + 27
Gréce d ce sort le préfre /oem‘ modeler une /oz’emﬂe
b existante pour lui dovmer ln forme de son
cﬁfoix, 9, pewf ar axﬂm/a/e en fm’w une arme de

Durée ;/ermanenfe
m? /niveau

/;/‘erre, une fm/ope /)/‘Eﬂée, une idole, ete, Ce sort
/;euf e'ﬂa/emenf i permettre de remodeler une

ortg e pierre de /fgrm as 'ﬂ'cﬁﬂ/Jpw deln [picce
“ur laquelle elle donne, 6 condition que le volume

o pierre & remodeler soit situé tout entier dans
les limites de ln zone d'effet Lo ﬁr'e"fre/zeuf créer
des portes et des coffres de picrre o lide de ce
sort, mais les objets obtenus sont assez grossiers
et /;'{mwvm' e détails, Si leur conftruction
mﬁap Ique fiﬂofo de ﬁl’écey, il ya 30% de
c

fﬁeﬁz‘ex
ances que le sort ne foncﬁonne (2%s.

La com/oomm‘e matérielle de ce sort est une

le molle que [e pré‘fre doit modeler

houle d, argi /7
fpour lui~ dovmer la forme apforoximative

Elément(s) : VS, M

) Temps d'incantation : 7 round
Sphere(s) : Zlimentaire (Terre)

Jet de sauvegarde : aucun

de lobjet qu'il veut créer, ef avec laquelle il
doit ensuite toucher la pz’e:ﬂre au moment de
‘mcantation, J




EUSION DANS LA PIERRE

77 mpd. NIVEAU:3

Ecole(s) : Altéiration
Portée : 0 Durée : 145 rounds + & rounds
Zone d'effet : /¢ jefeur de sorts
Ce sort permet aif prétre de fondpe son corps
ez‘j'm‘c/ud 50 kg d'équipement (i lexclusion de
fute autre créature vivante) dans un unique
oc J@ p;‘ertﬂe assez [mye our flue son corpj'
uisse o) tenir dans chacune des dimensions,
87 cettt condition n'est s mmpﬁe, le sort ne
onctionne /my,

Pendant c/M'i/ est g [intérieur de In piemﬂe, le

vétre est'en contact avee ln surface de celle-
ci, et reste conscient du passage du temps.
Par contre, il ne peut ni voir ni entendre
ce c’/m‘ se fasse il extérieur de ln [ierre. Les
dégats /oﬁ J’;’quey mineurs subis' par  cette
dernicre e l'affectent pas ; mais si [ [ierre est
/mrﬁe/ﬁemem‘ détruite de sorte qu il ne ﬁem‘ /7//4;'
tenir a lintérieur, il s'en voit g"ecfé et J‘Méifj/é’
/am'ntv de /eﬂﬁfj La destrittion totale de Ia

p—y

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Elimentaire (Terre)

Temps d'incantation : (
Jet de sauvegarde : aucun

[ierre exﬁuﬁ'e le prétre et e tue immédiatement
'Yil rate J‘my'ef 1 muueymm@ contre les sorts,

Ce sort dure [;em/ﬂnf 148 +8 rounds ; le M)
effectue le jet en secret ef n'en dévoily fas le
resullat L2 prétre ﬁem‘ ressortiv de I pz’emﬂe

ar I o il y était ventré i fout moment avant
/ expiration du sort. A lexpivation du sort, ou
i quelgu'un lance une dissipation de la magie
sur la pierre, le [uﬂéﬁﬂe est violemment exﬁuﬁ'e et

subit 4d8 foints de p[éﬂﬁfj‘,

Voici les sorfs susceptibles de causer des Jeyﬁfs’
au prétre s'ils sont lancés sur la pierre Aans
lagquelle il'se trouve : transmutation de la /aiezw
en chair [ ex/auﬁ'e of lui in/[@e 4d8 points de
;@'jﬁfs’, aggnnage de Ia [ierre ne [ ip/cﬁuﬁ'e
(s mais lui inf@e 4% poz‘m‘y de @ﬁﬁ;
.

-

transmutation de la pierve en boue (expulse ef
o tue immédiatement é moins qu'il ne réussisse
un J'ef e mm/eﬂmﬂf/e contre les'sorts, et [asse-
mittrailles [ expuﬁ'e sans lui causer de ;[éﬂﬁf)z

[ @ .
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GLUPRE DE 6ARDE

7 mpd. NIVEAU:3 |

Ecole(s) : Abjuration, Invocation /Evocation

Portée : loucher

Durée : jusqu's déchargement

Zone d'effet : Jf]éﬁfﬂ/éq

Un glyphe de garde est une puissants inscription

maqigie destinéé 6 empécher /ei infrus de pénéfm;ﬂ
[its une zone ou de fmncﬁizﬂ une /Jozﬂfe ou un ﬁmmﬂe

donné, I peut for ¢ emﬁfe ﬁ;ﬂoféyer un pom‘, un
ortail ou lo servure /u\,n cofﬁﬂe.

Le [orétre doit défiir les conditions de déclenchement
u glyphe ; je’némﬁemem‘, touts créature violant [a

zon.;/mfa’ é_sans prononcer le nom du glyphe est

sujette au offets de colui-ci, S5 elle wémx'i?un ) jet de

shuveqgarde contre les sorts, elle ﬂeuf nencaisser que

In wioitié des p@m‘s Le @pﬁe fem‘ se déclencher

en fonction de Taractéristiguies [rysiques des intrus
(type, taille et poids, far exemﬂ/é%, en fonction de

letp alignement (hon ou mauvais) ou encore de leur

religion, Par contre, il ne/ﬂm‘ /my /);ﬂemﬁﬂe en comﬁfe
55 paramétres tols que clase, nombre de dés de vié ou

niveau, On ne pem‘ pm' p/ﬂcer p/wiewyﬂ@ﬁﬁey doms

ﬂﬂﬁ/ﬂ H 06/%

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Garde

Temps d'incantation :Jpécm/
Jet de sauvegarde : sccin

In méme zone ; mais si une commuode a trois Groirs, il
est pom‘é/e de ﬁ/ﬂcer un @fﬁe sur chacun d'entre euy.
Lorsqu'il lance ce J'OFZ e pféfm frace des lignes
fﬂiﬁ/g{menf pﬁwﬁﬁom‘cenfef autour du symhole de
///f;prem/ un round for trancht de o Gm?

4 frotéger. 9 feuf affecter une zone carvée dont s
cotés wiesurent [ Giers de son niveau en métres, ou
touts variation de forme autre qu'an carvé dont n
surface rests ip/enﬁque, Ainsi, un'prétye de e niveau
ﬁem‘ ﬁ/ﬂce:ﬂ Mn/@ﬁﬁe sur un carvé de 2 x 2 métres,
un ;ﬂecfmy/e %7 x 4 métres, une hande de 0.5 x
8 mitres, un ruban de 0,2 x 20 métyes, etz. Lovsque
lincantation /mem/ ﬁ'n, lo Jyne of les @nef autour
eviennent invisibles.
Le prétre trace son gly ﬂﬁ
il doit réﬁﬂm/m’ de Iggou
minimale de 5 000 (o0 57 1t zone 4 forotéger mesure

p/m' de5m? ) foour un rétre de 7e wiveait ou p/m],

é/é fﬂV}CWU' sur /ﬂ Mﬁ/

i?(ﬁ osion
de degits de /eu, aralysie, cécits ou de surdité, ofe, Le

¢ avec
fﬁﬂ/e e dismant d'ane valeur fc

{\Zi@imﬂﬁufﬁ% les dls effets de ﬂ@ﬂﬁeyﬁ%ﬂi ues :

'ﬂﬁ y é/ecfzﬂi@wey [ niveau, d ﬂ;ﬂéfre
b

ﬁmuatlmnf le méme nombre de points

D peut autoriser e f;ﬂéfre 4 ufiliser n'importe quel
sort offensif comme ¥ he, & condition c’M'i/ soit de
niveau suffisant ﬁomﬂ Ié/ lancer. '(/{njez‘/e muu;gﬂmfe
Peussi ﬁermef soit de réduire les dédats de moitfs, soit

o les ammuler — suivemt leur natire, On ne Ebyﬂj'
mﬁ[ecfer ou passer outre un e au moyen d une
scrutation /@J’iclue ou magigue ; par contre, il est

ossible de 1 dissiper madiquement. Les voleurs de
aut niveau 'ﬁem/enf reussir 4 pmmﬂ outre en ulilisant
lour capacitt de trouver/ désmmorcer les piéﬂey,
Le MO pem‘ limiter les préfm' a cerfaim'ﬂ?/ﬁey n
bonction de leur reli ion, ou los autoriser & 60 Abcouvriv
b nowveaux en “ufilisant [es V‘éjéj’ de recherche

Wyic/ue,

Lpmpmne
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GUERISON DE, LA CECITE €T SURDITE,

7 mpd. NIVERU :3

Ecole(s) : Abjuration

Portée : contact Durée : permmenfe
Zone d'effet : 7 créature

Leprétre /ﬁeufﬂuérir en la touchantune créature
ﬂ/‘//ﬁ ée de sirdité ou de cécits, Neanmoins,
ce sort ne permet pas de V'é/ﬂﬂl"ﬂl" des organes
visuels ou auditifs ayant 6t6 em/gmn/mgey par
une blessure ou unemaladie,

Linverse de ce sort, cécité ou Jumﬁ'fé, ne prend
’e/fef uesi e [rétre réussit un et d. attaque pour
oucher sa victime, Si cetfe %mi&m réussit son

ot de mm/eﬂmﬂ/e elle ne subit aucun effet

i elle le vite, e/fe se refrouve Vmgi uement
aveuqle ou sourde, sans que celn e ommage

ses organes four autant

u'elle voit ou sent ; elle subit e pénalité
e ~1 sur yes‘j'efy &/f; surprise, de +1 sur ses

J’ﬂfy A'iitiative ef elle a '20% de chances de

Une_créature sourde ne ﬁem‘ Vé@irfu'd ce

Elément(s) :

Sphere(s) : Nécromancie

V,$ Temps d'incantation : 7 round

Jet de sauvegarde : spccia

rater le lancement des sorfs qui possédent des
composantes verhales. Une créanture aveuqle
subit une /ae'mﬁfé de 2 sur ses jets d'attague,
de +2 sur'sa CA et de +2 J’MV'J'EJjé’fJ’ J/'iniz‘iﬂ?if/e,

s

—
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GUERISON DES MALADIES

77 mpd. NIVEAU:3

Ecole(s) : Abjuration
Portée : contact Durée : permmenfe
Zone d'effet : 7 créature
Ce sort permet au /aréf:ﬂe de ﬂue’mﬂ ln /Mﬁmﬂf
des maladies etz//ﬂganfm miin sur l tréatuve
atteinte, Cette derniére se refrouve sur /)iw/ eten
M/m‘fe santé entre un tour ef 40 jours pﬁa tar

(selon le type de maladie of [6tat A avancement
o celle-ct au mament du lancement du sort ; 4

(n ﬂ:ﬂe’cmﬁgn du MD). Ce sort est éﬂﬂﬁemenf
f/%mce contre les monstres pﬂmyifey fels que
imons verts, vers pufw’/ey et autres. Sl est
lancé fmﬂ un ﬁiﬂéfre e 12¢ niveau minimum
dans les frm}jomﬂy c/w' suivent [ 1’17[601‘1'014 de I
victime, ce_sort peut quérir la lycanthropic,
Notez qu'il ne /wﬂofé ¢ has les cre'ﬂ%wemoyne'ef
contre _une ex oyif%n ultévieure 4 ln néme
maladie ou infection,

Linverse de ce sort, contamination, ne
fonctionne quesi le [rétre réussit my’ez‘/ attagque

p—y

-

Elément(s) :

Sphere(s) : Nécromancie

Temps d'incantation : 7 round
Jet de sauvegarde : aucun

V,.$

sur sa vichme ef que celle~ci rate son jet de

sauveqarde, Lz prétre détermine a ﬂmw'fé de

(n miladie inoculée (affaiblissante ot fatale) ;

les détails sont laissés a [, 7'/1/Wécmfi0n Adu MD,
e

mais on refrouve jéne’m ment les suivants :

Malndie affaiblissante : La maladie fait fﬁ(ef
au hout de 1db tours, aprés quoi la créature

erd 1 point de Force émr ﬁewejm' u'aG ce que
son score soit tombé a 2 ou moins. Elle est dans
un tel état de faiblesse qu'elle est incapable de
se défendre. Une créature ne ﬁaﬂ'é/ﬂnf as de
score de Force perd 102 de ses ﬁoim‘f de vie par

eure, 'm’clu'fz ce c’/u'i/ ne lui en reste plus'que

0% a son total m@ine[ La ﬂuém}'on prem/

M@ semaines.

Maladie fatale : La maladie pzﬂen&/ effet

g SN

immédiatement. Les créatures ir/;ﬁcféey ne
retivent aucun ée’n?‘ise es sorts de soins des

essures tant que la maladie @if sur elles ;
essures quérissent 10 fais moins vite
70{'6’1’} temps normal. La maladie a raison
Aelles en lespace de 1db mois ef ne /Mm‘ étre
soignée c/me %ﬂ" des moyens magiques, Chaque
midis, les creatures affectses pezﬂ%m‘z [poimts de
Charisme () permanem‘y],

eurs

La maladie infligée [eut étre soignée par un

sort de quérison Aes inaladies. I Bt impossible
ulilistr un sort de contamination ﬁomﬂ

[rovoquer ln @mnfﬁmﬁiﬂ. J

[ @ .
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LUMIERE GONTINUELLE,

7 mpd. NIVEAU:3 |

Ecole(s) : Altération
Portée : 120 méfres  Durée : permmenfe
Zone d'effet : rayon de 15 m
Ce sort est similaie a celui de lumicre, mais
eut dégager ln méme luminosité que celle qui
régne en hlein J’OW et f///ﬂﬂfjm'clu'&} ce qu'il soit
annulé par dn sort de ténébres éternelles ou
b dissipation de la magie. Les créatures
subjssent des pe’mﬁféy /m’qw ‘elles sont egy)oyécy
4 ln lumjére du jour en_ souffrent bqalement
lorsqu'elles se trouvent dans ln zone deffet de
ce sort. Comme le sort de lumidre, ce sort peut
étre lancé dans les airs, sur un 0@’61‘ ou sur une
créature,

Dans le dernier cas, la cible a droit 6 un jet
o sauveqgarde contre les sorts ; si elle réussit,
ln lumitre éternelle se manifeste a
izaines de centimétres derricre elle
sur elle ; si elle le vate, ln lumicre éternelle’ st
centrée sur elle ef se ﬁ/é/]/ﬂ(}ﬁ en méme fem/yy

94 g

uelgues
i

Elément(s) :

Sphere(s) : Sulaire

V.$ Temps d'incantation : £

Jet de sauvegarde : sccin

u'elle, Notez que. ce sort ﬁewf g’gﬂfemenf

ermettre daveuqler une créature sl préfre
réussit é le lancer™sur les organes visuels de cetfe
ormicre, Si ce sort est lacé sur un petit objet
ue [on recouvre ensuite d'une surface étarithe
a lo lumitre, ses effets sont bl ués jusqua ce
que (on vetire In swfme en clueygon,

Une lumidre éternelle introduite dans une
zone de ténébres magiques (ou vice-versa)
est temporaivement yéutralisée ; de sorte que
ks conditions d'éclairage normalement ' en
U\iguemﬂ dans ln zone en” question se remetfent
aprévaloir. Lancer un sort de lumiére sternelle
//I/ijﬁl,’fﬂl/ﬂﬂﬂf contre des ténébres m&yic/uey de
orce in][é:ﬂiemﬂe ou éﬂﬂ/e p;ﬂm/oque [anmulation
s deux.

o

Ce sprt finit par consumer (objet sur lequel il
est lancé ; mais ce processus Brend hien plus

e temps que ne dure une campagne norma/e.l‘
Des materiaux extrémement cﬁZm’ et solides
pgwezqf résister des centaines, voive des milliers
d'années,

Llinverse de ce sort. ténébres étermelles, imduif
une absence totale de lumiére similaive 4 celle

u sort de ténébres, mais s'étendant sur une
zome d'effet ef une durée sufpérieures.

Lpmpmne
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MARCKHE SUR LES €AUX

7 mpd. NIVERU :3

Ecole(s) : Alfération

Portée : foucher

Durée :  four + ¢ tour /niveau

Zone d'effet : J‘/Jéﬁlll[‘)
f

Griicg 4 ce sort, le préfre peut conférer & une
ou fp usieurs créatures la copacité de marcher
sur leau, ln houe, les sables mouvants, [huile
et ln neige comme il 5"@1’;‘5‘&;# en réalité d'une
surfaceSolide, L’w/’iﬂfé’ des créatures affectées
ne touchent pas J'Ml/'[[ﬂCE u liquide ; mais

ans [e cas ;/eﬂ la houe ou de la nei e, ils lnissent

es em/weinfey Ad'une taille afyforg rice of d'une

rofondear de 5 centimétres, La vitesse de
deplacement des créatures. affectées reste I
méme qu'en temps normal. ST le prétre lance
ce sort sous [ eau, les ;ﬂe'cipiem/m%ef remontent
4 lo surface.

Le [rétre peut affecter une créature [ar niveau
'expéw’ence 0SSédé  au-dessus du  niveau
minimal requis frour lancer ce sort (5e).

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Elimentaire (Eau)

Temps d'incantation : (
Jet de sauvegarde : aucun

Les compomnfey matérielles sont un morceau

e /iéﬂe etle Jyméofe sacré du /Jréfre,

s
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MORT SIMULEE,

7 mpd. DIVEAU:3

Ecole(s) : Nécromancie
Portée : contact
Durée : 1 four + 1 round /niveau
Zone d'effet : personne touchée
Grace & ce sort. le prétre (ou tout autre
individu consentant) est plongé dans une sorte
e mfﬂ/e/oyie imﬁoﬂiéﬁe adis nguer de ln mort
Rien qu'il puisse senfir, enterdlre, ef qu'il soit
conscient de ce c/m' se pm'e, il ne ﬁcu ni voir
ni ressentir 5/M0i que ce soit. Par conséquent, si
welgu'un blesse ou maltraite son 00;;25; z’/ ne
réagit pas et n'encaisse que (o moitié des f/eyﬁﬁ'
éventuels, Qe plus, il ne /;em‘ ttre affects par la
aralysie, le poison ou [absorption de niveaux
‘inergie. Tout poison injecté ou introduit d'une
uelconque fagon dans 3on corps ne prend eﬁ[ef
que /om'clw iln 'ey;ﬁ/m' sous ('influence du sort (4
ce moment-1a, il a droit & son bf&/e;‘muuggmm/e
normal), Par contre, ce J'O;ﬂf/ne le pzﬂoz‘e e foors
contre les causes de mort inévitable, No?Zz ue
seul un individu consentant feut étre affecté Zﬂl"

p—y

-

Elément(s) :

Sphere(s) : Nécromancie

Vv

Temps d'incantation : 7/2
Jet de sauvegarde : zucun

un sort de mort simulée, Le préfre peut mettre
un terme au effets de son sort & n'impgrte que
moment, mais les fonctions corporelles //Z la
cible ne se remettent en marché c/u'wn roun.
ﬂpréy,

Notez que, contrairement a la version destinée

aux magiciens, celle~ci ne [peut affecter que des
ﬁm‘anncy, mais c/m/ que soit leur niveau.

-
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PROTECTION CONTRE LE FEU

7 mpd. NIVEAU:3 |

Ecole(s) : Abjuration
Portée : contact

Zone d'effet : 7 créature
Les cffets de ce sort different selon que e
re’c;’piem/m’m est le prétre lui-méme ou une
autre créature ; mais dans les deux cas, lo
/mofecﬁon dure un tour far niveau d' expém’eme

du /m@ffe,

Durée : Jpe'ciﬂ/e

YR p:ﬂé‘f:ﬂe 6e'néﬁcie lui-méme de_ce sort
celui-ci lui confere une invulnérabilité totale
aux fcux normaux ( torches, fcux de camp,
huiles en /ﬂmme’ey, ete,), aux /[eux ma 1'70165'
Csouffles de.certains ;ﬁﬂfgom‘, ete.), aux sorts
ases sur le feu (main3 brilantes, houlp de
feu, semences de feu, tempéte de ﬁu, colonne
o feu, nude de météores, ofc.) et auy souffles
e mo/w's'eymfﬂnic/ucy ou cﬁy#a@&ﬁﬂwz efte
inyulnérabilité dupe 'My&[w'f: ot quit le sort ait
ﬂéyorééfz/oaim‘y b déghts de feu ou de chaleur
par niveau d' ex/m’:ﬂimcc du /a;ﬂé‘fre ; ﬂpzﬂéy 7»{0}'

Elément(s) : VS, M

Sphere(s) : Elémentaire (Feu), Protection

Temps d'incantation : (
Jet de sauvegarde : aucun

elle é/ﬁpﬂmfﬁ
Si le prétre lance ce sort sur une autre

créatare, celle-ci devient invulnérable aux ﬁux
normaux, bénéficie dun honus de +4 sur ses
jefs de mm/@ﬁw/e contre les ﬂffﬂibfﬁj’ de feu
et n'encaisse que ln moitié des e'ﬂm‘s' des feux
m&yz’quwz

La compomnfe matérielle est e Jyméofe sacré
u ﬁréfzﬂe,

J—

Lpmpmne

gV
g

V‘m

m

PROTECTION CONTRE, LE PLAN NEGCATIE

7 mpd. NIVERU :3

Ecole(s) : Abjuration
Portée : contact
Zone d'effet : 7 créature
Ce sort confére au préfre ou 4 la créature
touchée fpar celui-ci' une fﬂ;ﬂofecz‘;’on pﬂrﬁe//e
contre 'les  morts-vivants ﬂ(m‘c’/&mf une
aonnzxz’on avee le Plan d' Ene;yie Néﬂﬂﬁf/&
(ombres,  nécrophages,. ﬁmey~en~pez'ne,
specfm' ou Uﬂm%;l"éj'], et contre certaines
armes et certains sorts c/m' absorbent  des
niveaux / inergie. I ouvre un canal vers e
Plon d'Energic Positive et peut donc annuler
les e?(eﬁ' de f?ﬂﬁ‘ﬂ ue d'énergie négative, Une
créature fyrotégée par, ce sor efﬁﬂ% ée par ung
atta Mﬂﬁ/ﬂ[,’ﬂg ¢ a droit a un jet de sauveqgarde
contre ln magie mortelle, Si'elle lo réussit, les
eux énergies’s apnulent mutuellement avec un
rand éctair de lumiére ef une ﬁxp/w'ion sonore,
L'a créature n'encaisse que les /Joinﬁ' de /eyﬁﬁ'
normaux de [, affm/m e? ne perd aucun niveau
d experience ou ﬁoinf de ' Force, Le mort-

Durée : Jpe'ciﬂ/e

Elément(s) : V&

Sphere(s) : Nécromancie, Protection

Temps d'incantation : 7 round
Jet de sauvegarde : zucun

vivant qui lattaquait, /m’, encaisse 2d6 points
o dégats d'éner: z’;ﬁwv’ﬁw si lattaque venait
un maaqicien ou d une arme, ces derniers ne

sont (o5 ﬂ]%cféy par [ éne@ie poﬂ'ﬁf/e,

Cette ﬁrofacﬁan ne peut servir que contre une
altaque, et se dissipe immédiatement ensuite

ue ,;ﬂ créature ait réussi son j'ef de sauve ﬂm/e
ou non. Si elle le rate, elleencaisse le double
des /e’yﬁfj’ p@yiciuey normaux enﬁ/;/m de I

erte Ae nivedux ' dexpérience ou de points de
Force. La protection'dure un four par niveay

‘expérience du pzﬂé‘ftﬂe, ou Jm' ua ce que la
créature soit touchée par uit attague d' enezyie
négative. Ce sort ne /fem‘ s étre ?ﬂncé Aot e

i d' Ene;yie Néﬂaﬁue,

s
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PUROTECHIIE

7 mpa.

RIYEA : 3

Ecole(s) : Allération
Portée : 160 métres Durée ; Jpécm/e
Zone d'effet : (0 ou 100 x celle du feu
Ce sort utilise une source de feu déja existante
four pro;/r/fire l'un des deux effets %0537’5/@' (au
choiX du frétre ).

Le premier est une expﬁm’on de ][eux dartifice
co/&éc’y et scintillants’ qui dure un round. 9
aveuqle z‘emﬁomx’;ﬂemenf toute créature se
troutant & moins de 36 métres ef /JOJ’J’é&/ﬂMf
une vue divecte sur lui, Les créatures affectées
sont aveuqlées pour 1A+t rounds, G moins de
réussir ui jet de sauveqarde contre les sorts, Les
feux d. Ml‘l/ﬁcc occuﬁcnf s [ espace un volume
10 fois supérieur a celui de leur source,

Le second effet /m‘s’iﬁ/ﬂ consiste en un épais
nuage de fumée s'élevant de ln source de /B/Zf ef

urtmt un round pmﬂ niveau d' ex/?érience u
ﬁ%@fl"ﬁ. W couvre un volume d e ﬁ;ﬂémpﬁériqm

) Elément(s) : VS, M
Sphere(s) : Zlimentaire (Feu)

Temps d'incantation : (
Jet de sauvegarde : sccin

(ou adopte la ][orme de [ espace conﬁne’ dans
/eqwe[ il'se trouve, le cas échéant) qui bloque
totalement la vision au-dela de 60 cenfimétres,
La fumée emplit un volume 100 fois supérieur
4 celui de sa source, Ce sort n'utilise qu'une seule
source de feu dans un cube de 6 métres d'aréte,
La source en question s'éteint immédiatement.
sauf'si elle est zﬂrﬁcw/iémmenf étendue (auque
cas elle ne s'éteint que partiellement). Les ?eux
magiques ne sont pas éteints par ce sort, mais
lesCréatures o hase de feu [f@'mem‘ﬂ/ de feu,
ar exemple) utilisées comme source subissent
1/4 poin s de Méﬂﬁf, /o/m' un poz’nf /omﬂ niveau
du [rétre. Ce sort ne fonctionne [pas sous leau.
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TRAVERSEE DES FLAMMES

7 mpa.

DIVEAU : 3 |

Ecole(s) : Altération

Portée : 10 m /niveau

Durée : 1 round + 1 round /niveau

Zone d'effet : crénture(s) touchée(s)

Grice a ce sort, le [Me"f;ﬂe confére a une ou
usieurs créatures la capacite de supporter
bs feux_non magiques’ dune température

maximale de 1 000° C. (c'est-d-dive qu'elles

ﬁequenf marcher sur de n lave en fm’ionj, ainsj

u un wonus dae +2 sur éMV’J' jets de sauvegarde

contre les feux ma iques™et une réduction

de moitié des deé mf37 m[@éy fmﬂ les feux en
uestion. Le [or@f:ze freu dffecter une créature

5;'7/ lémentaire par niveau d'expérience au-
essus du minimum regm’y four lamcer le sort
(5¢). Ce sort ne peut étre cumulé avec un

sort de vésistance au feu ou autre [rotection

similaire.

Les com/aomnfey matérielles sont le symbole
sacré du /Jiﬂﬁfm ef de I /mwfw de mﬁz

13 /aow

) Elément(s) : VS, M
Sphere(s) : Zlimentaire (Feu)

Temps d'incantation : 5
Jet de sauvegarde : aucun

une valeur de 500 po minimum pmﬂ créature
affectée.

J—
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YETEMENT MAGIOUE,

7 mpa.

RIYEA : 3

Ecole(s) : Enchantement /Charme

Portée : 0

Durée : 5 rounds /niveau

Zone d'effet : [ jetteur de sorts

Ce sort enchante Igy vétements du /ozﬂéf;ﬂe ef lui

confére une [rotection au moins é uivalente

a celle dune cotte de mailles (C 5). Les

vétements pynem‘ un enchantement de +t
ar tranche” de trois niveauy d' ex/aériencc

/,'osj'é/éy par le prétre au-dels du 5e, soit

une CA maximale de € au 17e niveau et p/m;

L enchantement dure cing rounds far niveau
'ex/;e’w’ence u forétre, ou m’qu'p} ce que celui-ci
erde conscience, S les vitements sont portés en

méme temps qu ‘une armure, seule la meilleure

CA des &/57;( est utilisée ; cette /nﬂofecﬁon ne peuf

é

étre cumulée avec aucune autre.,

Les composantes matérielles de ce sort sont e
vétement 4 enchanter et le symbole sacré du
ﬁf@fl"ﬁ, c/m' nw’om‘pm Aétruits par (imcantation,

Elément(s) : VS, M
Sphere(s) : Protection

Temps d'incantation : 7 round
Jet de sauvegarde : zucun
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