L’Ordre des Mate-tourments

el Ordre est jeune ; il fut cré€ au deébut du
sigcle dernier, suite 3 fa recrudescence des
‘manifestations fiélonesques.

Les Mate-{ourments sont des Inquisiteurs
modernes. fis agissent en lrois temps.

o Premigrement, il fau! localiser le Mal. Cesl le rile des
Comple-cubes, des Localisateurs et des Révelaleurs.

o Deuxigmement, il faut identifier Yennemi. C'est le tra-
vail des Localisateurs et des Greffiers

» Troisiémement, il faut détruire le fislon. Cette tache
revient aux Mate-tourmenls en litre.

Cete fagon d'agir Irds structurée demaride du temps et
nécessite du personnel, mais le taux de réussile est bien
supérieur aux autres ordres d'lnquisiteurs

Ce sont 'es responsables d'orphelinals qui sont chargés
de repérer les futurs Mate-lourments. Pour 8ire une recrue
polentielle, il faut que I'enfant posséde cerlaines prédisposi-
tions - il ne doit plus avoir aucune famille, &tre.doté d'un
espril vif, afin de s'adapter aux changements rapides de situa-
tion qu'il rencontrera drans Iavenir, il doit avoir des sens Irés
aiguisés et, enfin, il doit 8irs justa et honnéte.

La fosmation.est fangue et difficile. Les quatre premigres
années, Fenfant suit le méme enseignement que les autres
novices. Les quatre suivantes, il apprend  utiliser ses sens.

Niveau Titre 2
0 Assislant Comple-cubes
1 Compte-cubes 1
2 Localisateur 2
3 Greffier 2 2
4 Assistant 32
5  Mate-iourments du premier cercle 3 3
6 Mate-tourments du second cercle 3 3
7 Mate-tourments du troisiéme cercle. 3 3
B Mate-tourments du quatriéme cercle 3 3
9 Mate-tourments du cinquidmecercle. 4 4
0 Inquisiteur 4 4
117 inquisiteur,de cinquidme rang 5 4
12 Inguisiteur de qualriéme rang 6 5
13 Inquisiteur,de troisiéme rzng 6 6
14 Inquisiteur de deuxiéme rang 6 6
15 Grand Inquisiteur 6 6

PROGRESSION DU MATE-TOURMENTS
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‘L'enseignement de la cuisine et de la nutrition permet d'alfi-

ner son ol pour qu'it reconnaisse les ingrédients d'un plat.
il potirra ainsi déterminer si de'la chair humaine ou des
légumes gafés sont utilisés. Létude de 'enologie contribue
au développement.de Fodorat et du godl. Le vin est souvent
utilisé par les créatures figtonesques, Elies le mélangent & des
drogues ou# du sang LDbSBI’VﬂtIDrI de Ia nature favorise le
développement de la vue et de Taliie

Les quatre dernitres années sont consacrées au dépista-
ge et A I'lude des manifestations fiétonesques. A Ia fin du
cycle d'études, le collége des enseignants se réunit pour faire
e point sur les éléves postulant au rang d'Assistant Compte-
cubes.

Le Mate-tourments est une nouvelle classe de prétre
spécizliste (comme les druides} réservée aux humaing des
deux sexes. |l progresse sur la méme table d'expériance qua
le clerc, ulilise 1a méme lable de combat et posséde fes
memes limitations pour les armes et armures. Par conire, sa
progression en sorts est différente.

Le tableau ci-joint indique les sorts disponibles selon g
niveau du Male-tourments. Lorsqu'apparalt un astérisque (*),
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le personnage a accés a'Uryé‘u*prusieurs sorts dits
intermédiaires. Ces sorls,;bien Gu'apparienant 3 un
niveau supérisur & celui que"r?:a?l‘risa {e personnage,
luisont accessibles plus :10t.: Les sors intermé-
dialres, ainsi que dautres? nouveaux sorts, sont
décrits én fin d'articie.

A certains niveaux, ie personnage dispose d'un
obje! spécilique pour exercer sa profession. Cet objet
fui est toutefois refiré lorsquil change de niveau, et
flonc de fonction (3 I'exception de la Sentinelle el du
révelateur de Saint Rigobert, qu'un Inquisitsur
conserve pour le restant de sa carritre).

Lalignement du personnage est loyal. |l doit 8ire
dge d'au moins 24 ans guand it devient Compte-
cubes. Il posséde les mémes aptitudes qu'un voleur
pdur les déplacements silencieux, se cacher dans
I'ombre &t la défection des bruits.

Sphéres de sort autorisées : Générale,
Astralg, Charme, Divination, Protection et Soins,

L'ASSISTANT COMPTE-CUBES

En raison ds leurs études poussées, il existe des
Mate-lowrmen!s de niveau 0 qui ont accas 3 trois
soris. L'Assistant Compte-cubes aide le Comple-
cubes dans sa tche. Il suit 2 Ia lettre les instructions
données par son “supérieur” ef se contente de rap-
porter ce qu'il a vu et entendu.

Sorts disponibles : Détection du mat disper-
sion de /a corruption (décril plus loin) et protection
conire fe mal
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Composé de...t

Ordre gé Ja Ghair

Fiélans moindres, affres

Ordre du Sang Figlons mineurs Second cercle
Orre dl Ceue Fiélons supérieurs Trojsieme cercle
Ordre de I'Esprit Figlons suprémes Quatrieme cercle
Ordre de (Ame Fiélons gardiens, genreleths Cinquigme cercle

1 Le terme de figlon désigne les diables {baatezus), les démons (tanar'ris) et les yugolaths,

Premier.cercle

Le ComPTE-cuBES

i ressembie généralement & un marchant ambu-
fant, tel un vendeur de bougies parfumées ou un
négociant en peaux. |l voyage A travers upe région
bien délimitée. Sa fonction principale est de compla-
biliser tous les événements polvant sortir de I'ordi-
naire.

Objet spécifique : La Bofte & Cubes, Elle ren-
ferme une grille de 100 cases (10 x 10) et 10 séries
de 10 cubes de couleurs ditiérentes (une couleur par
dizaine),

Chaque ligne de Ia grille correspond 2 un type
d'événemeni spécifique : une fausse couche chez
un animat ou yne femme, une malformation congé-
nitale {animale ow humaine), un enfant particuligre-
ment d_gsobéiss'am, linfidélit€’ conjupale, le
manque de respect envers les anciens, le non-paie-
ment des taxes, l'appat du gain, Ia présence d'indi-
vidus suspects dans les environs sont quelgues-
uns des événements que le préire enregistrers a
l'aide d'un cube d'une couleur spécifique sur sa
grille.

Les données sont transcrites sur un parchemin
et conliées & un religieux.

LE LocALISATEUR

Sa lonclion est simifaire 2 celle du Comple-
Cubes. Il resle généralement plusieurs semairies sur
place pour peaufiner son enquéte. !l exerce souvent
une. profession comme cuisinier, herborisle ou
bouilleur de cru.

Le Localisaleur recherche les indices permettant
d'identifier avec cenitude les individus influencés par
le fiélon. 1) se contente de rédiger un compte-rendu
détaille des événements.

Objet spécifique : La poudre de fevilles de
thym ceruseum. Elle permet [a coagulation du sang
dissimulé dans le vin. C'est un excellent révélateur
de boisson fiélonesque. Il es! également équipé du
révélateur de Sainl Rigobert quil ne quittera plus
jusqud [a fin de sa carritre. Ce révélateur est silué
dans Ia partie couleurs du magazine, dans I'article
de la page 14. Vous pouvez e photocopier libre-
ment,

LE GREFFIER

Il se comporle comme un précheur ambutant
accompagné d'un chien. Il connalt toutes les infor-
mations_ recueililes par ies Comple-cubes et fes
Localisateurs. La réaction de la population lors de
Ses sermons lui sert & mesurer Mampleur de la conla-
minalion fiélonesque. Cette tache est parficulidre-

menl tiSquée. Sa connaissance. des fails ILj permet
dimpressionner les indecis et les faibles,

Le Grefiier nole les confessions et les déposi-
tions spontanées. 2

Objet spécifique : La clochette dalignement.
Cette clochetie en bronze contient un marieau en
marbre spécial. La pierre, taillée suivant une lech-
nique particulidre, réagit en se fendillant lorsque des
ondes maléfiques sont émises dans un rayon d'un
melre. Cetle altération donne un sop différent 2 Ia
cloche,

La cloche est accrochée au collier du chien du
Greffier qui se promene librement parmi I foule

L’ ASSISTANT

I} intervient en tant qu'inquisiteur. L'Assistant
peut mener une engukte officlelle, demander J'aide
des forces de I'ordre, convoquer des témoins, méme
de haut rang, prendre des dépasilions et pratiquer
des inlerrogatoires.

I est habilité 2 régler les cas mineurs de corrup-
tion impiiquant des Btres humains ou des demi-fié-
lons,

Objet spécifique : Le Mirolr de I'Ame. Le
cadre est en fer poli. Un médaillon en marbre orne la
partie supérieure. Quatre médailles en argent sont
fixées dans les coins. Le Miroir est placé pendant
deux jours en face de la personne suspecte. Au bout
de ce délai, il est examiné avec attention.

En présence d'un demi-fiélon ou d'un figlon, le
Mirair réagit de Ia fagon suivante : les médailles
commencent a noircir, e cadre porte des iraces de
rouilie ou Ie médailion se crevasse. La combinaison
et limporance de ces dégradations permetient
d'identifier la puissance réelle de la créature.

Le MATE-TOURMENTS

Il a les pleirs pouvairs pour éradiquer le Mal el
rendre la justice. Son verdict est d'ordre divin i peut
aller de Ia pénitence simple  Ia mort en passani par
I'exil ou Yemprisonnement. Les tribunaux seigneu-
riaux ne peuvent pas intervenir pour modifier une
senlence, un tel acle pouvant &re interpeéié comme
une collusion avec e Mal.

Le Mate-tourments es! entraing pour lutter effi-
cacement contre les fiélons des ¢i ng Ordres
Fiélonesques, selon son niveau. Lentrainement du
Mate-tourments fui permet de passer outre a limmu-
nité des fiélons aux anmes normales. Autrement dit, il
n'a pas besoin dune arme magique pour toucher un
fiélon qui ne peut &tre touché que par les armes +1 ou
Supérieures,



L’InouisiTeur

i peut-intervenir dans des affaires impliquant
95% persennalités laiques de tout 1ang ou des reli-
Qietx (jusquau niveau 8}, Il opdre sur-un secteur da
1.000 kilomigtres carrés,

Le changeqﬂrg[g de miveau de [nguisiteur ag-
deld du 10° se traduit pa wine augmentation de 1,000
kilometres carrés par niveau de 52 zone d'influence.
Le niveau des religiewx.qu'il peut nlerroger progres-
sé d'un niveau par nivea

Un Male-lourments ne peut pas dépasser |
fiiveau de Grand inguisiieur (154,

Objet spécifique : La Sentinelie. Clesi ure
maquette de ia région quil conlrdle. Le terrain est
conslitué & partir de ciment infernal {réalisé avec des
ingrédients prélevés sur des spécimens provenant
de chiaque Ordre Fiélonesque), d'éau bénile et de
Malriaux récupérés .sur place. L'emplacement de
thagque batiment est symbolisé par Ln cube conte-
nant de la poussiére (provénant duhatiment d'origi-
fe) ef du ciment infefnal. L2 taille de chague cube
varie entre 5 millimétres et 2 centimalres.

Chague apparition dun figlon sur nolre plan se
tradusil-par une sur-brillance du secteur de Ja maquet-
te correspondant au lieu de la matérialisation

DEMATE-TOURMENTS

el

SORTS
Les sords intermédiaires sont indiqués par un
astérisque () apras leur niveay,

DISPERSION DE LA CORRUPTION (1*)
{Abjuration, protection)

Sphére : Charmg
Portée : Confact
Composantes : V. S. M
Durée : Permanente
Temps d’Incantation : 1 fieure
Zone d'effet : Lz cible
Jet de sauvegarde : Annule

Ce sort permet de purifier un objet, une person-
Ng 0L e surface momentanément Corompue par un
fiélon,

DISCERNEMENT DES TENTATIONS (1)
{Divination) :
Spheére : Divination
Portée : Contact
Composantes : M
Durée : Permarnente
Temps d’Incantation : 1 round
Zone d'effet : Créature fouchée
Jet de sauvegarde : Annule
Il permet de savoir si une personne a succombé

a:une terftation natlrelle ou fiélonesque

PROTECTION CONTRE LES FIELONS (1)
{Abjuration, protection)

Sphére : Protection

Portée : Conlact
Composantes ;Y. 5, M
Durée : 1 here/niv
Temps d’incantation : 1 round
Zone d'eftet : Gréature tojchée
Jet de sauvegarde : Aicun
Ce sorf donne un bonus de +4 pour fes jets de
sauvegarde contre fa: premizra attaque dun’ figlon,
Une fois cette attaque subie, fe sdrt es| Spuisé.

LOCALISER LE PASSAGE (2)
{Divination) :
Sphére : Divination
Portée : 100 metres + 10 metres/niveay
Composantes : V. §
Burée : 1 round/niveay
Temps d'incantation ; 1 round
Zone d'effet : Passage large de 10 melres el long
de 100 meétres + 10 métres/niveau
det de sauvegarde : Aucun
IF permet de savoir si un demi-figlan ou un figlon
est passé dans (e secteus dernidrermnent {tne semaine/
niveau).

TOURMENT DU CORPS (3*)
(Altération)
Sphére : Divinalion
Portée : 2 métres/niveay

Composantes : V, 5
Durée : 4 rounds/niveau
Temps d'incantation : 1 heurs
Zone d'effet ;:Une créature
Jet de sauvegarde : Annuic

Ce sort provoque chez la victime dassensa-
tions de brijure, de coupure o0 d'éerasement. Les
égats subis sont fictiis, on doit seulement {Esisler
a-un choc mélabolique. La pérsanne inlerrogée par
fa suite aura un malus (40 %) si elle Souhaife men-
tir.

IDENTIFIER UN SUPPORT
DE CORRUPTION (3)
{Abjuration)

Sphére : Divination
Portée @)
Composantes : Y, S, M
Durée : 2 rounds/niveay
Temps d'incantation : 4
Zone d'effet : Cercle de 5 meles de g iametre/
Tiveal
Jet de sauvegarde : Aucun

e sort sert & repérer un Obijet ou une surface.en
relation ‘avec ‘une manitestation fiélonesque. Cela
peut-aller d'un gobelet (utilisé pour boire dy sang)
une pierre de sacrifice en passant par diverses aliéra-
tions de 'environnement (plantes malades, eau crou-
FI'E, &tl.‘.‘)

CHASSER UN FiELON (4*)
(Abjuration, prolection)

Sphare : Proleclion
Portée : 1 mtra/niveau
Composantes : V.S
Durée : Permanente
Temps d'incantation : 1 round
Zone d'effat : 1 figln
Jdet de sauvegarde : Annute

Linquisiteur peut ordonner au fi¢lon de retourner
sur son Plan. Si fe jel de sauvegarde du figlon ey
raté, il est obligé de retourner dans son plan

o)

d'origine.




