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Extrémement
vétre, du snob
au brigand,
deux profils
opposés de
harde pour
AD&D’ seconde
édition que
vous pourrez
adapler a volre
univers.

Adaptation

Jérome Miiller
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& Manusl Complet du
Barde élargit grande-

Les mauvais éléves
de la classe

sorlir aprés le coucher

ment Ihorizon de la classe de barde, avec fa
description de nombreux profils, compé-
tences, objels magiques, régles pour des
demi-bardes non-humains et bien d'aulres
Cet article vous propose quelques possibili-
tés supplémentaires.
Chaque MJ devra lire soigneusement cet article avant de
décider si ces deux profils sont appropriés & son univers, Leur

présentation est idenlique & celle du Manuel Complet du
Barda.

Noles : Les caractéristiques minimales de chaque
profil s'ajoutent a celles requises pour la classe de
barde — Dextérité 12, Intelligence 13 et Charisme 15.

[ LEDANDY
Spéclalité : Toules les formes d'expres-

sions artistiques uliles pour courtiser les
représentants (jeunes, riches el atirayants)

du sexe opposé, de la fagon a plus impudique ; nolamment k

la poésie, la musique (instrument et chant) ef la danse. Farces

&l mauvais fours font également partie des occupations favo-
rites du dandy.

Qualifications : Aucune caractéristique minimale sup-
plémentaire n'est requise par rapport & celle du barde “clas-
sique”. Le dandy es! en général candide {mais pas forcément
nar), el de ce fail, plutdl d'alignement bon ou neutre. Il peut
8tre humain, demi-elfe ou petit-nomme

Introduction : Bien /e bonsoir, Capitaine. Une bign
fraiche nuit pour rester defiors, non ?

Mon nom 7 Oh, je suis Kelar Bladesemmer. Vous
connaissez sans doute mon pére, Taeros.

Oui ? Jen suis haureux.

Je suppose que vous éles curieux de savoir pourquol j
quitiais cette maison par fa fenétre. Oh, mon Dieu, non, je ne
Suis pas un voleur ou quelque chose d'aussi immoral. Voyez-
vous, ma lante — en fait effe n'est que ma grand-tanfe mais
cela na guére dimportance —, ma tante donc minterdit de

L) T soleit quand res
FESSS parents sont abse
N Hs sont 3 la Porte
Baldur Voyez-vo
elfe ne se cond
pas habituelfem

comme un vieux g

gon, mais je suppo
qu'elle est contrariée par
que fai brisé son vase. (I
il ne sagissail que du
hortible vigillerie —
Si viaiment —, ma
etle est si sent
menlale avec s
porcelaine. Evidemment, |
aurais pas di le faisser tom
ber, mais c'est un peu sa faute. Elfe ma houspilié fa nuit der
nigre lorsque je rentrais, fai 816 si surpris que jai renversé |
pelite table. Bref. elfe m'a enfermé dans ma chambre, e

.-

" miinterdisant dalfer & une petile saulerie quune amie donn

ce soir. Ne frouvez-vous pas cela cruel 7

Elle prélend que je suis déja sorti trop souvent cell
semaine, alors que je ne bouge pas de 1 journée | Oui effect
vement, je dors, mais cela ngst pas nolre propos. Jen ai doi
€ié réduit 4 escalader e rosfer ! Nolez, cher ami, que je m:
garderai bien de recommencer, celfe “satanée” chemise es!
loute déchivee, 51 vous me pardonnez cet écart de langage.

Bien, 5i vous le permeliez, Capitaing, je vais méclipser, 12
5uis altendu et déja en refard Je vous reverrai sans doute f3-bas

Description - Toutes les cités médiévales ont leurs riche:
el puissantes familles, qui contrdlent les guildes et les adminiz-
{rations. Lewrs enfants bénéficient souvent de la meilleure ins-
ruction. lls savent lire et écrire, connaissent la politique et 'a
diplomatie, les langues anciennes el Ihéraldique. La plupart
d'entre eux sont destinés 4 entrer dans la noblesse, les autres &
devenir des membies importants de conseils ou des dirigeants
de quilde. Hélas, il y a toujours des déceptions.

Le dandy est {'une d'elles. Etermel adolescent, il n'apprécie
pas les nuances des langues anciennes et la politique I'ennuie
a mourir. Pour de multiples raisons, il se rebelle contre fa vie
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maussade et austére de ses parents, en se conduisant
de fagon insoucianie el immature. Le dandy miéne
alors une vie pleine d'ennuis, qu'il se crée lui-méme
par ses incessanls mauvais tours el ses intrigues
amoureuses. Ln style de vie qui est bien sr désap-
prauvé et & peine toléré par ses parents,

I s'habille de fagon fantasque, avec des véte-
ments richement colarés, laillés dans les plus nobles
maligres. On g frouve généralement dans les bars 3
vin les plus & 1a mode des quartiers riches (les
lavernes sont bien trop sordides pour lui). Autant le
dire, il est trés rarement en train de Iravailler, bien
trop elirayé a l'idée de se salir les mains. Considérant
bien souvent les pauvres comme des citoyens de troi-
sigme classe, il fail preuve d'une arrogance et d'une
paresse dilficilement supportables. M&me ainsi, il
arrive & se faire apprécier, sans doule grace & son
Elerne! oplimisme et & ses traits d'esprit dévastateurs,
Ui sord pourtant souvent blessants.

Grandissant dans un cocon prolecteur, il resle
tolalement ignorant des dures réalités du monde.
Pauvreté et danger réel sont des concepts qui lui sonl
¢lrangers. || considére la magie comme un divertisse-
ment, une pratique amusante trés utile pour faire des
farces. Il ne s'y intéresse pas suffisamment pour Itu-
dier en profondeur. De méme, s'il praltique 1a musique
et la comédie avec joie, c'est sans l'application des
autres bardes. Il ne s'agil pour lui gue de se faire
valoir et d'épater la galerie.

Remargue ; Un personnage avec ce profil aura
une vision de |a vie similaire a celle du brelteur, guer-
rier ou voleur, mais en élant encore plus snob que

ce dernier. Il passe maoins de lemps & se battre el &
voler, sa principale occupation étant de prendre du
bon temps. Mais si cela peul se faire en dérobant ou
en brettant, c'est encore mieux.

Riile : Ne remplissant aucun rdle social ulile,
cerlains dandys se monlrent condescendants envers
les plus humbles queux : “quiconque iravaille pour
vivre fail partie du vulgaire”. S'il ne vil pas aux cro-
chets de parents forlunés (et irés tolérants}, il dilapide
une fortune acquise d'une tagon quelcangue.

Meme un dandy peut se lasser de la vie urbaine,
dont les péripélies semblent bien fades comparées aux
hisloires dont se vantent les aventuriers. C'est pour-
quoi cerlains d'entre eux peuvent se décider A quitter
le confort de leur foyer et la protection des murs de la
ville {bien souven! pour la premiere fois), bien déler-
minés a connailre le vrai frisson de I'aventure,

Ce prolit convienl mieux aux campagnes trés
urbaines, bien que la découverle par un dandy de
I'exploitalion des paysans par 1a noblesse {et donc un
sentimen{ de culpabilité) puisse &tre un sujet d'aven-
tures palpitantes. Autre théme intéressant, {es aven-
tures d'un groupe de jeunes nobles urbains el
décadents, qui peut inclure un bretteur (guerrier ou
voleur), un dandy, un jeune prétre lutiant pour res-
pecler ses veeuy, efc.

Talents secondaires ; “Jougur™ peut Blie
choisi, mais les dandys n'en on pas en général.
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Compétences martiales : Entrainé dés son
plus jeune dge au maniement des armes aristocra-
liques, le dandy doil choisir son arme initigle parmi la
liste suivanle : arc court, arbaldte, arme d'hast, épée
courle, dague, stylet, main-gauche, rapiére el sabre
Le maniement d'autres armes peut &lre acquis plus
tard, avec de l'enlrainement.
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Compétences diverses

Bonus : Danse, étiquette, chant.

Recommandées : Comédie*, don arlislique,
baratin, jeu, héraldique, langue {anciennie au vivanle),
histoire locale, instrument de musique, poésie*”,
équitation, acrabatie

Armurs/équipement . Le dandy, peu hahi-
1ué aux efiorts inlenses, ne peul porier qu'ung
armure de cuir cloutée ou mateiassée (Sous ses
précieux et amples vatements). Il ignore lotalement
l'vtilisation efficace d'un bouclier. Ne portant que
des vélemenis de Ja meilleure qualité possible, il
devra les payer au moins ie double du prix indigué
dans le Manwel des Joueurs et le Calalogue des
Armes et Equipements. De plus il s'acquitiera d'un
surcodl (de 25 2 50%) pour tout équipement ou
armure

Bénéfices spéciaux :

Le choix des armes ; Les jeunes nobles sont
enfrainéz au maniement de cerlaines armes depuis
I'dge de 7 ans, pour leur délense, fe plaisir el V'exgr-
cice. Les armes de prédilection pour cel entraine-
ment {les armes aristocratiques de la
Renaissance) sont le style!, la main-
gauche, la rapiére et le sabre Du
fait de cet enseignement intense
el continu (que cefa leur plaise
ou non), les dandys peuvent
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