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INTRODUCTION HISTORIQUE.

En des temps tres anciens vivait, sur
une terre immense au milicu des eaux,
un grand nombre de races, toutes en
harmonie.

De vieilles croyances la disaient
arrachée d’un continent au cours d’une
tempete  incroyablement meurtriére,
d’autres affirmaient qu’elle avait été crée
pour reproduire sur un plan matériel un
paradis divin, mais un fait été indéniable:
cefte ile, du nom de Fahroy, était isolée.

Nul bateau n’accostait jamais ses
cotes, nul équipage ne quittait jamais ses
ports pour de lointaines courses, car elle
etait cernée d’un anneau de récifs
particulierement dangereux.

Placée sous 'autorité des prétres du
dieu Lyrne, les habitants de Fahroy
coulaient des jours heureux, consacrant
’essentiel de leur temps en meéditations,
purifications et adoration de leur dieu. 11
etait de coutume, sur Iile, de pratiquer
regulierement des recensements de la
population.

Lorsque Ferangi acceda au poste de
grand prétre, il lut les chiffres et
s’étonna: Tage de la population
augmentait gravement, mettant en péril
'avenir de la communauté. Il y eut
maints conciles, mains débats, et
finalement la vérité se fit évidente; le
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sens sacré de l'amour, peu a peu se
perdait.

Inspiré par Lymne, Ferangi créa les
tours.

Leur nom a l'origine était "Aranujaon”,
ce qui signifie en langage saint "les tours
indefectibles de la puissance de 'amour”,
mais nombreux furent ceux qui les
nommerent simplement "les tours”, ou
"jaon”, ce qui veut dire la méme chose.

En ces tours, lorsque coulait le premier
sang d'une femme et qu’elle quittait
I’enfance, elle. venait pour y étre
instruite, par ses ainées, des mille ef une
maniéres d’élever 'acte d’amour a une
dimension cosmique a une dimension
cosmique, donnant a cet acte une valeur
sacrée et inoubliable.

Trois ans durant, e¢lle apprenait les
postures, les gestes, les paroles et les
chants qui allaient faire d’elles des
femmes totalement accomplies.

Au terme de sa formation, le choix lui
etait offert de demeurer en ces tours, ou
de s’en retourner parmi les siens.

Si elle ne s'en allait point, elle
apprenait alors 1’anatomie, les arts du
combat a mains nues et la prétrise de
Lyrne,

Un matin cependant, elle se levait
avec, au fond du coeur, une certitude
indicible: son dieu ’avail choisie pour
compagne.

Sans un mot, sans une parole
d’adieu, elle rassemblait le peu
qui lui appartenait, et sous la
lueur rose de I'aube, faisait voile
vers les récifs de corail pour y
rejoindre son divin amant,

La, ce dernier la saisissait de
son esquif et 'emmenait en sa
demeure marine ou elle restait
quelque temps.

Un jour, cependant, elle trouvait
le 1it vide.

Les temps pour elle de s’unir au
dieu étaient morts.

Elle quittait alors la divine
demeure pour accosier en
d’autres rivages et exercer
aupres des étres qu'elle
rencontrait la prétrise de Lyme.

On nomme de telles femmes

"NARADEHYNES”.
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LA NARADEHYNE

DESCRIPTION DE LA CLASSE.

A Texception de 2 races lfes noirs et
haut-¢lfes), les naradéhynes sont toutes de
sexe feminin.

Ces nraradehynes glorifient la valeur
sacrée de 'amour qui transcende le plan
matériel et fait de 'acte d’amour- une
union cosmique.

Celles de sexe masculin sont rares, et
sont tous des étres d’exception, méme si
on les compare a des représentants
feminin de leur race,

tout MJ se doit detre
vigilant quant a
lattitude des joueurs males qui
choisiraient  d’interpréter de  tels
personnages, Lyrne n’hésitant pas une
seconde a foudroyer celui qui usurperait
d’une telle fonction.

Aussi,
particulierement

La caractéristique principale des
naradéhynes (pour les personnes
n’utilisant pas la beaute) est le charisme.

Ainsi, pour tout score dans cette
caractéristique  dépassant 16, la
naradéhyne rajoute 10% a ses points
d’expérience.

La force n’est pas primordiale pour une
telle personne, qui privilégiera la, sagesse
et la dexteérite.

Un score exceptionnel en sagesse octroie
des avantages selon le tableau 2.

Etant apparenté a I'ordre clérical, la
naradéhyne peut lancer des sorts
cléricaux, selon son niveau, comme
indiqué sur le tableau 1.

Cependant leur sont interdits tous les
sorts portant atteinte a 1’élan vital des
victimes, et plus particulierement les

sorts suivants: nécro-animation,
necromancie, fleau d’insectes, death’s
door, giant insect, animate dead

monsters, golem.

Lyrne ne supporte pas que 1’on détourne
ses sorts pour attenter a la vie, et donc le
MJ se doit d’étre vigilant quant a
I'inversion de certains sorts (soins
mineurs, par exemple).

LIMITATION SELON LES RACES.

Toutes les races ne se trouvaient pas
sur Fahroy, aussi les races suivantes sont
interdites aux naradéhynes: gnomes, elfes



sauvages, pieds velus, sang mélés.

Les criteres de séduction variant selon les
appartenances raciales, les valeurs
minimales de certaines caractéristiques
different selon celles-ci.

De plus, certaines races ont un fond
culturel sur Fahroy, qui fait que
'accession a des niveaux élevés est
inutile pour qu’agisse la séduction. Ainsi
sont elles limitées quant aux niveaux
accessibles.

Seules deux races autorisent des
naradéhynes de sexe masculin, par une
sorte de bizarre perversion, a laquelle
Lyrne n’a pas toujours ét¢ insensible.

Ces étres choisis, exceptionnels, ont des
limitations de niveau (niveau 7
maximum) et d’alignement (loyal neutre
uniquement). Se reporter au tableau 3
pour de plus amples renseignements.

VADE-RETRO.

Etant une classe dérivant d’un ordre
clérical, la classe des naradéhynes
possede le pouvoir de repousser, voire
meme dans certains cas de détruire les
meorts-vivants,

Cependant, ’asservissement des morts-
vivants de pourra jamais aboutir. Voir
tableau 4.

COMBAT ET JET DE
PROTECTION.

Une naradéhynes combat
en utilisant la table des
cleres.

Etant un étre qui combat
beaucoup par la séduction,
toutes les armures ne lui
sont pas autorisées.

Ainsi, en aucune fagon ne
revetira t-elle une plate
feuilletée, un harnois, une
plate de bronze, une plate,
une plate légere  de
campagne ou une plate
entiere,

De la méme fagon et pour
les memes raisons se
defend-elle de se munir d’un
grand bouclier,

La nature de sa
formation 'empéche d’user
correctement des armes de
taille (qui tranchent dans le
lard) ou de hast (qui
embrochent gaillardement).

Ainsi donc utilisera t-elle de
preférence les armes de
contrition, tel que le lasso.

Elle a droit aux armes qui
perforent {d’estoc) ou
contondantes (qui
écrabouillent), mais ne sait pas
se servir des armes de jet.

En fait, sa connaissance de
’anatomie la porte a se battre a
mains nues comme un moine,
avec cependant I'impossibilite
d’éviter ce qu’on peut lui lancer

a la figure, comme un
personnage monastique le
ferait. :

Elle tire ses jets de
protection sur le tableau 5.

SEDUCTION ET
INFLUENCE SUR LE
MORAL.

Les naradéhynes ayant été
formées pour séduire peuvent
utiliser cette capacité pour
s'allier les bonnes grices de
leurs interlocuteurs,

Néanmoins, le revers de Ila
meédaille  veut que, si
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Pinterlocuteur (ou Uinterlocutrice) est
seduit, son compagnon {ou sa compagne)
risque davoir une grosse crise de
jalousie s’il (ou si elle) assiste a la
manoeuvre.

Elle doit tenir compte de la race et du
sexe de la victime, comme indiqué sur le
tableau 6.

De la meme facon, elle est
succeptible de remonter le moral, de
démoraliser ou d’ispirer la férocité 2 ses
compagnons de route.

Ceci se traduit en terme de jeu par un
pourcentage en ce qui concerne le
moral, et par un bonus pour toucher en
ce qui concerne la férocité.

Cette capacite est utile pour distraire une
personne,

Pour pouvoir user de cette
particularite qui leur est propre, les
naradéhynes doivent étre visibles,
audibles et libres de leurs mouvements.

Le fait de pouvoir toucher leurs
interlocuteurs leur octroie un bonus de
5% (oh oui! ta douce main fine et gracile
sur mon bras puissant et velu!).

Un round est necessaire pour seduire
dans le calme. Un bonus de 10% est
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octroyé a la tentative sur un étre
immature (non-adulte quoi!).

INITIATION.

Lors des cérémonies initiatiques tres
particulieres, les narahéhydes peuvent
initier un étre, et ceci constitue sans nul
doute I'aspect le plus fascinant de ces
personnages (ne riez pas, jen connais
beaucoup qui voudraient étre initi€s ainsi
et eviter de dépenser leur argent de poche
en lotion Clearasil).

Cette cérémonie octroie un point de
sagesse permanent a I’heureux élu, sous
TEéserve que:

- la naradéhyne et le candidat se
connaissent depuis 4d10 jours.

- la naradehyne et le candidat ont a leur
disposition une piece vide et meublée.

- la naradé¢hyne et le candidat sont seuls
et ne sont pas dérangés durant toute la
cérémonie qui dure 12 heures (jaloux et
voyeurs s’abstenir et ronger leur frein).

- personne ne se trouve a 1dl x 100m (@
cause des bruits).

- la naradéhyne doit réussir un jet de
séduction sur I’élu.

- la naradéhyne doit réussir un jet sous
son charisme.

- Pélu doit réussir un jet sous la
petrification (il y en a que ¢a paralyse).

Cette cérémonie ne pourra étre tentée
qu’une seule fois sur un étre donné, et la
depense d’énergie qu’elle implique oblige
la naradéhyne et le candidat a s¢ reposer
durant 24 heures.

CONCLUSION.

Beaucoup de choses et de tableaux
dans cette classe, mais elle s’adresse a
des étres d’exception qui font souvent
defaut autour d’une table de jeu: LES
FEMMES.

Le personnage résultant est puissant,
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mais trés féminin, et jespere qu'il leur
plaira.

Je voudrais dédier ce travail a mon
épouse, tout d’abord, et a toutes celles qui
jouent a un jeu de rdle.

Je signale également que certaines
limitations ou tableaux ne sont pas d’une
importance capitale, et qu’il appartiendra
au MJ, en accord avec la joueuse, de faire
un tri si celle-ci le demande.

Livres conseillés:

- AD&D: livre du maitre, livre du joueur,
unearthed arcana.
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- Autres:

Janet E.Morris (la série de Silistra).
Carolyn Cheryls (la saga de Chanur).
Ann Mac Caffrey (la saga de Pern).

Ces trois auteurs m’ont été d’une
grande aide pour venir a bout de cette
classe.

Bisous a tous, messieurs je vous ignore
quelque temps, j’ai des comptes a regler

J. MILLEMANN.



Niveaux et sorts utilisables par la classe

Points :
i Niveat Titre Plombeedeisont parmveant by e vie
d’expérience de sort clérical
12853 S a6
0-2 000 Séductrice = e e 1d6 + 1d4
2001 -4 500 Courtisane 2
4501-9000 |

5 Belle compagne
i =57 B " Passionara’
5? 001 99 500 7 Fornicatrice sacrée
99 501 — 189 000 8 Haute amante
i 9 _ Grande initiatrice
Prétresse d’amour
 Muse charnelle
= - Divine dulcinée Lt d :
1 OOO 001 - 125000 Naradéhyne 6 6 5 5 4 2 1 + 1dg
1 000 000 — 1 500 000K Naradéhyne o 6,6 5 5 2 2 + 1d6.
1 500 000 — 1 750 000 Naradéhyne 76 6 6 6 3 3 +2
+ 250 000 Naradéhyne i i Syl e S et +2
Ajustements dus a la sagesse
Valeur du 3 W Pourcentage d’échec Pourcentage d’échec
score de Sorts supplémentaires (Charisme inférieur (Charisme s quj?cncur
sagesse a15)? a 15)
30 % 15 %
25 % 10 %

1 sort du deux ieme niveau
1 sort du deuxigme niveau
.1 sort du Lromcmc nneau..__ :

1
Rl sorts supplémentaires sont cumulables. Ainsi, une sagesse de 16 autorise, en sus des sorts dus
p

au niveau de la Naradéhyne, deux sorts du premier niveau et un sort du deuxiéme niveau

@ e charisme des anciennes amantes de Lyrne est important pour que le dieu ne les oublie pas. Mais

si vous le désirer, vous pouvez remplacer cette caractéristique par la beauté ou le comeliness.

3 L " Sooigle PR T .
? 1 jet de protection de la victime du sort est augmenté d’un point,

4 . > e - .
ol jet de protection de la victime du sort est augmenté de deux points.
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Limitations raciales

4
Nains Elfes . MEétis Petites gens
et
gris | collineqmontagney noirs | gris |haut—¢lfes|vallées| bois |demi—elfesjdemi-orcs| Humains
sexe F F F MouF F MouF F F F F F
r‘:ﬁﬁff{f‘aﬁ 2| 12 12 " 2] 10 12 | 12 13 14 12
"ffflfﬁ;“]’c 15| 15 15 13 14 14 14 13 12 14 12
‘"’If]‘f‘rf:fn“;f 14| 14 14 7 13|y 13 | 13 13 14 12
Ci‘]?[fll::::fs 13| 13 13 5 | 14| 14 41 < 12 14 14 12
el B | B, LB, [CM,NM N, NB, | NB, NB, CB,
aiw e | NBf NB, | NB, |IMN| N LN, N N N, CN, tous
N| CB CB IN & LB LN CM
i (3 (3
nﬁ:ﬁﬁ';l = = 12 A 150 M= 10 | 10 =l = -

1 - . .
L= loyal, N = neutre, C = chaotique, B = bon, M = mauvais.
) Naradéhynes de sexe masculin : LN uniquement

® Naradéhynes de sexe masculin : Niveau maximal = niveau 7

@ Sang Costaud uniquement

Jets de protection des Naradéhynes

Paralysie, Pétrification Baguette magique, | Souffle de
Niveau poison et et baton et de Sorts
mort magique | allométamorphose bitonnets dragon

[FERE NN o Mot - SR N
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Vade retro des naradéhynes

Eype de mort-vivant : Niveau de la Naradéhyne tentant le Vade retro :
1 2. | 3 4 5 6 | 7| 8|9-13|14+
squelette 7 4 E E D D D D D D
zombie ; E7 E E D D D D D D
goule Al EL EL D DD

dme en peine
momie
spectre
vampiie

. fantome

ldhe

Séduction des Naradéhynes

Niveau pourcentage Malus de séduction pourcentage de moral affecté
dela de
Naradéhyne réussite A
autre meéme i — i
race Soxe remonté | démoralisé férocité

35 -25 -15
35 =25 -15

.35 : 25 gl e

o Sabi IS L3
40 =250 -15 23

45 : el e =
50 25 -10 4
60 20 -10 4
65 -20 -10 4
Tqa 20 -10 s
15 oy s s 5
80 Goag =18 =5 L5

Pchy = i [ G
90 -10 -5 i
95 ] 0 10
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