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Bign que lgs morts-vivants soignt
suspectés, la verit¢ gst bign pire. lsgs
habitants dg la ville sont victimes
d’un mantglgur nomm¢ Tzisactsren.
Tzisactsrgn (Mantelear): INT haate;
Hls CN; CH 3 (1); MV 1, vol 15 (®) ; PV
6; pv 41; TACO 15; AT 2; Pg 1-6 (X2) +
sp¢eial; 19 gémissement; DS
controleg dgs ombres; T G; PX 1,400;
BM 241
Pour dgs raisons incomprghensiblgs
pour I'gsprit humain, lgs camarades
du manteglgur l'ont chass¢ dg sa
patrig, loin sous la terre. Par hasard,
il gst arrivg par un tuannel qui l'a
conduit au mondg de la surface et il
a ¢merg¢ a un peu plus d'un
Rilomgtre de la villg.
Hffam¢ par son long voyage, Ig
mantelear a imm¢diatgment
gnvglopp¢ ¢t d¢vorég ung vacheg qui
dormait dans un péaturage voisin.
don appg¢tit satisfait, il a cherech¢ un
gndroit od sg rgposer tranqaillgment
tout gn dig¢rant son rgpas. log
cimgtigre, situ¢ gn bordurg de villg ¢t
peu visit¢ par qui qug cg soit hormis
lg gardign, ¢tait particuligrement
adapt¢ a sgs begsoins.
Tzisactsrgn a déeid¢ de rester dans
la r¢gion pgndant un certain temps. Il
aimg jougr avge Igs humains (qui
sont facilgment ¢ffrag¢s) avant de Igs
tuer. Tzisactsrgn doit sg nourrir au
moins ung fois par sgmaing, ¢t sa
tactiqug préférée consiste a  sg
glisser dans ung maison (via ung
chgmingg ou un sous-sol). Ung fois a
l'int¢rigar, il atilisg sa capacit¢ de
g¢missgment podr contraindrg sa
victime a la transe, puis I'enveloppe
¢t dgvorg la malhegurguse vietime, ng
laissant qug dgs os.
Peu de citadins affrontent g
cimetigre la nuit. Ceux qui l'ont fait et
qui ont gu la chaneg d’gn revenir ont
¢t¢  trompgs, par lastuciguse
atilisation de la capacit¢ de contrdle
des ombres de Tzisactsren qui a fait
croirg qug des fantomes
parcoaraignt lg cimetigre.
Seul @olin, lg vieux gardign du
cimgtigre, a aperea la vraig forme du
mantelear, ¢t cette vision 'a rendu
dément. Tzisactsregn sait que leg vigil
homme l'a vu, mais cela amuseg Ig
mantglgar deg laissegr I'homme vivre
avee sa pedr eroissante ¢t sa folig.
--fin de section
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Si lgs PJ restent dans Hargast plus
d'ung sgmaing sans gnqulter a
propos du cimetigre, il g aura un
nouvegau meartrg. Par coincidegncg,
Tzisactsren tug ¢t dévore un citadin
PHJ, ami dgs PJ (par gxemplg un
milicign deg la villg, un aubgergiste,
ung sgrveuse, ete). di lgs PJ ignorent
gncorg lg problgme, lg mairg de
Hargast leur demandge
personngligment  d'¢limingr  cgtte
mgenacge. logs habitants de la villg ng
sont pas richgs, mais ils offrent au
groupe l'acte notari¢ d’'ung petite
maison ¢t de deur hectargs de
propri¢t¢ au bord dg I'eau juste a
I'gxtérigar de la villeg, ou uang
chambrg ¢t la pegnsion gratuitgs a
tout moment §’ils revignngnt a
Hargast. Si lgs PJ sg portent
volontairgs d’eug-mgme poar lg
travail, lg  mairg lguar  offre
n¢anmoins Ig mgme marchg.

Le Cimctiere

log cimetigre gst gntourg d'ung
cléturg rouillge en fer forgé de 2.4
metres qui gst gnvahie deg vigngs
vigrges. Ung segulg portg donng sur
lg eimetigre. Partout & l'intérigur du
cimetigre, lg sol gst couvert d’herbe
verte sadf sur lgs chemins de terre
qui serpegntgnt dans tout lg ligu. lsg
cimgtigre contignt quelques ergptes
gn pigrrg couvertes de vignes ¢t de
nombreusgs stelgs fungbregs dg bois
¢t de pierre.

loa nuit, l'endroit gst d’'un calme
mortel, a Igxegption du vent gt
d’¢tranges grincgments et
grattgments. Ung fing brume couvre
lg sol, ¢t un groupg deg rats
occasionngl file a toutg allurg gn
traversant  lgs  chemins.  logs
membres perspicacgs du groupg ont

distinetegment lg sentiment d'¢tre
obsgrvés.
Comme Tzisactsrgn gst nocturng,

cette aventarg devrait ¢tre jouge la
nuit. Si lgs jougurs insistent pour
gntrer dans lg cimetigre darant lg
jour, Tzisactsrgn sg trouve dans la
ergpte num¢ro 1. Tzisactsren déteste
la lumigre du solgil ¢t sg cache dans
lg coin Ig plus sombre de la sallg.
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Si lgs PJ font du bruit gn entrant
dans la erypte, Tzisactsrgn gst
conscignt deg lgur présgnce mais
reste cachg. Il utilisg Ig controle des
ombrgs, pour obscuareir lgs téngbres
autour dg lui, si lgs PJ entregnt dans

$ON repairg.
Si  lgs PJ]  commeneent uneg
recherchg  approfondiec de sa

cachette, Tzisactsren attaque, il
gagneg un bonus dg +2 a son jet de
surprisg comme il bondit des
ombrgs qui [Imveloppent. Il g¢mit
d'abord, gssagant dg provoquer la
terrear dans lg groupg avant
d'gssayger d'gnvelopper an individu
gn utilisant sa capacit¢ de contrdlg
degs ombregs pour am¢liorer sa C{.
Pans ceg cas, Tzisactsrgn combat
jusqu’a la mort.

log combat dans la crypte gst difficile
gn raison dg l'espaceg confing, de
sorte qug Igs PJ ne peuavent utiliser
¢fficacgment dg grandegs armes
coupantgs ou contondantegs. Pge
plus, lgs armgs coupantes ou
contondantgs de taille mogygnne
souffregnt d'un malus a l'attaquge dg -
2. logs armgs perforantgs neg sont
pas affectees.

Si lgs PJ s'approehent du cimetiere
la nuit, lg mantelgur gst dans son
¢lgment. lorsque qu’il ne chasse
pas a I'gxtérieur, Tzisactsren passg
g¢ngralgment la nuit a errer suar Ig
terrain  du  cimetigre. 1l gst
imm¢diatgment conscignt de  tout
importun qui tentg d'gntrer dans Ig
cimetigre apres la tombg¢e de la nuit.
Tzisactsren tente de décourager lgs
intfrus ¢n utilisant sa capacit¢ de
contrdlg dgs ombregs sur la portg ou
la zong cldtur¢e que lg groupe
atilisgra pour entrer. {lors quge
Tzisactsrgn ¢met un gémissgment
gravg, il segmblg que lgs barrgaux et
lgs vignegs d¢goulingnt dg sang noir.
log g¢missgment n'a aucun gffet de
jeu sur Igs PJ, mgme si cela peat lgs
mettrg mal a ['aise.

Si lg groupe persiste, Tzisactsren
tord lgs ombregs autour d'eux alors
qu'ils gntrgnt dans lg cimetigre, ce
qui donng limprgssion que lgs
pigrrgs tombalgs commencent a sg
pencher 1¢gerement vers lg groupe.
Pe meme, il semblg que la terre
devant Igs tombgs sgmblg remaegr.

Darant ['gxploration du cimetigre
par lgs PJ, Tzisactsren est
constamment en mouvement,
gssagant d'affaiblir ou de s¢parer lg
groupg gn combinant sgs capacit¢s
de g¢missgment ¢t deg contrdle degs
ombregs. Il utilisg lg brouillard ¢t sgs
capacit¢gs natargllegs pour se
camodfler lorsqu’il traguge lg groupe.
Si Tzisactsren arrive & isoler un PJ
da reste du
groupeg, il tentg deg I'envelopper ¢t de
lg tuer.

loancgz 1d12 ung fois par heureg poar
d¢terminer quellg tactique
Tzisactsren gmploig.
A l'exegption degs n° 2, 6, 7 ¢t 12,
toutes lgs rgncontregs ¢numgrées ci-
degssous sont dgs illusions cr¢é¢es
par la capacit¢ de controle dgs
ombrgs du manteleur. Chaque
rgncontrg sg produit ung seulg fois.
Relancez lgs r¢sultats tirgs deuax
fois.

lancgz 1d12

1.  Un petit g¢missement sg prodait
dans lg cimetigre désert. Cest lg
g¢missgment deg Tzisactsren. Cette
rgneontre n'a adcun ¢ffet sur Igs
statistiqugs des PJ. Tzisactsren
gssaig simplegment de Igs effrager.

2. Un court ¢clat deg rirg
hygstgriqug  fait ¢echo dans g
cimetigre. Cest Golin, lg gardign.

3. Ung silhouette fantomatique
grisg gncapuchonngeg portant un
sombrg baton apparait a gnviron 6m
devant lg groupg. €llg ignore toutes
lgs interpellations. &i ¢llg  gst
approch¢e ou  menacge, ¢llg
s’¢vanoui lgntement dans g sol.

4. Un PJ au hasard voit un
mouvegment du coin dgs geux, mais
quand il tourng la tgte, il ng voit rign.
5. Ung meute deg deux douzaings
de rats noirs, gnviron, traverse la
roatg du groupe a gnviron 20 metres
devant  celui-ci. Ils  s'arrgtent
soudaingment. lsgs deux plus grands
sg tignngnt sar lgurs pattes
postérigurgs pour obsgrver g
groupg pendant quelques sgecondes
avant de sg retourner. Il gst difficile
de lg dirg a cette distaneg, mais ils
sgmblgnt converser silgncicusgment
lgs uns avege lgs autrgs. 'l est
approch¢ ou menac¢ de quelque
manigre que eg soit, lg groupe entier
d¢ecampe dans 24  dirgctions
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différentes, disparaissant dans la

brume. Le Cimetiére
6. Quelgug chosg dg petit, sombre —Echelle
¢t ailg volg au-degssus des tétes et 0 10 20 30

disparait dans Igs brumes. Cest ung
chauvg-souris normale. Si lgs PJ
regardent spécifiquegment g cigl, ils
peguvegnt  voir  egettg  regneonirg
plusigurs fois tou au long dg la nuit.
Chauveg-souris, commung: INT
animalge, s N; Cd 8; MV 1, vol 24 (B);
PV 1 pv; TACO 20; AT 1; S 1; T T; PX
15; BM34.
7. Un PJ perspicacg (choisi au
hasard) gntend un I¢ger bruissgment
¢t n'apercoit guegrg qu'ung forme
sombreg ¢t cg qui sembleg ¢tre deux
geux rouges incandgscents
disparaissant dans la brume (g PJ
vignt d'apgregvoir  Tzisactsren
glisser a travers Ig sol).
8 logs PJ voignt degs formes
sombrgs rgssgmblant & dgs humains
qui fraversent lg cimetigre,
disparaissant dans la brume.




